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บทคัดย่อ 
การวิจัย เรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่องกฎหมาย

แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง”  
มีวัตถุประสงค์ ดังน้ี  ๑. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่ง
และอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
มีประสิทธิภาพสูงกว่า ๘๐/๘๐ ๒. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง สูงกว่าร้อยละ ๘๐ ๓. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน 
และหลังเรียนของนักเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
ผลการวิจัยพบว่า 
 ๑.ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ E1= ๘๔.๙๒ /E2=๘๕.๐๗ เป็นไปตามมาตรฐาน ๘๐/๘๐ 
 ๒.ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉล่ีย ๓.๙๖) 
 ๓.การเปรียบเทียบการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมาย
แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
ผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนเท่ากับ๒๕.๕๒ซึ่งสูงกว่าผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนที่ได้ผลสัมฤทธ์ิเท่ากับ ๑.๒๕ 
ณ ระดับนัยสําคัญ ๐.๐๕ 
 
 
 

ชื่อวิทยานพินธ ์ : การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่องกฎหมาย
แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

ผู้วิจัย : นางสาวภูวดี  บุญศรี 
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 : ผศ.ดร.บุญเลิศ จีรภัทร์, วท.บ. (สถิติ), พธ.ม. (พัฒนาทางเศรษฐกิจ),

Ph.D. (Economics),  
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Abstract 

 The Development of Computer-assisted Instruction of Social Studies 

Subject on Civil and Criminal Law for the 3rd Secondary School Students of 

Ramkhamhaeng University. Its objectives were 1. to develop of the Computer 

Assisted Instruction (CAI) for these students in this school, 2.  to study the satisfaction 

in the development of computer assisted instruction (CAI) and 3. to compare of the 

educational achievement pre-learning and post-learning of the students in this school.  

Findings were as follows:  

 1. The effectiveness of the Computer Assisted Instruction (CAI) E1= 84.92 / 

E2 =85.07 went on the standard 80/80 from the samples of the 3rd Secondary School 

Students of Ramkhamhaeng University. 

 2. The satisfaction of the students in this school with Computer-assisted 

Instruction (CAI) was at the high level (means=3.96)from the samples of the3rd  

Secondary School Students of Ramkhamhaeng University. 

 3. The comparison of  the learning  achievement which its result was equal to 

25.52 After learning, its achievement was higher than before learning, because its 

achievement was equal to 1.25 at the significant statistics 0.05 from the samples of the 

of the 3rd  Secondary School Students of Ramkhamhaeng University. 

Thesis Title : The Development of Computer-assisted  Instruction of 

Social Studies Subject on Civil and Criminal Law for the 

3rd Secondary School Students of Ramkhamhaeng 

University. 

Researcher : Miss Puwadee  Boonsri 

Degree : Master of Arts (Teaching Social Studies ) 

Thesis Supervisory Committee  :  

 : Asst.Prof. Dr. Boonlert  Chirapatr, B.Sc. (Statistics), M.A. 

(Development Economics), Ph.D. (Economics) 

  : Dr.Niwes  Wongsuwan, B.A. (Social Studies), M.A. 

(Linguistics), Ph.D. (Buddhist Studies). 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

               วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีสําเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ด้วยความเมตตาอนุเคราะห์ของคณะกรรมการ
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อันประกอบด้วย ผศ.ดร.บุญเลิศ  จีรภัทร์ และ ดร.นิเวศน์  วงศ์สุวรรณ ที่กรุณา
เสียสละเวลาอันมีค่า ช่วยตรวจสอบความถูกต้องทั้งด้านภาษา เน้ือหา ระเบียบวิธีวิจัย และเครื่องมือ
ที่ใช้ในการดําเนินการวิจัยที่ผู้วิจัยมีข้อติดขัดให้กระจ่างจนสามารถทํางานบรรลุเป้าหมาย ขอขอบคุณ
ท่านผู้เช่ียวชาญท่ีตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย ทั้ง ๕ ท่าน คือ รศ.ศุภนิต  อารีหทัยรัตน์, รศ.กุลชญา  
วงษ์เพ็ญ, ผศ.สุจินต์  ใจกระจ่าง, รศ.ประเสริฐ  ตัณศิริ, ผศ.เริงรณ  ล้อมลาย ที่ได้ตรวจสอบแนะนํา
แก้ไขจนได้เครื่องมือวิจัยที่สมบูรณ์  

ขอขอบคุณ รศ.ดร.สมชัย  ศรีนอก ผู้อํานวยการหลักสูตร และคณะกรรมการสอบป้องกัน
วิทยานิพนธ์ทุกท่าน ประกอบด้วย รศ.ดร.สุทธิพงษ์  ศรีวิชัย ประธานกรรมการสอบ, ดร.ป่ินทอง  ใจสุทธิ 
กรรมผู้ทรงคุณวุฒิ,  ดร.นิเวศน์  วงศ์สุวรรณ กรรมการ พร้อมทั้ง พระมหาประยูร ธีรวโร เลขานุการ
สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา ที่ได้ให้คําแนะนําเสมอมา ตลอดทั้งนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ของ
โรงเรียนสาธิตรามคําแหง ที่เปิดโอกาสให้ผู้วิจัยได้ศึกษาวิจัยกลุ่มตัวอย่างและเพ่ือน ๆ นิสิตสาขาวิชา
การสอนสังคมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ที่คอยเป็นกําลังใจ
และให้คําปรึกษาตลอดมา 

สุดท้ายน้ีขอขอบพระคุณ พระมหาคณิตศาสตร์ คเวสโก, นายหนูมอญ นางอุลัย บุญศรี ที่
เป็นกําลังใจและคอยสนับสนุนในการทําวิทยานิพนธ์ในครั้งน้ี ผู้วิจัยขอต้ังจิตอธิษฐาน อันคุณงามความ
ดีและอานิสงส์ใดที่จักพึงบังเกิดจากการทําวิจัยเล่มน้ี ข้าพเจ้าขอน้อมถวายบูชาแด่คุณพระศรีรัตนตรัย 
คุณบิดา คุณมารดา คุณครูอาจารย์ รวมทั้งญาติสายโลหิต และเพ่ือนทุก ๆ คน ขออวยพรให้ประสบพบ
แต่ความสุขความเจริญด้วยจตุรพิธพรชัยทั้ง ๔ ประการ ประกอบด้วย อายุ วรรณะ สุขะ พละ 
ปฏิภาณ ธนสาร สมบัติ พิพัฒนมงคลสมบูรณ์เพ่ิมพูนด้วยลาภ ยศ สุข บริวาร และขออุทิศให้แก่เจ้า
กรรมตลอดจนนายเวร รวมถึงผู้มีพระคุณที่ล่วงลับไปแล้วด้วยทุกท่านทุกคนเทอญ 
 
 

นางสาวภูวดี  บุญศร ี
๑๓ มีนาคม ๒๕๖๑ 
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 สารบญั  
 เรื่อง หน้า 
   
บทคัดย่อภาษาไทย  ก 
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ  ข 
กิตติกรรมประกาศ  ค 
สารบัญ  ง 
สารบัญตาราง  ซ 
สารบัญแผนภาพ  ฌ 
   
บทที่ ๑ บทนํา  
 ๑.๑ ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา ๑ 
 ๑.๒ วัตถุประสงค์ของการวิจัย ๓ 
 ๑.๓ ปัญหาที่ต้องการทราบ ๓ 
 ๑.๔ สมมติฐานของการวิจัย ๓ 
 ๑.๕ ขอบเขตการวิจัย   ๔ 
 ๑.๖ นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย ๕ 
 ๑.๗ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ ๕ 
    
บทที่ ๒ เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง  
 ๒.๑ แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนรู้   ๖ 
 ๒.๒ แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอน ๒๑ 
 ๒.๓ ด้านการสอน ๒๔ 
 ๒.๔ ทฤษฎีการสอน ๒๘ 
 ๒.๕ แผนการสอน ๓๖ 
 ๒.๖ การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการสอน ๔๒ 
 ๒.๗ สื่อการเรียนการสอน (Instructional media)  ๕๗ 
 ๒.๘ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ๖๙ 
 ๒.๙ หลักสูตรแกนกลางปี ๒๕๕๑ วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

สาระที่ ๒ หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนินชีวิตในสังคม 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา   ๗๑ 

 ๒.๑๐ เอกสารที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ  ๗๔ 
 ๒.๑๑ งานวิจัยที่เก่ียวข้อง ๗๙ 
 ๒.๑๒ กรอบแนวคิดการวิจัย ๘๑ 
    
    



จ 

 สารบญั  
 เรื่อง หน้า 
บทที่ ๓ วิธีดําเนนิการวิจัย ๘๒ 
 ๓.๑ รูปแบบการวิจัย ๘๒ 
 ๓.๒ ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ๘๒ 
 ๓.๓ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ  

และลักษณะของเคร่ืองมือ 
๘๓ 

 ๓.๔ การเก็บรวมรวมข้อมูล ๘๘ 
 ๓.๕ การวิเคราะห์ข้อมูล ๘๙ 
    
บทที่ ๔ ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ๙๓ 
 ๔.๑ ผลการวิเคราะห์คะแนนเพ่ือหาค่าประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ประกอบด้วย เรื่อง 
กฎหมายแพ่ง กฎหมายอาญา และความแตกต่างของการกระทํา
ความผิดทางแพ่งละอาญา 

๙๔ 

 ๔.๒ ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนที่สร้างขึ้นผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญา 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง ชุดการสอนท้ัง ๓ ชุดโดยการหาค่าเฉลี่ย (  ) และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และข้อเสนอแนะ 

๙๗ 

 ๔.๓ แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิชุดการเรียนรู้ ก่อน
เรียนและหลังเรียน ชุดการสอนทั้ง ๓ ชุด เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา 
ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

๑๐๓ 

    
บทที่ ๕  สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ๑๐๕ 
 ๕.๑ สรุปผลการวิจัย ๑๐๕ 
 ๕.๒ การอภิปรายผลการวิจัย ๑๐๖ 
 ๕.๓ องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัย ๑๐๘ 
 ๕.๔ ข้อเสอนแนะ ๑๐๙ 
    
บรรณานุกรม ๑๑๐ 
  
  
  



ฉ 

ภาคผนวก  ๑๑๔ 
 ภาคผนวก ก รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือการวิจัย ๑๑๕ 
 ภาคผนวก ข หนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บข้อมูลเพ่ือการวิจัย ๑๑๗   
 ภาคผนวก ค แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย หาค่า IOC                      ๑๒๓   
 ภาคผนวก ง ค่าความยากง่าย (P)  ค่าอํานาจจําแนก (R)    ๑๓๘ 
 ภาคผนวก จ ผลการวิเคราะห์เครื่องมือ IOC ๑๔๑ 
 ภาคผนวก ฉ ผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน ๑๕๒ 
 ภาคผนวก ช แบบสอบถามความพึงพอใจ ๑๕๕ 
 ภาคผนวก ฌ คู่มือการสอน ๑๖๐ 
  
ประวัติผู้วิจัย ๒๒๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ช 

 สารบญัตาราง  
 ตารางที ่ หน้า 
   
 ๒.๑ การออกแบบวิธีการและเครื่องมือวัดผลประเมินผล ๔๐ 
 ๒.๓ 

 
๒.๙ 

ตารางสื่อการเรียนการสอนโดยแบ่งออกเป็น ๓ ประเภทตามลักษณะ
ของสื่อ 
ตารางหลักสูตรแกนกลางปี ๒๕๕๑ วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม สาระที่ ๒ หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนินชีวิตใน
สังคม เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

๖๔ 
 

๗๒ 

 ๔.๑ ผลการวิเคราะห์คะแนนเพ่ือหาค่าประสิทธิภาพ ชุดการสอนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

๙๔ 

 ๔.๒ แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนเพ่ือหาค่าประสิทธิภาพของชุดการสอน 
ทั้ง ๓ ชุด 

๙๖ 

 ๔.๓ แสดงจํานวนและค่าร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม ๙๗ 
 ๔.๔ ค่าเฉล่ีย ( )  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมาย
แพ่งและอาญา ทั้ง ๓ ชุด 

๙๗ 

 ๔.๕ ค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องกฎหมายแพ่ง
และอาญาด้านเนื้อหา (ส่วนนํา) 

๙๘ 

 ๔.๖ ค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา ด้านเนื้อหา   (ส่วนเนื้อหา) 

๙๙ 

 ๔.๗ ค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา ด้านเนื้อหา (ส่วนสรุป) 

๑๐๐ 

  ๔.๘ ค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมาย
แพ่งและอาญา ด้านกราฟฟิกและการออกแบบ 

1๐๐ 

  ๔.๙ ค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ด้านคุณภาพการสอน 

1๐๑ 

 

 



ซ 

 สารบญัตาราง  
 ตารางที ่ หน้า 
   
  

 
 ๔.๑๐ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
ชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาด้าน
เทคนิค 
๔.๑๑ ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิชุดการเรียนรู้ ก่อนเรียนและหลัง
เรียน  ชุดการสอนเรื่อง  กฎหมายแพ่งและอาญา  ของนักเ รียน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

1๐๒ 
 
 

1๐๓ 
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 สารบญัภาพ  
 ตารางที ่ หน้า 
   
 ๒.๑ ภาพแสดงการเช่ือมต่อกับ Internet 54 
 ๒.๒ ภาพแสดงส่วนเช่ือมต่อ (Peripherals) ต่าง ๆ กับคอมพิวเตอร์ 54 
 ๒.๓ แผนภาพวงจรของการออกแบบทั่วไป 60 
 ๒.๔ แผนภูมิแบบจาํลองกระบวนการของการออกแบบการสอน 60 
 ๒.๕ กระบวนการของการออกแบบการสอน 73 
 ๒.๖ แสดงการสร้างบทเรียน แบบ Web-based Lessons 78 
 ๒.๗ แสดงการแบ่งหน่วยของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 79 
 ๒.๘ แสดงระดับกิจกรรมของผู้สรา้งหรือผู้พัฒนาบทเรียน 80 
 ๒.๙ แสดงลําดับขั้นการพิจารณาการใช้การเรียนบนเว็บ 81 
 ๒.๑๐ กรวยประสบการณ์ของเอ็ดการ์ เดล (Edgar Dale) 85 
 ๒.๑๑ ขั้นตอนการเลือกใช้สื่อการเรียนการสอนตามแบบจําลอง The 

ASSURE model
91 

 ๒.๑๒ แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 107 

 



 
 

บทที่ ๑ 
 

บทนํา 
 

๑.๑ ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒๑ ได้กําหนดเป้าหมายไว้ว่าในอนาคตคน

ไทยทุกคนจะได้รับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานอย่างน้อย ๑๒ ปี และจะมีความสามารถในทักษะ
กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองทําให้สามารถพัฒนาตนเองได้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต โดยในหมวด ๙ 
ว่าด้วยเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาได้กําหนดบทบาทของรัฐในการจัดสรรโครงสร้างพ้ืนฐานที่จําเป็นต่อ
การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ตลอดจนส่งเสริม สนับสนุนการผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาทุกประเภท แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ ๙ (พ.ศ. ๒๕๔๕-๒๕๔๙) จึงมุ่ง
การเสริมสร้างขีดความสามารถจากรากฐานของสังคมให้เข้มแข็งและรู้เท่าทันโลก และมีการจัดทํา
แผนพัฒนาสื่อสารมวลชน เทคโนโลยีสารสนเทศ และโทรคมนาคมเพ่ือการพัฒนาคนและสังคม (พ.ศ. 
๒๕๔๒-๒๕๕๑) ขึ้นเพ่ือกําหนดทิศทางในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตลอดจนการ
พัฒนาระบบสื่อสารมวลชน เทคโนโลยีสารสนเทศและโทรคมนาคม เพ่ือเอ้ือประโยชน์ต่อประชาชน
ทุกกลุ่ม ทุกพ้ืนที่อย่างทั่วถึง 

จากการวางนโยบายและแผนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารดังกล่าวผนวกกับ
วิสัยทัศน์ด้านการศึกษาของประเทศท่ีมุ่งสร้างสรรค์สังคมแห่งความรู้ผ่านกระบวนการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต จึงเห็นได้ชัดว่าประเทศไทยได้มีการเตรียมความพร้อมและได้ดําเนินการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
และการสื่อสารเพ่ือการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์แล้วอย่างจริงจัง และในปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศ
การส่ือสารมีความก้าวหน้าครอบคลุมเกือบทุกพ้ืนที่และสามารถเช่ือมโยงกันได้ทั่วโลกในการจัด
การศึกษาทั้งในและนอกระบบก็ได้นําเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน เพ่ือเป็นทางเลือกหรือเป็นการเสริมความรู้ความเข้าใจให้กับผู้เรียน 

ณ ขณะนี้ประเทศไทยอยู่ในระยะ “เปลี่ยนผ่าน” วิกฤตทางเศรษฐกิจและการเมือง ควบคู่
กับการเปลี่ยนแปลงเชิงโครงสร้างของโลกในศตวรรษที่ ๒๑๒ หากประเทศไทยไม่มีการกําหนด 
วิสัยทัศน์และยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศ ตลอดจนไม่ดําเนินการเพ่ือขับเคล่ือนประเทศผ่านการ
ปฏิรูปและ การปรับเปลี่ยนอย่างจริงจัง ประเทศไทยอาจจะประสบกับสภาวะเสื่อมถอยจากประเทศ
ในโลกทีสองใน ปัจจุบันเป็นประเทศในโลกที่สามในอนาคตก็เป็นได้ แต่หากดําเนินการปฏิรูปสําเร็จจะ
ทําให้ประเทศไทย สามารถก้าวไปสู่ “ประเทศในโลกที่หน่ึง” อันเป็นด่ังพระราชดํารัสของ
                                                 

๑กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวิชาการ, ระเบียบกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วยคณะกรรมการสถานศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน, กรุงเทพฯ: กระทรวงศึกษาธิการ, ๒๕๔๒, หน้า ๒๕. 

๒นพ.ธีระเกียรติ เจริญเศรษฐศิลป์, บทความ,“Education Reform & Entrance ๔.๐.”  เชียงใหม่
นิวส์. [ออนไลน์].  แหล่งท่ีมา: http://www.chiangmainews.co.th/page/archives/๕๔๐๒๗๔, [๑๖ ก.ค. ๒๕๖๐] 



๒ 

พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัวที่พระราชทานไว้ว่า “เราจําต้อง ก้าวไปข้างหน้าเสมอ เรา
ต้องไม่ถอยหลังเป็นอันขาด แม้ว่าหยุดอยู่กับที่ก็ไม่ได้ เพราะการหยุดก็เสมอด้วย การถอยหลัง” เมื่อ
โลกไม่ใช่ใบเดิม โลกมีพลวัตอยู่ตลอดเวลา พอจะจําแนกได้เป็น ๔ ยุคด้วยกัน ยุคที่ ๑ เกิดการปฎิวัติ
ในภาคเกษตร หรือที่เรียกกันว่า Green Evolution ยุคที่ ๒เกิดการปรับเปลี่ยนสู่สังคมอุตสาหกรรม 
ผ่าน Industrial Revolution ครั้งที่ ๑ และ ๒ ยุคที่ ๓ เกิด Digital Revolution เป็นระลอก ๆ ยุค
ที่ ๔ คือ The Fourth Industrial Revolution หรือยุคปัจจุบัน เกิดการรวมตัวและแตกตัวของ 
เทคโนโลยีและนวัตกรรม 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาสังคมศึกษา สาระที่ ๕ หน้าที่พลเมือง เรื่อง
กฎหมายแพ่งและอาญาเนื่องจากเน้ือหาค่อนข้างน่าเบ่ือผู้เรียนไม่ค่อยใส่ใจเรื่องกฎระเบียบ ขาดความ
กระตือรือร้น ไม่เห็นความสําคัญ บวกกับกระบวนการเรียนการสอนเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้แล้วนําไปใช้
ได้จริงในชีวิตจริง เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้แล้วเกิดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพในเนื้อหาวิชาผู้สอน
ต้องการจัดทํากระบวนการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้สัมพันธ์กับ
เน้ือหาสามารถนํามาประยุกต์และเลือกใช้ให้เหมาะกับความสามารถของผู้เรียน 

นอกจากน้ีเทคโนโลยีมีผลดีต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนคือเทคโนโลยีช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะ
การเรียนรู้ ความรู้ใหม่ ความรวดเร็วแม่นยํา เร้าความสนใจ ผู้เรียนสามารถแสวงหาข้อมูลความรู้
วิเคราะห์สังเคราะห์สร้างองค์ความรู้ในขณะน้ีมีการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกันอย่างกว้างขวางและ
แพร่หลายผู้เรียนสามารถเรียนรู้จากโปรแกรมบทเรียนรูปแบบต่างๆในแต่ละบทเรียนจะมีตัวอักษร 
ภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงประกอบด้วยในลักษณะของสื่อหลายมิติ เพ่ือพัฒนา
ความรู้ความสามารถของผู้เรียนเพ่ิมขึ้นอีกทั้งครูผู้สอนสามารถนําเทคโนโลยีมาใช้ในการออกแบบ
กระบวนการเรียนรู้ให้เอ้ือต่อการจัดกิจกรรมประกอบการเรียนรู้อีกทั้งครูผู้สอนสามารถค้นคว้า
แสวงหาแหล่งข้อมูลสารสนเทศที่มีเน้ือหาสาระตรงกับหลักสูตรหรือสนองความสนใจของผู้เรียนพร้อม
ทั้งสามารถรวบรวมข้อมูลและจัดทําคลังข้อมูลเพ่ือการเรียนรู้ในด้านต่างๆให้แก่ผู้เรียนได้อีกด้วย 

การจัดการเรียนรู้ภาคเรียนที่ ๒ปีการศึกษา ๒๕๖๐นี้ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ที่
ผู้รายงานรับผิดชอบสอนรายวิชา ส ๒๓๑๐๒ สังคมศึกษา  เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ซึ่งเป็นวิชาที่
มีความสําคัญวิชาหน่ึงมีจุดประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถนําความรู้ไปใช้ในการ ดํารงชีวิตให้อยู่ใน
สังคมได้อย่างเหมาะสมแต่จากสภาพการเรียนการสอนสังคมในอดีต จนถึงปัจจุบัน และจากการวัดผล
ประเมินผลการเรียนในรายวิชาสังคมศึกษา ยังไม่ประสบผลสําเร็จเท่าที่ควร ครูผู้สอนจึงมีความสนใจ
ที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา วิชาหน้าที่พลเมือง สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓เพ่ือแก้ปัญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่าในรายวิชาสังคมศึกษา  

ดังน้ันเพ่ือแก้ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา
และวัฒนธรรม วิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงผู้ศึกษาจึงคิดว่าถ้าเราพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
สาระที่ ๓ หน้าที่พลเมืองโดยนําเทคโนโลยีมาใช้ในการเช่ือมโยงกระบวนการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนเพ่ือให้
ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้จากองค์ความรู้ที่ครูได้รวบรวมและจัดทําขึ้นจะทําให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
อย่างหลากหลายเรียนรู้ได้ด้วยตนเองสนใจเข้าใจเน้ือหาที่เรียนได้ดีย่ิงขึ้น 



๓ 

จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงเพ่ือสร้างและพัฒนาสื่อการเรียนรู้วิชา ส ๒๓๑๐๒ สังคมศึกษา
เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและนํามาใช้แก้ปัญหาการเรียน
การสอน ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเน้ือหาที่เรียนเพ่ิมมากขึ้นและได้นําไปต่อยอดและนําไปใช้
ในชีวิตประจําวันและพัฒนาประเทศชาติต่อไป 

๑.๒ วตัถุประสงค์ของการวิจัย 
๑.เพ่ือศึกษาสภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ

อาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ ๘๐/๘๐ 

๒. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

๓. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่เรียนจากสื่อการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา 
เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

๑.๓ ปัญหาที่ต้องการทราบ 

๑.๓.๑ เพ่ือทราบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ว่าเป็นอย่างไร 

๑.๓.๒ เพ่ือทราบความก้าวหน้าของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่เรียนจากสื่อการจัดการ
เรียนรู้วิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าเป็นอย่างไร 

๑ .๓ .๓ เ พ่ือทราบถึงความพึงพอใจของนักเรียนที่มี ต่อสื่อการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงว่าเป็นอย่างไร 
๑.๔ สมมติฐานของการวจิัย 

๑.๔.๑ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษาเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ ๘๐/๘๐ 

๑.๔.๒ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้สื่อวิชาสังคมศึกษา  เร่ือง กฎหมายแพ่งและ
อาญา โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเกณฑ์ดี คือสูงกว่า ๔.๐๐ ตามมาตรา ประมาณค่า ๕ 
ระดับ 



๔ 

๑.๔.๓ นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญที่
ระดับความเช่ือมั่น ๐.๐๕ 

๑.๕  ขอบเขตการวิจัย 
๑.๕.๑ ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 การวิจัยครั้งน้ีเป็น การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 

กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง
โดยกําหนดขอบเขตเป็น ๓ ส่วนดังน้ี 

๑. มีความเข้าใจการศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา 

๒. มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานในการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา 

๓. ปฏิบัติตนและดําเนินหน้าที่ของตนตามกฎหมาย 
๑.๕.๒ ขอบเขตด้าน ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

๑. ประชากร 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงที่ใช้เป็น

ห้องทดลองศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา 

๒. กลุ่มตัวอย่าง 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ห้อง ม.๓ /๗ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

ที่ใช้เป็นห้องทดลองศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมาย
แพ่งและอาญา จํานวน ๑ ห้องเรียน รวมทั้งหมด ๔๒ คน 

๑.๕.๓ ขอบเขตด้านตัวแปรที่ศึกษา 
๑. ตัวแปรต้น 
การศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่ง

และอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ได้แก่ สื่อวิชา
สังคมศึกษา  เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

๒. ตัวแปรตาม 
การศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมาย

แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ได้แก่ 
๑) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคิดเห็นต่อสื่อในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 

กฎหมายแพ่งและอาญา 
๒) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) จะแปร

ผันตามเน้ือหา ซึ่งสื่อจะแสดงออกมาตามเน้ือหาที่ต้องการอยู่ในระดับดี 
 



๕ 

๑.๕.๔ ขอบเขตด้านสถานที่ 
ผู้วิจัยทําการศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง  เขตบางกะปิ  จังหวัด

กรุงเทพมหานคร 
๑.๕.๕ ขอบเขตด้านระยะเวลา 

ระยะเวลาในการดําเนินการวิจัย ต้ังแต่เดือน พฤศจิกายนพ.ศ. ๒๕๖๐ ถึงเดือน 
มกราคม พ.ศ.๒๕๖๑ รวมระยะเวลาทําการวิจัย ๓ เดือน 
 

๑.๖ นิยามศัพท์เฉพาะท่ีใช้ในการวิจัย 
 จากการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
ผู้วิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะไว้ดังน้ี 

๑. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI) หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึง 
ซึ่งใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการนําเสนอสื่อประสมอันได้แก่ ข้อความ ภาพน่ิง กราฟิก 
แผนภูมิ กราฟ วิดีทัศน์ ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เพ่ือถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียน หรือองค์ความรู้ใน
ลักษณะที่ ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด 

๒. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการทดสอบแบบเลือกตอบ ๔ ตัวเลือก 
๓. ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับสภาพความเป็นจริง ตามความคิดเห็นของนักเรียนต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ที่สูงกว่าระดับความคาดหวัง ซึ่งคํานวณได้โดยนําคะแนน
สภาพความเป็นจริงตามความคิดเห็นของนักเรียนมา ลบ ด้วยคะแนนความคาดหวัง จะได้คะแนน
ความพึงพอใจ ถ้าผลคะแนนเป็นลบ แสดงว่าไม่พอใจ ถ้าผลคะแนนเป็นศูนย์ แสดงว่า พอใจ ถ้าผล
คะแนนเป็นบวก แสดงว่าพอใจมาก 

๔. ความคิดเห็นต่อสื่อ หมายถึง ระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อข้อความท่ีกําหนด แบบ
มาตรประมาณค่า ๕ ระดับ 

๕. นักเรียน หมายถึง นักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นช่วงช้ันที่ ๓ ระดับ ช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

๖. โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง หมายถึง สถานศึกษาที่ใช้เป็นห้องปฏิบัติการเรียน
การสอนของ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามคําแหง ต้ังอยู่ที่เลขที่ ๒๐๘๖ แขวงหัวหมาก เขต
บางกะปิ กรุงเทพมหานคร ๑๐๒๔๐ 
 

๑.๗ ประโยชน์ท่ีได้รบั 
๑.ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงให้มีประสิทธิภาพ 
๒. นักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา  
๓. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาในทางที่ดีขึ้นโดยการ

ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 



 
 

บทท่ี ๒ 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

 การวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยมุ่งศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่
เก่ียวข้องดังน้ี 
 

 ๒.๑ แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนรู้   
 ๒.๒ แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอน 
 ๒.๓ ด้านการสอน 
 ๒.๔ ทฤษฎีการสอน 
 ๒.๕ แผนการสอน 
 ๒.๖ การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการสอน 
 ๒.๗ สื่อการเรียนการสอน (Instructional media) 
 ๒.๘ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ๒.๙ หลักสูตรแกนกลางปี ๒๕๕๑ วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระที่ ๒ 
หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนินชีวิตในสังคม เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
 ๒.๑๐  เอกสารที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ 
 ๒.๑๑ งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 ๒.๑๒ กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

๒.๑ แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนรู้ 
 

 การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นกับมนุษย์ตลอดชีวิต เป็นจิตวิทยาแขนงหน่ึง ที่ใช้ใน
การถ่ายทอดความรู้ ซึ่งจะช่วยให้ผู้สอนเข้าใจผู้เรียน การจัดการเรียนรู้จึงต้องศึกษาหลักการเรียนรู้
เป็นพ้ืนฐานก่อน จึงจะนําไปสู่การจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ๑  และมีนักวิชาการท้ังชาวไทย
และชาวต่างชาติได้ให้ความหมาย แนวคิด และทฤษฎี เพ่ือเป็นแนวทางในการศึกษา ดังน้ี 
 

 ๒.๑.๑ ความหมายของการเรียนรู้ 
 จากการศึกษาทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง จากเอกสารตําราวิชาการ ทําให้
ทราบว่า มีผู้ให้ความหมายเก่ียวกับ การเรียนรู้ไว้หลายท่านดังที่ได้ค้นคว้ามาเป็นแนวทางของ
การศึกษา ดังน้ีการเรียนรู้ (Learning)ตามความหมายทางจิตวิทยา หมายถึง การเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของบุคคลอย่างค่อนข้างถาวร อันเป็นผลมาจากการฝึกฝนหรือการมีประสบการณ์  

                                                 
 ๑ลักขณา สริวัฒน์, จิตวิทยาสําหรับครู, กรุงเทพมหานคร : โอเดียนสโตร์, ๒๕๕๗, หน้า ๑๕๒. 



๗ 

 พฤติกรรมเปลี่ยนแปลงท่ีไม่จัดว่าเกิดจากการเรียนรู้ ได้แก่ พฤติกรรมที่เป็นการ
เปลี่ยนแปลงช่ัวคราว และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เน่ืองมาจากวุฒิภาวะ๒การเรียนรู้ เป็นการ
เปลี่ยนแปลงค่อนข้างถาวรในพฤติกรรม อันเป็นผลมาจากการฝึกที่ได้รับการเสริมแรง๓ 
 การเรียนรู้ เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม อันเป็นผลมาจาก
ประสบการณ์และการฝึก ทั้งน้ีไม่รวมถึงการเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมที่เกิดจากการตอบสนองตาม
สัญชาตญาณ ฤทธ์ิของยา หรือสารเคมี หรือปฏิกิริยาสะท้อนตามธรรมชาติของมนุษย์๔ การเรียนรู้ 
เป็นการแสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลง อันเป็นผลเนื่องมาจากประสบการณ์ที่แต่ละ
บุคคลประสบมาความหมายของคําว่า การเรียนรู้ ไว้ว่าการเรียนรู้ คือ กระบวนการเพ่ิมพูนและปรุง
แต่งระบบความรู้ ทักษะ นิสัย หรือการแสดงออกต่างๆ อันมีผลมาจากสิ่งกระตุ้นอินทรีย์โดยผ่าน
ประสบการณ์การปฏิบัติหรือการฝึกฝน๕ การเรียนรู้ คือ การเปลี่ยนแปลงของบุคคลอันมีผล
เน่ืองมาจากการได้รับประสบการณ์โดยการเปลี่ยนแปลงน้ันเป็นเหตุทําให้บุคคลเผชิญสถานการณ์เดิม
แตกต่างไปจากเดิม ประสบการณ์ที่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหมายถึงทั้งประสบการณ์
ทางตรง และประสบการณ์ทางอ้อมประสบการณ์ทางตรง คือ ประสบการณ์ที่บุคคลได้พบหรือสัมผัส
ด้วยตนเอง เช่น เด็กเล็กๆ ที่ยังไม่เคยรู้จักหรือเรียนรู้คําว่า “ร้อน” เวลาที่คลานเข้าไปใกล้กานํ้าร้อน 
แล้วผู้ใหญ่บอกว่าร้อน และห้ามคลานเข้าไปหา  เด็กย่อมไม่เข้าใจและคงคลานเข้าไปหาอยู่อีก จนกว่า
จะได้ใช้มือหรืออวัยวะส่วนใดส่วนหน่ึงของร่างกายไปสัมผัสกาน้ําร้อน จึงจะรู้ว่ากานํ้าที่ว่าร้อนน้ันเป็น
อย่างไร ต่อไปเมื่อเขาเห็นกาน้ําอีกแล้วผู้ใหญ่บอกว่ากานํ้าน้ันร้อนเขาจะไม่คลานเข้าไปจับกานํ้าน้ัน  
 เพราะเกิดการเรียนรู้คําว่าร้อนที่ผู้ใหญ่บอกแล้ว เช่นน้ี กล่าวได้ว่าประสบการณ์
ตรงมีผลทําให้เกิดการเรียนรู้เพราะมีการเปลี่ยนแปลงที่ทําให้เผชิญกับสถานการณ์เดิมแตกต่างไปจาก
เดิม ในการมีประสบการณ์ตรงบางอย่างอาจทําให้บุคคลมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม แต่ไม่ถือว่าเป็น
การเรียนรู้ได้แก่ 
 ๑. พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงเน่ืองจากฤทธ์ิยา หรือสิ่งเสพติดบางอย่าง 
 ๒. พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงเน่ืองจากความเจ็บป่วยทางกายหรือทางใจ 
 ๓. พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงเน่ืองจากความเหน่ือยล้าของร่างกาย 
 ๔. พฤติกรรมที่เกิดจากปฏิกิริยาสะท้อนต่างๆ 
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๘ 

 การเรียนรู้ หมายถึง การพัฒนาผู้เรียนในด้านต่างๆ ๓ ด้าน ได้แก่ ด้านพุทธิพิสัย 
(Cognitive Domain)เป็นความสามารถทางสมองครอบคลุมพฤติกรรม ประเภทความจํา ความ
เข้าใจ การนําไปใช้ การคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และประเมินผลด้านเจตพิสัย (Affective 

Domain)เป็นการเปลี่ยนแปลงความรู้สึก ครอบคลุมพฤติกรรมประเภทความรู้สึก  
 ความสนใจทัศนคติ  การประเมินค่าและค่า นิยม  และด้านทักษะพิสัย 
(Psychomotor Domain)เป็นความสามารถด้านปฏิบัติการครอบคลุมพฤติกรรมประเภทการ
เคลื่อนไหว การกระทํา การปฏิบัติงานการมีทักษะ และความชํานาญประสบการณ์ทางอ้อม คือ 
ประสบการณ์ที่ผู้เรียนมิได้พบหรือสัมผัสด้วยตนเองโดยตรง แต่อาจได้รับประสบการณ์ทางอ้อมจาก
การอบรมสั่งสอนหรือการบอกเล่า การอ่านหนังสือต่างๆ และการรับรู้จากสื่อมวลชนต่างๆ๖ 
 การเรียนรู้ หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม หรือศักยภาพที่แสดงออกทาง
พฤติกรรมที่เกิดจากประสบการณ์ของแต่ละบุคคล ๗ 
 สรุปได้ว่า การเรียนรู้ หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของบุคคลค่อนข้าง
ถาวร การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เน่ืองมาจากวุฒิภาวะ การแสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงกระบวนการเพ่ิมพูนและปรุงแต่งระบบความรู้โดยการเปลี่ยนแปลงน้ันเป็นเหตุทําให้
บุคคลเผชิญสถานการณ์เดิมแตกต่างไปจากเดิม ประสบการณ์ที่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมมี
ทั้งประสบการณ์ทางตรง และประสบการณ์ทางอ้อมเป็นการพัฒนาบุคคลให้ครอบคลุมทั้ง ด้าน ทักษะ
สติปัญญา อารมณ์ และร่างกาย  ซึ่งมีข้อจํากัด คือ พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลง เน่ืองจากฤทธ์ิยา หรือ
สารเสพติด ความป่วยล้าทางกายหรือทางใจ ความเจ็บป่วย และปฏิกิริยาสะท้อน ไม่ถือว่าเป็นการ
เรียนรู้จากการศึกษาทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง จากเอกสาร ตําราวิชาการ ทําให้ทราบว่ามีผู้ให้
แนวคิดเก่ียวกับ การเรียนรู้ ไว้หลายท่านดังที่ได้ค้นคว้ามาเป็นแนวทางของการศึกษา ดังน้ีการเรียนรู้
เริ่มต้นจากการมองธรรมชาติของมนุษย์ใน ๒ ลักษณะ คือ ด้านจริยธรรมและด้านพฤติกรรมหรือการ
กระทํา  
 แนวคิดที่ ๑ เช่ือมนุษย์มาพร้อมกับความไม่ดี (innately bad) แนวคิดที่ ๒ เช่ือ
ว่ามนุษย์มาพร้อมกับความดี (innately good) แนวคิดที่ ๓ เช่ือมนุษย์มาพร้อมกับลักษณะที่เป็น
กลาง ไม่ดี ไม่เลว (innately neutral, neither good nor bad) แนวคิดเก่ียวกับพฤติกรรมหรือการ
กระทําของมนุษย์ นักคิดมีความเช่ือต่างกันเป็น ๓ แนวเช่นเดียวกัน ดังน้ี๘ 
 แนวคิดที่ ๑ เช่ือว่าพฤติกรรมหรือการกระทําของมนุษย์ เกิดขึ้นจาก แรงกระตุ้น
ภายในตนเอง (active) 
 แนวคิดที่ ๒ เช่ือว่าพฤติกรรมหรือการกระทําของมนุษย์ เกิดขึ้นจาก สิ่งแวดล้อม
มิใช่มาจากแรงกระตุ้นภายใน (passive or reactive) 

                                                 
 ๖บลูม (Bloom) อ้างใน ลักขณา สริวัฒน์, จิตวิทยาสําหรับครู, กรุงเทพมหานคร: โอเดียนสโตร์, ๒๕๕๗, 

หน้า ๑๕๓. 
  ๗ประดินันท์อุปรมัย. ชุดวิชาพ้ืนฐานการศึกษา (มนุษย์กับการเรียนรู้). พิมพ์ครั้งท่ี ๕. (นนทบุรี :ชวน

พิมพ์, ๒๕๔๐), หน้า ๑๒๒. 
 ๘ประดินันท์อุปรมัย. ชุดวิชาพ้ืนฐานการศึกษา (มนุษย์กับการเรียนรู้). พิมพ์ครั้งท่ี ๕. (นนทบุรี :ชวน

พิมพ์, ๒๕๔๐), หน้า ๑๒๒. 



๙ 

 แนวคิดที่ ๓ เ ช่ือว่าพฤติกรรมหรือการกระทําของมนุษย์ เกิดขึ้นจาก ทั้ง
สิ่งแวดล้อมและจากแรงกระตุ้นภายในตัวบุคคล (interactive) แนวคิดทั้งทางด้านจริยธรรมและ
พฤติกรรมดังกล่าวมาข้างต้นเป็นพ้ืนฐานสําคัญของแนวคิดและหลักการเรียนรู้ต่างๆ ซึ่งแบ่งกลุ่มนัก
คิดในแต่ละยุค ดังน้ี 
 ๑. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้และหลักการสอนในช่วงก่อนคริสต์ศตวรรษที่ ๒๐ 
ได้แก่ แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ กลุ่มที่เน้นการฝึกจิตหรือสมอง กลุ่มที่เน้นพัฒนาไปตามธรรมชาติ
กลุ่มที่เน้นการรับรู้และการเช่ือมโยงความคิด ซึ่งแต่ละกลุ่มมีแนวคิด ดังน้ี ๙ 
  ๑) กลุ่มที่เน้นการฝึกจิตและสมอง (Mental Discipline) นักคิดกลุ่มน้ีมี
ความเช่ือว่าจิตหรือสมองหรือสติปัญญา สามารถพัฒนาให้ปราดเปรื่องได้โดยการฝึก เช่นเดียวกับ
กล้ามเน้ือซึ่งจะแข็งแรงโดยการฝึกออกกําลังกาย ในการฝึกจิตหรือสมองนี้ทําได้โดยให้บุคคลเรียนรู้สิ่ง
ยากๆ ย่ิงยากมากเท่าไหร่ จิตก็จะได้รับการฝึกมากเท่าน้ัน นักคิดกลุ่มน้ีแยกย่อยออกไปอีกเป็น ๒ 
กลุ่ม คือกลุ่มที่เช่ือในพระเจ้าและกลุ่มที่เช่ือในเหตุผล 
  ๒) กลุ่มที่เน้นการพัฒนาไปตามธรรมชาติ (Natural Unfold ment) กลุ่มน้ีมี
ความเช่ือเก่ียวกับการเรียนรู้ว่า มนุษย์เกิดมาพร้อมกับความดี และการกระทําใดๆ เกิดขึ้นจากแรง
กระตุ้นภายในตัวมนุษย์ ธรรมชาติของมนุษย์มีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้และพัฒนาตนเอง หาก
ได้รับเสรีภาพในการเรียนรู้ มนุษย์ก็จะสามารถพัฒนาตนเองไปตามธรรมชาติ 
  ๓) กลุ่มที่เน้นการเรียนรู้และการเช่ือมโยงความคิด (Apperceptionหรือ 
Herbartianism) กลุ่มน้ีมีความเช่ือเก่ียวกับการเรียนรู้ว่า มนุษย์เกิดมาไม่มีทั้งความดีและความเลวใน
ตนเอง การเรียนรู้เกิดได้จากแรงกระตุ้นภายนอกหรือสิ่งแวดล้อม 
 ๒. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้และหลักการสอนในช่วงคริสต์สตวรรษที่ ๒๐ ได้แก่
แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ กลุ่มพฤติกรรมนิยม กลุ่มพุทธินิยมหรือความรู้ความเข้าใจกลุ่มมนุษยนิยม
และกลุ่มผสมผสานซึ่งแต่ละกลุ่มมีแนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ดังน้ี ๑๐ 
  ๑) กลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) นักคิดกลุ่มน้ีมองธรรมชาติของมนุษย์
ในลักษณะที่เป็นกลางคือ ไม่ดี ไม่เลว การกระทําต่างๆ ของมนุษย์เกิดจากอิทธิพลของสิ่งแวดล้อม
ต่างๆ ภายนอกพฤติกรรมของมนุษย์เกิดจากการตอบสนองสิ่งเร้า (Stimulus-response) การเรียนรู้
เกิดจากการเช่ือมโยงระหว่างสิ่งเร้าและการตอบสนอง กลุ่มพฤติกรรมนิยมให้ความสําคัญกับ
“พฤติกรรม” มาก เพราะพฤติกรรมเป็นสิ่งที่เห็นได้ชัดสามารถวัดและทดสอบได้ 
  ๒) กลุ่มพุทธินิยม (Cognitivism) กลุ่มน้ีมีแนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ที่เน้น
กระบวนการทางปัญญาหรือความคิด นักคิดกลุ่มน้ีเริ่มขยายขอบเขตทางความคิดที่เน้นทางด้านพฤติกรรม
ไปสู่กระบวนการทางความคิด ซึ่งเป็นกระบวนการภายในของสมอง นักคิดกลุ่มน้ีเช่ือว่าการเรียนรู้ของมนุษย์
ไม่เรื่องของพฤติกรรมที่เกิดจากกระบวนการตอบสนองต่อสิ่งเร้าเพียงเท่าน้ัน  
  การเรียนรู้ของมนุษย์มีความซับซ้อนย่ิงไปกว่าน้ันการเรียนรู้เป็นกระบวนการ
ทางความคิดที่เกิดจากการสะสมข้อมูล การสร้างความหมาย และความสัมพันธ์ของข้อมูลและการดึง
                                                 

  ๙ทิศนา แขมมณี,ศาสตร์การสอน องค์ความรู้เพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ,พิมพ์ครั้ง
ท่ี ๑๗, กรุงเทพมหานคร: สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ๒๕๕๖, หน้า ๔๕-๔๙. 

  ๑๐เร่ืองเดียวกัน, หน้า ๔๕-๔๙. 



๑๐ 

ข้อมูลออกมาใช้ในการกระทําและการแก้ปัญหาต่างๆ การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสติปัญญาของ
มนุษย์จะสร้างความรู้ความเข้าใจให้กับตนเอง 
  ๓) กลุ่มมนุษยนิยม (Humanism) กลุ่มน้ีให้ความสําคัญของความเป็นมนุษย์
และมองมนุษย์ว่ามีคุณค่า มีความดีงาม มีความสามารถ มีความต้องการ และมีแรงจูงใจที่จะพัฒนา
ศักยภาพของตน หากบุคคลได้รับอิสรภาพและเสรีภาพ มนุษย์พัฒนาตนเองไปสู่ความเป็นมนุษย์ที่
สมบูรณ์ 
  ๔) กลุ่มผสมผสาน (Eclecticism)เป็นกลุ่มที่ผสมผสานระหว่างพฤติกรรมนิยม
กับพุทธินิยม อาศัยทฤษฎีและหลักการที่หลากหลาย เน่ืองจากความรู้มีหลายประเภท บางประเภท
เข้าใจได้อย่างรวดเร็วไม่ต้องใช้ความคิดที่ลึกซึ้งบางประเภทซับซ้อนมากจําเป็นต้องใช้ความสามารถใน
ขั้นสูง ขั้นตอนการเรียนของกลุ่มน้ีจึงเป็นการเรียนรู้จากง่ายไปหายาก โดยผสมผสานทฤษฎีของกลุ่ม
พฤติกรรมนิยมและพุทธินิยมเข้ารวมกันมีนักวิชาการ ได้กล่าวถึงลักษณะสําคัญของการเรียนรู้ ไว้ว่า
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมจะเป็นไปในลักษณะใดจึงจะเป็นพฤติกรรมที่เกิดการเรียนรู้จะพิจารณาได้
จากพฤติกรรมทั้ง ๓ ลักษณะดังน้ี ๑๑ 
  ๑ .  การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมน้ันเป็นพฤติกรรมที่ เปลี่ยนไปจากเดิม 
หมายความว่าก่อนเรียนรู้และหลังเรียนรู้ จะต้องมีพฤติกรรมที่แตกต่างกัน ซึ่งการเปลี่ยนแปลงน้ันจะ
ไปในทางที่ดีและไม่ดี การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเป็นได้ทั้งการเปลี่ยนแปลงภายนอกได้ หรืออาจเป็น
พฤติกรรมทางอารมณ์ ความรู้สึกนึกคิด จิตใจก็ได้ ดังน้ันการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมอาจเปลี่ยนได้
ทั้ง พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 
  ๒. พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงนั้นต้องเป็นพฤติกรรมที่มีลักษณะถาวรเช่นการว่าย
นํ้าเป็นถือเป็นพฤติกรรมที่ถาวร 
  ๓. การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมน้ันจะต้องเน่ืองมาจากประสบการณ์ ถ้าเป็นการ
เปลี่ยนแปลงมาจากสาเหตุอ่ืนไม่ถือว่าเป็นการเรียนรู้กล่าวคือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปจากเดิม
ต้องมาจากประสบการณ์ หรือการฝึกหัดและยังได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเรียนรู้มีดังน้ี 
  ๑) แรงขับ (Drive) มี ๒ ประเภท คือ แรงขับปฐมภูมิ เช่น ความหิว
กระหาย แรงขับทุติยภูมิ เป็นเรื่องของความต้องการทางจิตใจและสังคม 
  ๒) สิ่งเร้า (Stimulus) เป็นตัวการทําให้บุคคลมีปฏิกิริยาโต้ตอบออกมา 
และเป็นตัวกําหนดพฤติกรรมว่าจะแสดงอาการตอบสนองอย่างไร 
  ๓) อาการตอบสนอง (response) คือ พฤติกรรมที่แสดงออกเมื่อได้รับการ
กระตุ้นจากสิ่งเร้า คือ ผลทางพฤติกรรมของสิ่งเร้า 
  ๔) สิ่งเสริมแรง (Reinforcement) สิ่งที่เพ่ิมกําลังให้เกิดการเช่ือมโยง
ระหว่างสิ่งเร้ากับอาการตอบสนอง เช่น รางวัล การทําโทษ ซึ่งมีผลต่อการเรียนรู้มาก อาจแบ่งสิ่ง
เสริมแรงออกเป็น ๒ ประเภท คือ 
   ๑.สิ่งเสริมแรงปฐมภูมิ เป็นสิ่งเสริมแรงตามธรรมชาติ และบําบัดความ
ต้องการหรือลดแรงขับโดยตรง เช่น อาหารเสริมแรงบุคคลที่กําลังหิว 
                                                 

 ๑๑อาภรณ์ ใจเท่ียง, หลักการสอน, พิมพ์ครั้งท่ี ๒ กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์โอเดียนสโตร์, ๒๕๔๐, หน้า 
๑๔.-๑๕. 



๑๑ 

   ๒.สิ่งเสริมแรงทุติยภูมิ เช่น เงิน ช่ือเสียง มีนักวิชาการได้กล่าวถึงปัจจัยที่
มีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ ไว้ว่า ๑๒การเรียนรู้เป็นพฤติกรรมที่เกิดจากความต้องการของบุคคลที่ได้รับการ
ถ่ายทอดจากผู้อ่ืนตลอดจนสื่อและแหล่งความรู้ต่างๆ หรือเกิดจากประสบการณ์ทั้งทางตรงทางอ้อม
ด้วยตัวของผู้เรียนรู้เอง  
 การเรียนรู้เกิดขึ้นได้อย่างไรน้ันขึ้นอยู่ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ดังน้ี 
 ๑. สภาพบรรยากาศในการเรียนรู้สภาพโรงเรียนและห้องเรียนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้มีการ
เรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน การนําเข้าสู่บทเรียนเพ่ือเตรียมความพร้อมก่อนจัดการเรียนรู้มีสื่อ
อุปกรณ์ที่หลากหลาย ครูและนักเรียนมีความเป็นกันเอง 
 ๒. ครูผู้สอน เปิดกว้างให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น มีความรู้ใหม่ๆ พัฒนาตนเอง
ตลอดเวลา มีความพร้อมในการสอน แนะนํา และพร้อมให้คําปรึกษา ให้โอกาสนักเรียน กระตุ้นให้
เกิดการอยากคิด ให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
 ๓. สื่อการเรียนรู้ มีสื่อประกอบการเรียนรู้ที่หลากหลาย มีเทคโนโลยี สื่อพร้อมที่จะใช้
งานทุกเมื่อ สื่อมีความน่าสนใจ ใช้สื่อจากภูมิปัญญาท้องถิ่น สื่อมีประสิทธิภาพ นักเรียนมีส่วนร่วมใน
การผลิตสื่อการเรียนรู้ 
 ๔. ผู้เรียน มีความพร้อมทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา มีความใฝ่รู้
รับผิดชอบกิจกรรมการเรียนรู้ ให้ความร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเต็มที่ แสวงหาความรู้
ที่ซับซ้อนได้ด้วยตนเอง มีทักษะความม่ันคง มีแรงจูงใจ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 ๕. วิธีการสอน จัดกิจกรรมที่หลากหลายง่ายต่อการฝึกปฏิบัติให้กําลังใจในการแก้ปัญหา
มีการเตรียมการล่วงหน้า สนใจเนื้อหาวิชาที่ถ่ายทอด อํานวยความสะดวกในกิจกรรม  
 ยอมรับความคิดเห็นและความสามารถ ศึกษาหาความรู้ให้ทันสมัยอยู่เสมอ จัดกิจกรรม
ปฏิบัติจริง มีการประเมินผลตลอดเวลา 
 ๖. วิธีเรียน ให้ผู้เรียนใช้วิธีที่ตนถนัด การได้รับการเสริมแรงที่ถูกต้อง ผู้เรียนต้องการ              
การถ่ายโยงความรู้ เป็นการนําเอาประสบการณ์เดิมมาใช้ใหม่ และการฝึกหัด เป็นการเรียนรู้เพ่ือให้
ผู้เรียนเกิดการปฏิบัติซ้ําแล้วซ้ําอีก เพ่ือให้เกิดความชํานาญ 
 ๗. การส่งเสริมสนับสนุน มีวิสัยทัศน์ เห็นความสําคัญของวิชาต่างๆ ให้การสนับสนุน
ทางด้านงบประมาณ ให้การอบรมครูรวมท้ังหาส่ือและอุปกรณ์ให้พอต่อการสอน ต่อยอดองค์ความรู้
ให้ขวัญกําลังใจกํากับติดตามการปฏิบัติงาน 
 ๘. แหล่งเรียนรู้ มีแหล่งเรียนรู้ตามธรรมชาติ แหล่งเรียนรู้ทางเทคโนโลยี มีความ
หลากหลายตามความต้องการ ให้การสนับสนุนในการศึกษาค้นค้นคว้ามีนักวิชาการกล่าวถึง
ความสําคัญของการเรียนรู้ว่า การเรียนรู้มีความสําคัญต่อบุคคลและสังคมในด้านต่างๆ ดังน้ี ๑๓ 
 ๑. การเรียนรู้มีความสําคัญต่อการมีชีวิตรอด ได้แก่ เรียนรู้แสวงหาอาหารและนํ้า 
เรียนรู้วิธีการรักษาผู้ป่วยด้วยวิธีการที่มีประสิทธิภาพสูง เป็นต้น 
                                                 

 ๑๒สุชา จันทร์เอม, จิตวิทยาท่ัวไป, พิมพ์ครั้งท่ี ๑๓, กรุงเทพมหานคร :  โรงพิมพ์ไทยวัฒนาพาณิช, ๒๕๕๔, 
หน้า ๑๕๔. 

 ๑๓วรรณีลิมอักษร,จิตวิทยาการศึกษา, พิมพ์ครั้งท่ี ๔, สงขลา : บริษัทนําศิลป์โฆษณาจํากัด, ๒๕๕๑,               
หน้า ๔๙. 



๑๒ 

 ๒. การเรียนรู้มีความสําคัญต่อการปรับตัว ซึ่งช่วยให้บุคคลสามารถเลือกวิธีการ
ปรับตัวมาใช้ได้อย่างเหมาะสม 
 ๓. การเรียนรู้จะช่วยให้ไม่ตกเป็นเครื่องมือของบุคคล ไม่ถูกคนอื่นหรอกลวงหรือ
หลอกใช้ได้ง่ายๆ 
 ๔. การเรียนรู้มีความสําคัญต่อการประกอบอาชีพการงาน ทั้งน้ีเพราะแต่ละอาชีพมี
วิธีการปฏิบัติที่แตกต่างกันไป 
 ๕. การเรียนรู้มีความสําคัญต่อการส่งเสริม ปรับปรุง และแก้ไขบุคลิกภาพ 
 ๖. การเรียนรู้มีความสําคัญต่อความเจริญของบ้านเมือง และประเทศชาติ เช่น               
การนําเอาเทคโนโลยีใหม่ๆ มาใช้ทางการเกษตร อุสาหกรรม เป็นต้น 
 สรุปได้ว่า แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับการเรียนรู้มาจาก ธรรมชาติของมนุษย์มีสอง
ลักษณะคือธรรมชาติด้านจริยธรรมและพฤติกรรมหรือการกระทํา ซึ่งนักคิดหรือนักจิตวิทยาการ
เรียนรู้ หรือกลุ่มนักจิตวิทยาการเรียนรู้มีความเช่ือและความเข้าใจเก่ียวกับการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน มี
แนวคิดที่แตกต่างกันไปในแต่ละยุค มีพัฒนาการการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง ซึ่งการเรียนรู้มีลักษณะที่
สําคัญคือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปจากเดิม ถาวร และเกิดขึ้นจากประสบการณ์ของแต่
ละบุคคลองค์ประกอบสําคัญที่จะทําให้เกิดการเรียนรู้ คือ แรงขับ สิ่งเร้า อาการตอบสนอง และการ
เสริมแรงการที่บุคคลจะเกิดการเรียนรู้น้ันต้องอาศัยปัจจัยที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ อาทิเช่น สิ่งแวดล้อม 
สังคมเป็นต้น ซึ่งสิ่งเหล่าน้ีจะทําให้มนุษย์เกิดการเรียนรู้ อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งน้ียังมีความสําคัญต่อ
ตัวบุคคลและสังคมส่วนรวมอีกด้วย 
 

 ๒.๑.๒ ทฤษฎีการเรียนรู้๑๔ 
 จากการศึกษาทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง จากเอกสาร ตําราวิชาการ ทําให้ทราบว่า                   
มีนักทฤษฎีการเรียนรู้ หลายท่านที่ได้ต้ังทฤษฎีการเรียนรู้ไว้ ดังที่ได้ค้นคว้ามาเป็นแนวทางของ
การศึกษา ดังน้ี๑๕ 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ (Leaning Theory) ตามแนวคิดของนักจิตวิทยามีความแตกต่างกัน 
แยกได้ ๓ กลุ่มทฤษฎี คือ ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคมเชิงพุทธิ
ปัญญา และทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญานิยม มีรายละเอียด ดังน้ี 
 ๑. ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behavioral Leaning Theories) กลุ่ม
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมให้ความสําคัญกับพฤติกรรมที่เกิดจากการตอบสนองต่อสิ่งแวดล้อมของผู้เรียน
ซึ่งประกอบไปด้วย ๔ ทฤษฎี ได้แก่ ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบคลาสสิค ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบ
การกระทําทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบต่อเน่ือง และทฤษฎีความสัมพันธ์เช่ือมโยง ซึ่งแต่ละทฤษฎีมี
ความแตกต่างกัน ดังน้ี๑๖ 

                                                 
 ๑๔วรรณีลิมอักษร, จิตวิทยาการศึกษา, พิมพ์ครั้งท่ี ๔, สงขลา: บริษัทนําศิลป์โฆษณาจํากัด, ๒๕๕๑,               

หน้า ๔๙. 
 ๑๕ลักขณา สริวัฒน์, จิตวิทยาสําหรับครู, กรุงเทพมหานคร: โอเดียนสโตร์, ๒๕๕๗, หน้า ๑๕๙. 
 ๑๖สุรางค์โค้วตระกูล, จิตวิทยาการศึกษา, ครั้งท่ี ๗, กรุงเทพมหานคร: สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย, ๒๕๕๐, หน้า ๑๘๖. 



๑๓ 

 ๑) ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบคลาสสิค (Classical Conditioning Theory) เจ้าของ
ทฤษฎีน้ีคือ อีวาน เปโตรวิช ปาฟลอฟ (Ivan Petrovich Pavlov) เขาเช่ือว่า การเรียนรู้ของสิ่งมีชีวิต
เกิดจากการวางเง่ือนไข (Conditioning) คือ การตอบสนองหรือการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นน้ันๆ ต้องมี
เง่ือนไขหรือมีการสร้างสถานการณ์ให้เกิดขึ้น และมีกฎในการเรียนรู้ ดังน้ี 
 ๑.๑) กฎแห่งการลดภาวะ (Law of extinction) คือ ความเข้มข้นของการ
ตอบสนอง  จะลดน้อยลงเรื่อยๆ ถ้าอินทรีย์ได้รับสิ่งเร้าที่วางเง่ือนไขเพียงอย่างเดียว หรือมีสัมพันธ์
ระหว่างสิ่งเร้าที่วางเง่ือนไขกับสิ่งเร้าที่ไม่วางเง่ือนไขห่างออกไปมากข้ึน 
 ๑.๒) กฎแห่งการฟ้ืนคืนสภาพ (Law of spontaneous recovery) คือ การ
ตอบสนองที่เกิดจากการวางเง่ือนไขที่ลดลงเพราะได้รับแต่สิ่งเร้าที่วางเง่ือนไขเพียงอย่างเดียว จะกลับ
ปรากฏขึ้นอีกและเพ่ิมมากขึ้นๆ ถ้าอินทรีย์มีการเรียนรู้อย่างแท้จริง โดยไม่ต้องมีสิ่งเร้าที่ไม่วางเง่ือนไข
มาเข้าคู่ช่วย 
 ๑.๓) กฎแห่งสรุปกฎเกณฑ์โดยทั่วไป (Law of generalization) คือ ถ้าอินทรีย์มี
การเรียนรู้ โดยการแสดงอาการตอบสนองจากการวางเง่ือนไขต่อสิ่งเร้าที่วางเง่ือนไขหนึ่งแล้ว ถ้ามีสิ่ง
เร้าอ่ืนที่มีคุณสมบัติคล้ายคลึงกับสิ่งเร้าที่วางเง่ือนไขเดิม อินทรีย์จะตอบสนองเหมือนกับสิ่งเร้าที่วาง
เง่ือนไขน้ัน 
 ๑.๔) กฎแห่งความแตกต่าง (Law of discrimination) คือ ถ้าอินทรีย์มีการเรียนรู้
โดยการตอบสนองจากการวางเง่ือนไขต่อสิ่งเร้าที่วางเง่ือนไขแล้ว ถ้าสิ่งเร้าอ่ืนที่มีคุณสมบัติแตกต่าง
จากสิ่งเร้าที่วางเง่ือนไขเดิม อินทรีย์จะตอบสนองแตกต่างไปจาก สิ่งเร้าที่วางเง่ือนไขน้ัน เช่น ถ้าสุนัขมี
อาการนํ้าลายไหลจากการสั่นกระด่ิงแล้วเมื่อสุนัขตัวน้ันได้ยินเสียงประทัดหรือเสียงปืนจะไม่มีอาการ
นํ้าลายไหล 
 ๒) ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบการกระทํา (Operant Conditioning Theory) เจ้าของ
ทฤษฎีน้ีคือ สกินเนอร์ (Burrhus Skinner) นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน เขามีความคิดว่าทฤษฎีการวาง
เง่ือนไขแบบคลาสสิคน้ันจํากัดอยู่กับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นเป็นจํานวนน้อยของมนุษย์
พฤติกรรมส่วนใหญ่แล้วมนุษย์จะเป็นผู้ลงมือปฏิบัติเอง ไม่ใช่เกิดจากการจับคู่ระหว่างสิ่งเร้าใหม่กับสิ่ง
เร้าเก่า หลักการเรียนรู้ทฤษฎี สกินเนอร์ (Skinner) กับทฤษฏีการวางเง่ือนไขแบบการกระทํา 
(Operant Conditioning) โดยจากแนวความคิดที่ว่าความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมกับสิ่งแวดล้อม 
ซึ่งเป็นสิ่งก่อให้เกิดพฤติกรรม และผลของการกระทําของพฤติกรรมน้ันโดยที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรม
น้ัน ทฤษฏีน้ีเน้นการกระทําของผู้ที่เรียนรู้มากกว่า สิ่งที่ผู้สอนกําหนดขึ้น 
 ๓) ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบต่อเน่ืองของกัทธรี (Guthrie’s Contiguous Conditioning 

theory) เจ้าของทฤษฎีน้ี คือ กัทธรี (Guthrie’s) เขากล่าวว่าการเรียนรู้ของอินทรีย์เกิดจาก
ความสัมพันธ์ต่อเน่ืองระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง โดยเกิดจากการกระทําเพียงครั้งเดียว (One 

trial Learning) ไม่ต้องลองทําหลายๆ ครั้ง เขาเช่ือว่าเมื่อใดก็ตามท่ีมีการตอบสนองต่อสิ่งเร้าแสดง
ว่าอินทรีย์เรียนรู้ที่จะตอบสนองต่อสิ่งเร้าที่ปรากฏในขณะนั้นทันที และเป็นการตอบสนองต่อสิ่งเร้า
อย่างสมบูรณ์ ไม่จําเป็นต้องฝึกหัดอีกต่อไป ซึ่งมีกฎในการเรียนรู้ ดังน้ี 
 ๓.๑) กฎแห่งความต่อเนื่อง (Law of Contiguity) เมื่อมีสิ่งเร้ากลุ่มหน่ึงที่เกิดพร้อม
กับอาการเคลื่อนไหว เมื่อสิ่งเร้าน้ันเกิดขึ้นอีก อาการเคล่ือนไหวเดิมก็มีแนวโน้มที่จะเกิดตามมา 



๑๔ 

 ๓.๒) กฎของการกระทําครั้งสุดท้าย (Law of Regency) หลักของการกระทําครั้ง
สุดท้าย (Regency) น้ัน ถ้าการเรียนรู้เกิดขึ้นอย่างสมบูรณ์จากการกระทําเพียงคร้ังเดียว ซึ่งเป็นการ
กระทําคร้ังสุดท้ายในสภาพการณ์น้ัน เมื่อสภาพการณ์ใหม่เกิดขึ้นอีกบุคคลจะทําเหมือนที่เคยได้
กระทําในครั้งสุดท้ายไม่ว่าการกระทําครั้งสุดท้ายจะผิดหรือถูกก็ตาม 
 ๓.๓) การเรียนรู้เกิดขึ้นได้แม้เพียงคร้ังเดียว (One trial learning) เมื่อมีสิ่งเร้ามา
กระตุ้น อินทร์จะแสดงปฏิกิริยาตอบสนองออกมา ถ้าเกิดการเรียนรู้ขึ้นแล้วแม้เพียงครั้งเดียว ก็นับว่า
ได้เรียนรู้แล้ว ไม่จําเป็นต้องทําซ้ําอีก หรือไม่จําเป็นต้องฝึกซ้ํา 
 ๓.๔) หลักการจูงใจ (Motivation) ในการทําให้เกิดการเรียนรู้น้ัน กัทธรี เน้นการจูง
ใจ (Motivation) มากกว่าการเสริมแรง ซึ่งมีแนวความคิดเช่นเดียวกับการวางเง่ือนไขแบบคลาสสิค
ของพาฟลอฟ 
 ๔) ทฤษฎีความสัมพันธ์เช่ือมโยง (Connectionism Theory หรือ Bond Theory หรือ  
S - R Theory) เจ้าของทฤษฎีน้ีคือ ธอร์นไดค์ (Thorndike) เขากล่าวว่าการเรียนรู้คือ การที่ผู้เรียน
สามารถสร้างความสัมพันธ์เช่ือมโยง (Bond) ระหว่างสิ่งเร้าและการตอบสนองและได้รับความพึง
พอใจจะทําให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนรู้เกิดจากการลองผิดลองถูกโดยเช่ือว่าการเรียนรู้เกิดจากการที่
มองเห็นความต่อเน่ืองของปัญหา หรือมองเห็นการเชื่อมโยง หรือเก่ียวข้อง ระหว่างสิ่งเร้ากับการ
ตอบสนองการเรียนรู้แบบลองผิดลองถูกซึ่งมีกฎในการเรียนรู้ ดังน้ี 
 ๔.๑) กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) เป็นกฎที่กล่าวถึงสภาพการณ์ ๓ 
สภาพการณ์คือการกระทําที่เกิดขึ้นจากความพร้อมของร่างกาย ร่างกายเกิดความพร้อมที่จะกระทําสิ่ง
ใดถ้าไม่ได้กระทําย่อมก่อให้เกิดความไม่พึงพอใจหรือความรําคาญใจ เมื่อร่างกายไม่พร้อมที่จะกระทํา
สิ่งใดแล้วถ้าถูกบังคับให้กระทําย่อมจะก่อให้เกิดความไม่พึงพอใจหรือรําคาญใจ 
 ๔.๒) กฎแห่งการฝึกหัด (Law of Exercise) การสร้างความเช่ือมโยงระหว่างสิ่งเร้า
กับการตอบสนองด้วยการฝึกจะทําให้เกิดความแน่นแฟ้นและมั่นคง แต่ถ้าการฝึกหัดปฏิบัติไม่
ต่อเน่ืองกัน หรือการไม่ได้นําไปใช้จะทําให้เกิดการลืมได้ 
 ๔.๓) กฎแห่งผล หรือกฎแห่งผลตอบสนอง (Law of Effect) กฎน้ีกล่าวว่าเมื่อการ
เช่ือมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองถูกกระทําขึ้น และติดตามด้วยสภาพการณ์ที่ทําให้เกิดความ
พึงพอใจแล้วความเข้มแข็งของการเช่ือมโยงก็จะแน่นแฟ้นขึ้นแต่ถ้าการเช่ือมโยงนี้ถูกติดตามด้วย
สภาพการณ์ที่ทําให้เกิดความรําคาญใจแล้วการเช่ือมโยงจะคลายความแน่นแฟ้นลงดังน้ันสภาพที่ทํา
ให้เกิดความพึงพอใจ จึงเป็นที่มนุษย์หรือสัตว์ไม่พยายามหลีกเลี่ยงจะพยายามรักษาสถานภาพน้ันไว้
หรือทําให้เกิดขึ้นมาใหม่ แต่สภาพใดที่ทําให้เกิดความรําคาญใจ เขาจะพยายามหาทางหลีกเลี่ยง ไม่
อยากได้และต้องการให้สถานภาพนั้นสิ้นสุดโดยเร็ว 
 ๒.ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคมเชิงพุทธิปัญญา (Social Cognitive Learning 

Theory) ซึ่งเป็นทฤษฎีของศาสตราจารย์บันดูรา แห่งมหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด (Stanford) 
ประเทศสหรัฐอเมริกา บันดูรามีความเช่ือว่าการเรียนรู้ของมนุษย์ส่วนมากเป็นการเรียนรู้โดยการ
สังเกตหรือการเลียนแบบ จึงเรียกการเรียนรู้จากการสังเกตว่า “การเรียนรู้โดยการสังเกต” หรือ “การ
เลียนแบบ” และเน่ืองจากมนุษย์  มีปฏิสัมพันธ์ (Interact) กับสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบๆ ตัวอยู่เสมอ  



๑๕ 

 บันดูรา อธิบายว่าการเรียนรู้เกิดจากปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและสิ่งแวดล้อมในสังคม 
ซึ่งทั้งผู้เรียนและสิ่งแวดล้อมมีอิทธิพลต่อกันและกัน  จึงเปลี่ยนช่ือทฤษฎีการเรียนรู้ของท่านว่า การ
เรียนรู้ทางสังคม (Social Learning Theory) แต่ต่อมาได้เปลี่ยนเป็น การเรียนรู้ทางสังคมเชิงพุทธิ
ปัญญา (Social Cognitive Learning Theory) อีกคร้ังหน่ึง ๑๗เน่ืองจากบันดูราพบจากการทดลอง
ว่า สาเหตุที่สําคัญอย่างหน่ึงในการเรียนรู้ด้วยการสังเกตคือ ผู้เรียนจะต้องเลือกสังเกตสิ่งที่ต้องการ
เรียนรู้โดยเฉพาะ และสิ่งสําคัญอีกอย่างหน่ึงก็คือผู้เรียนจะต้องมีการเข้ารหัส (Encoding) ในความ
ทรงจําระยะยาวได้อย่างถูกต้อง นอกจากน้ีผู้เรียนต้องสามารถที่จะประเมินได้ว่าตนเลียนแบบ ได้ดี
หรือไม่ดีอย่างไร และจะต้องควบคุมพฤติกรรมของตนเองได้ด้วย (metacognitive) กระบวนการท่ี
สําคัญในการเรียนรู้โดยการสังเกตหรือการเรียนรู้โดยตัวแบบว่ามีทั้งหมด ๓ อย่าง คือ 
 ๑. กระบวนการความใส่ใจ (Attention) ความใส่ใจของผู้เรียนเป็นสิ่งสําคัญมากถ้า
ผู้เรียนไม่มีความใส่ใจในการเรียนรู้ โดยการสังเกตหรือการเลียนแบบก็จะไม่เกิดขึ้น ดังน้ัน การเรียนรู้
แบบน้ีความใส่ใจจึงเป็นสิ่งแรกที่ผู้เรียนจะต้องมี 
 ๒. กระบวนการจดจํา (Retention Process) บันดูรา อธิบายว่า การท่ีผู้เรียนหรือผู้
สังเกตสามารถที่จะเลียนแบบหรือแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบได้ก็เป็นเพราะผู้เรียนบันทึกสิ่งที่ตน
สังเกตจากตัวแบบไว้ในความจําระยะ 
 ๓. กระบวนการจูงใจ (Motivation Process) บันดูรา อธิบายว่า แรงจูงใจของผู้เรียนที่
จะแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบที่ตนสังเกต เน่ืองมาจากความคาดหวังว่า การเลียนแบบจะนํา
ประโยชน์มาใช้ เช่น การได้รับแรงเสริมหรือรางวัล หรืออาจจะนําประโยชน์บางสิ่งบางอย่างมาให้
รวมท้ังการคิดว่าการแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบจะทําให้ตนหลีกเลี่ยงปัญหาได้ ในห้องเรียนเวลา
ครูให้รางวัลหรือลงโทษพฤติกรรมของนักเรียน คนใดคนหน่ึงนักเรียนทั้งห้องก็จะเรียนรู้โดยการสังเกต
และเป็นแรงจูงใจให้ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมหรือไม่แสดง 
 ๓. ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญานิยม (Cognitive Theory) ทฤษฎีปัญญานิยมน้ี
เกิดขึ้นจากแนวคิดของชอมสก้ี (Chomsky) ที่ไม่เห็น ด้วยกับสกินเนอร์ (Skinner) บิดาของทฤษฎี
พฤติกรรมนิยม ในการมองพฤติกรรมมนุษย์มนุษย์ไว้ว่า เป็นเสมือนการทดลองทางวิทยาศาสตร์ชอมส
ก้ีเช่ือว่าพฤติกรรมมนุษย์น้ันเป็นเรื่องของภายในจิตใจ มนุษย์ไม่ใช่ผ้าขาวที่เมื่อใส่สีอะไรลงไปก็จะ
กลายเป็นสีน้ัน มนุษย์มีความนึกคิด  มีอารมณ์จิตใจและความรู้สึกภายในที่แตกต่างกันออกไป 
 ดังน้ันการออกแบบการเรียนการสอนก็ควรท่ีจะคํานึงถึงความแตกต่างภายในของมนุษย์
ด้วย ทฤษฎีที่สําคัญๆ ของกลุ่มปัญญานิยม ได้แก่ ทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่มเกสตัลท์ ทฤษฎี
เครื่องหมาย ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียต์เจ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรูเนอร์ 
ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ทฤษฎีประมวลสารสนเทศ ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน มีรายละเอียด ดังน้ี๑๘ 
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๑๖ 

 ๑) ทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่มเกสตัลท์ (Gestalt‘s Theory) ทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่ม
เกสตัลท์ เกิดจากนักจิตวิทยาชาวเยอรมันต้ังแต่ปี ค.ศ.๑๙๑๒ โดยมีผู้นํากลุ่มคือ เวอร์ไธเมอร์ 
(Wertheimer) โคห์เลอร์ (Kohler) คอฟฟ์กา (Koffka) และเลวิน (Lewin) ทั้งกลุ่มมี
แนวความคิดว่าการเรียนรู้เกิดจากการจัดประสบการณ์ทั้งหลายที่อยู่กระจัดกระจายให้มารวมกัน
เสียก่อน แล้วจึงพิจารณาส่วนย่อยต่อไป ซึ่งมีกฎในการเรียนรู้ ดังน้ี 
 ๑. การรับรู้ (Perception) เป็นการแปรความหมายจากการสัมผัสด้วยอวัยวะสัมผัส
ทั้ง ๕ ส่วน คือ หู ตา จมูก ลิ้นและผิวหนัง การรับรู้ทางสายตาจะประมาณร้อยละ ๗๕ ของการรับรู้
ทั้งหมด ดังน้ันกลุ่มของเกสตัลท์จึงจัดระเบียบการรับรู้โดยแบ่งเป็นกฎ ๔ ข้อ เรียกว่า กฎแห่งการจัด
ระเบียบ คือ 
   (๑) กฎแห่งความชัดเจน (Clearness) การเรียนรู้ที่ดีต้องมีความชัดเจนและ
แน่นอน   เพราะผู้เรียนมีประสบการณ์เดิมแตกต่างกัน 
   (๒) กฎแห่งความคล้ายคลึง (Law of Similarity) เป็นการวางหลักการรับรู้ใน
สิ่งที่คล้ายคลึงกันเพ่ือจะได้รู้ว่าสามารถจัดเข้ากลุ่มเดียวกัน 
   (๓) กฎแห่งความใกล้ชิด (Law of Proximity) เป็นการกล่างถึงว่าถ้าสิ่งใดหรือ
สถานการณ์ใดที่มีความใกล้ชิดกัน ผู้เรียนมีแนวโน้มที่จะรับรู้สิ่งน้ันไว้แบบเดียวกัน 
   (๔) กฎแห่งความต่อเน่ือง (Law of Continuity) สิ่งเร้าที่มีทิศทางในแนว
เดียวกันซึ่งผู้เรียนจะรับรู้ว่าเป็นพวกเดียวกัน 
   (๕) กฎแห่งความสมบูรณ์ (Law of Closer) สิ่งเร้าที่ขาดหายไปผู้เรียนสามารถ
รับรู้ให้เป็นภาพสมบูรณ์ได้ โดยอาศัยประสบการณ์เดิม 
  ๒. การหย่ังเห็น (Insight) หมายถึง การเกิดความคิดแวบขึ้นมาทันทีทันใดในขณะที่
ประสบปัญหาโดยมองเห็นแนวทางในการแก้ปัญหาต้ังแต่เริ่มแรกเป็นขั้นตอนจนสามารถแก้ปัญหาได้ 
เป็นการมองเห็นสถานการณ์ในแนวทางใหม่ๆ ที่มีขึ้นโดยเกิดจากความเข้าใจและความรู้สึกที่มีต่อ
สถานการณ์ว่าได้ยินได้ค้นพบแล้ว ผู้เรียนจะมองเห็นช่องทางการแก้ปัญหาขึ้นได้ในทันทีทันใดการ
ทดลองกลุ่มเกสตัลท์ เพ่ือที่จะได้เข้าใจวิธีการแนวคิดของนักจิตวิทยากลุ่มน้ีเก่ียวกับการเรียนรู้ด้วย 
  ๒) ทฤษฎีเครื่องหมาย (Sign Theory) ของทอลแมน (Tolman) แนวความคิด
เก่ียวกับการเรียนรู้ของทฤษฏีน้ี คือ การเรียนรู้เกิดจากการใช้เครื่องหมายเป็นตัวช้ีทางให้แสดง
พฤติกรรมไปสู่จุดหมายปลายทาง หลักการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฏีน้ีเน้นการสร้างแรงขับและ
หรือแรงจูงใจให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายใดๆ โดยใช้เครื่องหมาย สัญลักษณ์หรือสิ่งอ่ืนๆ ที่เป็นเคร่ืองช้ี
ทางควบคู่ไปด้วย หลักการของทฤษฎีเครื่องหมาย ดังน้ี 
  ๒.๑) ในการเรียนรู้ต่างๆ ผู้เรียนมีการคาดหมายรางวัล (reward expectancy) 
หากรางวัลที่คาดว่าจะได้รับไม่ตรงตามความพอใจและความต้องการ ผู้เรียนจะพยายามแสวงหารางวัล
หรือสิ่งที่ต้องการต่อไป 
  ๒.๒) ขณะท่ีผู้เรียนจะพยายามไปให้ถึงจุดหมายปลายทางที่ต้องการ ผู้เรียน
จะเกิดการเรียนรู้เครื่องหมาย สัญลักษณ์ สถานที่ (place learning) และสิ่งอ่ืนๆ ที่เป็นเคร่ืองช้ีตาม
ไปด้วย 
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  ๒.๓) ผู้เรียนมีความสามารถท่ีจะปรับการเรียนรู้ของตนไปตามสถานการณ์ที่
เปลี่ยนไปจะไม่กระทําซ้ําๆ ในทางที่ไม่สามารถสนองความต้องการ หรือวัตถุประสงค์ของตน 
  ๒.๔) การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในบุคคลใดบุคคลหน่ึงน้ัน บางครั้งจะไม่แสดงออก
ในทันที อาจจะแฝงอยู่ในตัวผู้เรียนไปก่อนจนกว่าจะถึงเวลาที่เหมาะสมหรือจําเป็นจึงจะแสดงออก 
(latent learning) 
  ๓)ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ (Cognitive DevelopmentTheory)

เพียเจต์ (Piaget) ได้ศึกษาเก่ียวกับพัฒนาการทางด้านความคิดของเด็กว่ามีขั้นตอนหรือกระบวนการ 
อย่างไร ทฤษฎีของเพียเจต์ต้ังอยู่บนรากฐานของทั้งองค์ประกอบที่เป็นพันธุกรรม และสิ่งแวดล้อม เขา
อธิบายว่าการเรียนรู้ของเด็กเป็นไปตามพัฒนาการทางสติปัญญา ซึ่งจะมีพัฒนาการไปตามวัยต่างๆ 
เป็นลําดับขั้น พัฒนาการเป็นสิ่งที่เป็นไปตามธรรมชาติ ไม่ควรท่ีจะเร่งเด็กให้ข้ามจากพัฒนาการจาก
ขั้นหน่ึงไปสู่อีกขั้นหน่ึง เพราะจะทําให้เกิดผลเสียแก่เด็ก แต่การจัดประสบการณ์ส่งเสริมพัฒนาการ
ของเด็กในช่วงที่เด็กกําลังจะพัฒนาไปสู่ ขั้นที่สูงกว่า สามารถช่วยให้เด็กพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์มีสาระสรุปได้ดังน้ี 
 ๑. พัฒนาการทางสติปัญญาของบุคคลเป็นไปตามวัยต่างๆ เป็นลําดับขั้น ดังน้ี 
 (๑) ขั้นประสาทรับรู้และการเคลื่อนไหว (Sensori Motor Stage) เริ่มต้ังแต่
แรกเกิดจนถึง ๒ ปี พฤติกรรมของเด็กในวัยน้ีขึ้นอยู่กับการเคลื่อนไหวเป็นส่วนใหญ่ 
 (๒) ขั้นก่อนปฏิบัติการคิด (Preoperational Stage) เริ่มต้ังแต่อายุ ๒-๗ ปี 
แบ่งออกเป็นขั้นย่อยอีก ๒ ขั้น คือ 
 (๒.๑) ขั้นก่อนเกิดการคิด (Preconception Thought) เป็นขั้น
พัฒนาการของเด็กอายุ  ๒-๔ ปี เป็นช่วงที่เด็กเริ่มมีเหตุผลเบ้ืองต้น สามารถจะโยงความสัมพันธ์
ระหว่างเหตุการณ์ ๒ เหตุการณ์หรือมากกว่ามาเป็นเหตุผล เก่ียวโยงซึ่งกันและกัน แต่เหตุผลของเด็ก
วัยน้ียังมีขอบเขตจํากัดอยู่ 
 (๒.๒) ขั้นการคิดแบบญาณหยั่งรู้ นึกออกเองโดยไม่ใช้เหตุผล (Intuitive 

Thought)เป็นขั้นพัฒนาการของเด็ก อายุ ๔-๗ ปี ขั้นน้ีเด็กจะเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกับสิ่งต่างๆ 
รวมตัวดีขึ้นรู้จักแยกประเภทและแยกช้ินส่วนของ 
   (๓) ขั้นปฏิบัติการคิดด้านรูปธรรม (Concrete Operation Stage) เริ่มจาก
อายุ ๗-๑๑ ปีพัฒนาการทางด้านสติปัญญาและความคิดของเด็กวัยน้ีสามารถสร้างกฎเกณฑ์และตั้ง
เกณฑ์ในการแบ่งสิ่งแวดล้อมออกเป็นหมวดหมู่ได้ 
   (๔) ขั้นปฏิบัติการคิดด้วยนามธรรม (Formal Operational Stage) เริ่มจาก
อายุ ๑๑-๑๕ ปี ในขั้นน้ีพัฒนาการทางสติปัญญาและความคิดของเด็กวัยน้ีเป็นขั้นสุดยอด คือเด็กใน
วัยน้ีจะเริ่มคิดแบบผู้ ใหญ่ ความคิดแบบเด็กจะสิ้นสุดลง เด็กจะสามารถที่จะคิดหาเหตุผล
นอกเหนือไปจากข้อมูลที่มีอยู่ 
  ๒. พัฒนาการทางการรู้คิดของเด็กในช่วงอายุ ๖ ปีแรกของชีวิต ซึ่งเพียเจต์ ได้
ศึกษาไว้เป็นประสบการณ์สําคัญที่เด็กควรได้รับการส่งเสริม มี ๖ ขั้น ได้แก่ 
   (๑) ขั้นความรู้แตกต่าง (Absolute Differences) เด็กเริ่มรับรู้ในความ
แตกต่างของสิ่งของที่มองเห็น 



๑๘ 

   (๒) ขั้นรู้สิ่งตรงกันข้าม (Opposition) ขั้นน้ีเด็กรู้ว่าของต่างๆ มีลักษณะ
ตรงกันข้ามเป็น ๒ ด้าน เช่น มี-ไม่มี หรือ เล็ก-ใหญ่ 
   (๓) ขั้นรู้หลายระดับ (Discrete Degree) เด็กเริ่มรู้จักคิดสิ่งที่เก่ียวกับ
ลักษณะที่อยู่ตรงกลางระหว่างปลายสุดสอง ปลาย เช่น ปานกลาง น้อย 
   (๔) ขั้นความเปลี่ยนแปลงต่อเน่ือง (Variation) เด็กสามารถเข้าใจ
เก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่างๆ เช่น บอกถึงความเจริญเติบโตของต้นไม้ 
   (๕) ขั้นรู้ผลของการกระทํา (Function) ในขั้นน้ีเด็กจะเข้าใจถึง
ความสัมพันธ์ของการเปลี่ยนแปลง 
   (๖) ขั้นการทดแทนอย่างลงตัว (Exact Compensation) เด็กจะรู้ว่าการ
กระทําให้ของสิ่งหน่ึงเปลี่ยนแปลงย่อมมีผลต่ออีกสิ่งหน่ึงอย่างทัดเทียมกัน 
  ๓. กระบวนการทางสติปัญญามีลักษณะดังน้ี 
   (๑) การซึมซับหรือการดูดซึม (assimilation) เป็นกระบวนการทางสมอง
ในการรับประสบการณ์ เรื่องราว และข้อมูลต่างๆ เข้ามาสะสมเก็บไว้เพ่ือใช้ประโยชน์ต่อไป 
   (๒) การปรับและจัดระบบ (accommodation) คือ กระบวนการทาง
สมองในการปรับประสบการณ์เดิมและประสบการณ์ใหม่ให้เข้ากันเป็น ระบบหรือเครือข่ายทาง
ปัญญาที่ตนสามารถเข้าใจได้ เกิดเป็นโครงสร้างทางปัญญาใหม่ขึ้น 
   (๓) การเกิดความสมดุล (equilibration) เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นจาก
ขั้นของการปรับหากการปรับเป็นไปอย่างผสมผสานกลมกลืนก็จะก่อให้เกิดสภาพที่มีความสมดุลขึ้น 
หากบุคคลไม่สามารถปรับประสบการณ์ใหม่และประสบการณ์เดิมให้เข้ากันได้ ก็จะเกิดภาวะความไม่
สมดุลขึ้น ซึ่งจะก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญาขึ้นในตัวบุคคล 
  ๔. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรุนเนอร์ (Bruner’s Theory Discovery 

Learning)   บรุนเนอร์ (Bruner) เป็นนักจิตวิทยาที่สนใจและศึกษาเร่ืองของพัฒนาการทางสติปัญญา
ต่อเน่ืองจากเพียเจต์ เขาเช่ือว่ามนุษย์เลือกที่จะรับรู้สิ่งที่ตนเองสนใจและการเรียนรู้เกิดจาก
กระบวนการค้นพบด้วยตัวเอง ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรุนเนอร์ สรุปได้ดังน้ี 
   ๔.๑) การจัดโครงสร้างของความรู้ให้มีความสัมพันธ์ และสอดคล้องกับ
พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็ก มีผลต่อการเรียนรู้ของเด็ก 
   ๔.๒) การจัดหลักสูตรและการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับระดับความ
พร้อมของผู้เรียน และสอดคล้องกับพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียนจะช่วยให้การเรียนรู้เกิด
ประสิทธิภาพ 
   ๔.๓) การคิดแบบหย่ังรู้ (intuition) เป็นการคิดหาเหตุผลอย่างอิสระที่
สามารถช่วยพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ได้ 
   ๔.๔) แรงจูงใจภายในเป็นปัจจัยสําคัญที่จะช่วยให้ประสบผลสําเร็จในการ
เรียนรู้ 
 
 
 



๑๙ 

  ๕. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของมนุษย์แบ่งได้เป็น ๓ ขั้นใหญ่ๆ คือ 
   ๑) ขั้นการเรียนรู้จากการกระทํา (Enactive Stage) คือ ขั้นของการ
เรียนรู้จากการใช้ประสาทสัมผัสรับรู้สิ่งต่างๆ การลงมือกระทําช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ดี การเรียนรู้
เกิดจากการกระทํา 
   ๒) ขั้นการเรียนรู้จากความคิด (Iconic Stage) เป็นขั้นที่เด็กสามารถ
สร้างมโนภาพในใจได้และสามารถเรียนรู้จากภาพแทนของจริงได้ 
   ๓) ขั้นการเรียนรู้สัญลักษณ์และนามธรรม (Symbolic Stage) เป็นขั้น
การเรียนรู้สิ่งที่ซับซ้อนและเป็นนามธรรมได้ 
  ๖. ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful learning) เจ้าของทฤษฎีน้ี 
คือ ออซูเบล (Ausubel) ทฤษฎีของออซูเบลเป็นทฤษฎีที่หาหลักการอธิบายการเรียนรู้ที่เรียกว่า 
“Meaningful Verbal Learning” โดยเฉพาะการเช่ือมโยงความรู้ที่ปรากฏในหนังสือที่โรงเรียนใช้
กับความรู้เดิมที่อยู่ในสมองของผู้เรียน ในโครงสร้างสติปัญญา (Cognitive Structure)  
  หรือ การสอนโดยวิธีการให้ข้อมูลข่าวสาร ด้วยถ้อยคําทฤษฎีของออซูเบล เน้น
ความสําคัญของการเรียนรู้อย่างมีความเข้าใจทฤษฎีของออซูเบลบางคร้ัง เรียกว่า “Subsumption 

Theory” ประเภทของการเรียนรู้อย่างมีความหมายของ ออซูเบล ดังน้ี 
   ๑)Subordinate learning- Derivation Subsumptionเป็นการ
เช่ือมโยงสิ่งที่จะต้องเรียนรู้ใหม่กับหลักการหรือกฎเกณฑ์ที่เคยเรียนมาแล้ว โดยการได้รับข้อมูลมาเพ่ิม 
เช่น มีคนบอก- Correlative subsumptionเป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายเกิดจากการขยายความ 
หรือปรับโครงสร้างทางสติปัญญาที่มีมาก่อนให้สัมพันธ์กับสิ่งที่จะเรียนรู้ใหม่ 
   ๒)Superordinate learning เป็นการเรียนรู้โดยการอนุมาน โดยการจัด
กลุ่มสิ่งที่เรียนใหม่เข้ากับความคิดรวบยอดที่กว้างและครอบคลุมความคิดยอดของสิ่งที่เรียนใหม่ 
   ๓)Combinatorial learning เป็นการเรียนรู้หลักการ กฎเกณฑ์ต่างๆ เชิง
ผสมในวิชาคณิตศาสตร์ หรือวิทยาศาสตร์ โดยการใช้เหตุผลหรือการสังเกตเทคนิคการสอน 
  ๗. ทฤษฎีประมวลสารสนเทศ (Information Processing) ทฤษฎีน้ีมีแนวคิดว่า 
การทํางานของสมองมีความคล้ายคลึงกับการทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ คลอสเมียร์ 
(Klausmeier) ได้อธิบายการเรียนรู้ของมนุษย์โดยเปรียบเทียบการทํางานของคอมพิวเตอร์กับการ
ทํางานของสมอง ซึ่งมีการทํางานเป็นขั้นตอน ดังน้ี 
   ๑) การรับข้อมูล (Input) โดยผ่านทางอุปกรณ์หรือเคร่ืองรับข้อมูล 
   ๒) การเข้ารหัส (Encoding) โดยอาศัยชุดคําสั่งหรือซอฟต์แวร์ 
(Software) 

   ๓) การส่งข้อมูลออก (Output) โดยผ่านทางอุปกรณ์ 
  ๘. ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) แนวคิด Con-

structivismเก่ียวข้องกับธรรมชาติของความรู้ของมนุษย์ มีความหมายทั้งในเชิงจิตวิทยาและเชิง
สังคมวิทยาทฤษฎีด้านจิตวิทยา เริ่มต้นจาก Jean Piaget ซึ่งเสนอว่า การเรียนรู้ของเด็กเป็น
กระบวนการส่วนบุคคลมีความเป็นอัตนัย Vygotskyได้ขยายขอบเขตการเรียนรู้ของแต่ละบุคคลว่า 



๒๐ 

เกิดจากการสื่อสารทางภาษากับบุคคลอ่ืน สําหรับด้านสังคมวิทยา Emile Durkheim และคณะ เช่ือ
ว่าสภาพแวดล้อมทางสังคมมีผลต่อการเสริมสร้างความรู้ใหม่  
  ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนว Constructivism จัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญา
นิยม (cognitive psychology)มีรากฐานมาจากผลงานของ Ausubelและ Piaget ประเด็นสําคัญ
ประการแรกของทฤษฎีการเรียนรู้ตาม Constructivism คือ ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง (Construct) ความรู้
จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับความรู้ความเข้าใจที่มีอยู่เดิมโดยใช้กระบวนการทางปัญญา 
(cognitive apparatus) ของตนประเด็นสําคัญประการที่สองของทฤษฎี คือ การเรียนรู้ตามแนว 
Constructivism คือ โครงสร้างทางปัญญา เป็นผลของความพยายามทางความคิด ผู้เรียนสร้างเสริม
ความรู้ผ่านกระบวนการทางจิตวิทยาด้วยตนเอง ผู้สอนไม่สามารถปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญา
ของผู้เรียนได้แต่ผู้สอนสามารถช่วยผู้เรียนปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญาได้โดยจัดสภาพการณ์ที่ทํา
ให้เกิดภาวะไม่สมดุลขึ้น 
  ๙. ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน (Construc- 

tionism) ทฤษฎี “Constructionism” เป็นทฤษฎีที่มีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีการพัฒนาการทาง
สติปัญญาของเพียเจต์ (Piaget) เช่นเดียวกับทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructionism) ผู้พัฒนา
ทฤษฏีน้ีคือ ศาสตราจารย์ ซีมัวร์ เพเพอร์ท (Seymour Papert) แห่งสถาบันเทคโนโลยีแมสซาซูเซตส์ 
(Massachusetts Institute of Technology)เพเพอร์ทได้มีโอกาสร่วมงานกับเพียเจต์ 
  และได้พัฒนาทฤษฎีน้ีขึ้นมาใช้ในวงการศึกษาแนวคิดของทฤษฏีน้ีคือ การเรียนรู้ที่
ดีเกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเอง หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและนําความคิดของ
ตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสมจะทําให้ความคิดเห็นน้ันเป็น
รูปธรรมมากย่ิงขึ้น หลักการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฏีน้ีคือครูจะต้องทําหน้าที่อํานวยความ
สะดวกในการเรียนรู้แก่ผู้เรียน ให้คําปรึกษาช้ีแนะแก่ผู้เรียนเก้ือหนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นสําคัญ 
ในการประเมินผลน้ันต้องมีการประเมินทั้งทางด้านผลงานและกระบวนการซ่ึงสามารถใช้วิธีการท่ี
หลากหลาย เช่น การประเมินตนเอง การประเมินโดยครูและเพ่ือน การสังเกต การประเมินโดยใช้
แฟ้มสะสมงาน 
 สรุปว่า ทฤษฎีการเรียนรู้ มีแนวคิดมาจากนักจิตวิทยา หรือเรียกอีกอย่างว่าจิตวิทยาการ
เรียนรู้เมื่อแบ่งตามกลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้แล้ว ได้ ๓ กลุ่ม คือ ๑) กลุ่มพฤติกรรมนิยม เป็นกลุ่มที่
มุ่งเน้นการศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์ แต่อย่างไรก็ตามกลุ่มน้ีมีการพัฒนาการเรียนรู้ จนทําให้ชัดเจน
ในเรื่องของสิ่งเร้าและการตอบสนอง ๒) กลุ่มการเรียนรู้ทางสังคมเชิงพุทธิปัญญา เป็นการศึกษา
เก่ียวกับพฤติกรรมการเรียนรู้ของมนุษย์ จะเห็นได้ว่าการเรียนรู้ด้วยการสังเกต  
 การลอกเลียนแบบเป็นการเรียนรู้อย่างหน่ึง แต่ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับการตัดสินใจของบุคคลใน
การเลียนแบบพฤติกรรม ๓) กลุ่มปัญญานิยม เป็นกลุ่มที่ศึกษาโครงสร้างทางสติปัญญาของมนุษย์ซึ่ง
ทําให้ทราบในเรื่องของสติปัญญาของมนุษย์ในแต่ละวัย พัฒนาการ และการเรียนรู้ด้วยตนเอง อย่างไร
ก็ตาม ทฤษฎีการเรียนรู้จะช่วยให้ผู้อ่ืนเข้าใจและตระหนักถึงเสรีภาพของมนุษย์ ภูมิปัญญา พัฒนาการ 
ความต้องการ ความแตกต่างระหว่างบุคคล อันจะนําไปสู่กระบวนการจัดการเรียนรู้ต่อไป 
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๒.๒ แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอน 
 

 ๒.๒.๑ แนวทางการจัดการเรียนการสอน๑๙ 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ มาตรา ๖ ระบุไว้ว่า การจัดการศึกษา 
ต้องเป็นไปเพ่ือพัฒนาคนไทย ให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และ
คุณธรรม มีจริยธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  
 นอกจากน้ีในมาตรา ๙ ยังได้กล่าวถึงการจัดระบบโครงสร้าง และกระบวนการจัด
การศึกษา ให้ยึดหลักการมีส่วนร่วมของบุคคล ครอบครัว ชุมชน องค์กรชุมชน องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น เอกชน องค์กร เอกชน องค์กรวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และสถาบันสังคม
อ่ืนๆ ในหมวด ๔ ต้ังแต่ มาตราที่ ๒๒ ถึง มาตรา ๓๐ กล่าวถึงการจัดการศึกษาไว้ ดังน้ี๒๐ 
 ๑. การจัดการศึกษาต้องเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้ยึดหลัก ดังน้ี 
  ๑.๑ ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ดังน้ันต้องจัดสภาวะ
แวดล้อม บรรยากาศรวมท้ังแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ให้หลากหลาย เพ่ือเอ้ือต่อความสามารถ ของแต่ละ
บุคคล เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ ที่สอดคล้องกับความถนัด  และความสนใจ
เหมาะสมแก่วัย และศักยภาพของผู้เรียน เพ่ือให้การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลา และเป็นการเรียนรู้ 
กันและกัน อันก่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ เพ่ือการมีส่วนร่วม ในการพัฒนาตนเองชุมชน 
สังคม และประเทศชาติ โดยการประสานความร่วมมือระหว่างสถานศึกษากับผู้ปกครอง บุคคล ชุมชน 
และทุกส่วนของสังคม 
  ๑.๒ ผู้เรียนมีความสําคัญที่สุด การเรียนการสอนมุ่งเน้นประโยชน์ของผู้เรียนเป็น
สําคัญ จึงต้องจัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบัติให้ทําได้ คิดเป็น ทําเป็น มีนิสัยรัก
การเรียนรู้ และเกิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียนอย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต 
 ๒. มุ่งปลูกฝังและสร้างลักษณะที่พึงประสงค์ให้กับผู้เรียนโดยเน้นความรู้ คุณธรรม 
ค่านิยมที่ ดีงาม และบูรณาการความรู้ในเรื่องต่างๆ อย่างสมดุล รวมท้ังการฝึกทักษะ  และ
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ใช้ความรู้ โดยให้ผู้เรียน  มี
ความรู้ และประสบการณ์ในเรื่องต่าง ๆ ดังน้ี 
  ๒.๑ ความรู้เรื่องเก่ียวกับตนเองและความสัมพันธ์ของตนเองกับสังคม ได้แก่ 
ครอบครัว ชุมชน ชาติ และสังคมโลก รวมถึงความรู้เก่ียวกับประวัติศาสตร์ ความเป็นมาของสังคมไทย
และระบบการเมืองการปกครองในระบบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ๒.๒ ความรู้ และทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมท้ังความรู้ ความ
เข้าใจและประสบการณ์ เรื่องการจัดการ การบํารุงรักษา การใช้ประโยชน์ จากทรัพยากรธรรมชาติ 
และสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุลย่ังยืน 

                                                 
 ๑๙สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน), พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒, แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี๒) ๒๕๔๕, (กรุงเทพมหานคร: ๒๕๔๗), หน้า ๑๒. 

 ๒๐เร่ืองเดียว, หน้า ๑๒. 
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  ๒.๓ ความรู้เก่ียวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทยและการ
รู้จักประยุกต์ใช้ภูมิปัญญา 
  ๒.๔ความรู้และทักษะด้านคณิตศาสตร์และด้านภาษาเน้นการใช้ภาษาไทยอย่าง
ถูกต้อง 
  ๒.๕ ความรู้และทักษะในการประกอบอาชีพและการดํารงชีวิต อย่างมีความสุข 
 ๓. กระบวนการเรียนรู้ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ได้กําหนดแนวทางในการ
จัดการกระบวนการเรียนรู้ ของสถานศึกษาและหน่วยงานที่เก่ียวข้อง ดังน้ี 
  ๓.๑ จัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ และความถนัดของ
ผู้เรียน โดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
  ๓.๒ ให้มีการฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการ
ประยุกต์ความรู้มาใช้ เพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหา 
  ๓.๓ จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติ ให้ทําได้
คิดเป็น รักการอ่าน และเกิดการใฝ่รู้ อย่างต่อเน่ือง 
  ๓.๔ จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วน
สมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมที่ดีงาม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ ในทุกวิชา 
  ๓.๕ ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการ
เรียนและอํานวยความสะดวก เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใช้การ
วิจัยเป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู้ 
  ๓.๖ ผู้เรียนและผู้สอนเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอน และแหล่ง
วิทยาการประเภทต่าง ๆ 
  ๓.๗ การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถาน ที่มีการประสานความร่วมมือกับบิดา
มารดา ผู้ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพ่ือร่วมกันพัฒนาผู้เรียน ตามศักยภาพ 
 ๔. การส่งเสริมการจัดกระบวนการเรียนรู้ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ได้
กําหนดบทบาท ในการส่งเสริมการเรียนรู้ของรัฐและสถานศึกษาต่าง ๆ ดังน้ี๒๑ 
  ๔.๑ รัฐต้องส่งเสริมการดําเนินงานและการจัดต้ังแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตทุก
รูปแบบ ได้แก่ ห้องสมุดประชาชน พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ สวนสัตว์ สวนสาธารณะสวนพฤกษศาสตร์ 
อุทยานวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ศูนย์การกีฬาและนันทนาการ แหล่งข้อมูล และแหล่งการเรียนรู้ 
อย่างพอเพียงและมีประสิทธิภาพ 
  ๔.๒ ให้คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กําหนดหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือความเป็นไทย ความเป็นพลเมืองดีของชาติ การดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ 
ตลอดจนเพ่ือการศึกษา 
  ๔.๓ ให้สถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มีหน้าที่จัดทําสาระหลักสูตร ในส่วนที่เก่ียวข้องกับ
สภาพปัญหาในชุมชนและสังคม ภูมิปัญญาท้องถิ่น คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือเป็นสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
                                                 
 ๒๑สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน), พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒,แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี๒) ๒๕๔๕, (กรุงเทพมหานคร: ๒๕๔๗), หน้า ๑๒. 



๒๓ 

 
  ๔.๔ หลักสูตรการศึกษาระดับต่างๆ ต้องมีลักษณะหลากหลายเหมาะสมกับแต่ละ
ระดับ โดยมุ่งพัฒนาคุณภาพชีวิตของบุคคล สาระของหลักสูตร ทั้งที่เป็นวิชาการ วิชาชีพ  ต้องมุ่ง
พัฒนาคนให้มีความสมดุล ทั้งด้านความรู้ ความคิด ความสามารถ ความดีงาม และความรับผิดชอบ
ต่อสังคม 
  ๔.๕ ให้สถานศึกษาร่วมกับบุคคล ครอบครัว ชุมชน และองค์กรชุมชน องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น เอกชน องค์กรเอกชน องค์กรวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และ
สถาบันสังคมอ่ืน ส่งเสริมความเข้มแข็งของชุมชน โดยจัดกระบวนการเรียนรู้ภายในชุมชน เพ่ือให้
ชุมชนมีการจัดการศึกษาอบรม มีการแสวงหาความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และรู้จักเลือกสรรภูมิปัญญาและ
วิทยาการต่าง ๆ เพ่ือพัฒนาชุมชนให้สอดคล้องกับสภาพปัญหา และความต้องการ รวมทั้งหาวิธีการ
สนับสนุนให้มีการเปลี่ยนแปลงประสบการณ์ การพัฒนาระหว่างชุมชน 
  ๔.๖ ให้สถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอน ที่มีประสิทธิภาพรวมทั้งการ
ส่งเสริมให้ผู้สอนสามารถวิจัย เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน ในแต่ละระดับ
การศึกษา 
 ๕. การประเมินผลการเรียนรู้ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ได้ระบุถึงวิธีการ
ประเมินผลการจัดกระบวนการเรียนรู้ไว้ว่า ให้สถานศึกษาจัดการประเมินผู้เรียน  โดยพิจารณาจาก
พัฒนาการของผู้เรียน ความประพฤติ การสังเกตพฤติกรรมการเรียน การร่วมกิจกรรมและการ
ทดสอบ ควบคู่ไปในกระบวนการเรียนการสอนตามความเหมาะสม ของแต่ละระดับและรูปแบบ
การศึกษา นอกจากน้ันการประเมินผลผู้เรียนยังต้องเก่ียวข้องกับหลักการสําคัญคือ๒๒ 
  ๕.๑ ใช้วิธีการที่หลากหลายในการประเมินผู้เรียน 

๕.๒ ใช้วิธีการที่หลากหลายในการจัดสรรโอกาสเข้าศึกษาต่อ 
๕.๓ ใช้วิธีการวิจัยเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับผู้เรียน 
๕.๔ มุ่งการประกันคุณภาพโดยสถานศึกษาทําการประเมินผลภายในทุกปี และ

รายงานการประเมินต่อต้นสังกัด และสาธารณชน 
๕.๕ สถานศึกษาได้รับการประเมินภายนอกอย่างน้อย ๑ ครั้ง ทุก ๕ ปีแนวคิดจาก

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ ซึ่งกล่าวถึงการจัดการเรียนรู้ ที่ยอมรับว่าบุคคลหรือ
ผู้เรียนมีความแตกต่างกัน และทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ ดังน้ันในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สําคัญ ครูหรอืผู้จัดการเรียนรู้ควรมีความเช่ือพ้ืนฐานอย่างน้อย  ๓ ประการ คือ 

 ๑. เช่ือว่าทุกคนมีความแตกต่างกัน 
 ๒. เช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ 
 ๓. เช่ือว่าการเรียนรู้เกิดได้ทุกที่ ทุกเวลา 

 ดังน้ัน การจัดการเรียนรู้จึงเป็นการจัดการบรรยากาศ จัดกิจกรรม จัดสื่อ จัดสถานการณ์ 
ฯลฯ ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพ ครูจึงมีความจําเป็นที่จะต้องรู้จักผู้เรียนครอบคลุม

                                                 
 ๒๒สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน), พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒, แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี๒) ๒๕๔๕, (กรุงเทพมหานคร: ๒๕๔๗), หน้า ๑๒. 



๒๔ 

อย่างรอบด้าน และสามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือนําไปเป็นพ้ืนฐานการออกแบบหรือวางแผนการเรียนรู้
ได้สอดคล้องกับผู้เรียน 
 

๒.๓ ด้านการสอน 
 

 ขั้นตอนที่ผู้สอนดําเนินการให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ด้วยวิธีการต่างๆ ที่
แตกต่างกันไปตามองค์ประกอบและข้ันตอนสําคัญอันเป็นลักษณะเด่นหรือลักษณะเฉพาะที่ขาดไม่ได้
ของวิธีน้ันๆ เช่น วิธีสอนโดยใช้การบรรยาย องค์ประกอบสําคัญของการบรรยาย คือ เน้ือหาสาระที่
จะบรรยาย และการบรรยาย และขั้นตอนสําคัญคือ การเตรียมเน้ือหาสาระ การบรรยาย  
 (พูด บอก เล่า อธิบาย) และการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เกิดจากการบรรยาย 
ดังน้ันวิธีการสอนโดยใช้การบรรยาย ก็คือกระบวนการหรือขั้นตอนที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กําหนด โดยการเตรียมเนื้อหาสาระท่ีจะบรรยาย แล้วบรรยาย คือ พูด 
บอก เล่า อธิบาย เน้ือหาสาระหรือสิ่งที่ต้องการสอนแก่ผู้เรียนและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน
ด้วยวิธีใดวิธีหน่ึงต่อความหมายการสอน 
 ๒.๓.๑ รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือพัฒนาขึ้น โดยอาศัยหลักการเรียนรูปแบบร่วมมือ
ของจอห์นสัน และจอห์นสัน (Johnson  Johnson๑๙๗๔ : ๒๑๓ – ๒๔๐ อ้างใน ทิศนา แขมมณี๒๓   
ซึ่งได้ช้ีให้เห็นว่าผู้เรียนควรร่วมมือกันในการเรียนรู้มากกว่าการแข่งขันกันเพราะการแข่งขันก่อให้เกิด
สภาพการณ์ของ การแพ้-ชนะ ต่างจากการร่วมมือกัน ซึ่งก่อให้เกิดสภาพการณ์ของการชนะ-ชนะ อัน
เป็นสภาพการณ์ที่ดีกว่าทั้งทางด้านจิตและสติปัญญา 
 องค์ประกอบที่สําคัญของการเรียนรู้ด้วยการงานร่วมกัน 
 ๑. การเรียนรู้ต้องอาศัยหลักการพ่ึงพากัน ต้องมีทัศนคติที่ดีในการพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและ
กัน(Positive Interdependence) ผู้เรียนต้องมีความตระหนักว่า 
 ทุกคนต้องมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน คนใดคนหน่ึงไม่สามารถทํางานบรรลุวัตถุประสงค์
ได้คนเดียว ความสําเร็จจะเกิดขึ้นได้ต้องอาศัยความร่วมมือ ความช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม 
 ๒. มีปฏิสัมพันธ์ต่อกันและกัน (Face to Face Interaction) ผู้เรียนต้องทํางานร่วมกันให้
ประสบความสําเร็จร่วมกัน ฉะน้ันผู้เรียนควรมีการแบ่งปันข้อมูล การสนับสนุนช่วยเหลือกันส่งเสริมซึ่ง
กันและกัน และกระตุ้นการทํางานร่วมกัน ซึ่งการทํางานร่วมกันน้ี จะเป็นการพูดคุยถกเถียงการ
แก้ปัญหาร่วมกัน รวมท้ังเป็นการเรียนรู้ซึ่งกันและกัน เป็นการตรวจสอบความเข้าใจการเรียนรู้ทั้งที่
ผ่านมาจนถึงปัจจุบัน 
 ๓. การเรียนรู้ร่วมกันต้องอาศัยทักษะทางสังคม (social skills) โดยเฉพาะทักษะในการ
ทํางานร่วมกัน 

                                                 
  ๒๓ทิศนา แขมมณี,ศาสตร์การสอน : องค์ความรู้เพ่ือการจัดการกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ

,พิมพ์คร้ังท่ี ๒ ฉบับพิมพ์เพ่ิมเติม,(กรุงเทพมหานคร : จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,๒๕๔๕. หน้า ๘. 



๒๕ 

 ๔. การเรียนรู้ร่วมกันควรมีการวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม (group processing) สมาชิก
ในกลุ่มต้องมีการอภิปรายถกเถียงกันถึงความสําเร็จของงาน รวมทั้งความสัมพันธ์ระหว่างกันในการ
ทํางานให้มีประสิทธิภาพ 
 ๕. การเรียนรู้ร่วมกันจะต้องมีผลงานหรือผลสัมฤทธ์ิทั้งรายบุคคลและรายกลุ่มที่สามารถ
ตรวจสอบและวัดประเมินได้ (Individual Accountability) หากผู้เรียนมีโอกาสได้เรียนรู้แบบ
ร่วมมือกันนอกจากจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทางด้านเน้ือหาสาระต่างๆ ได้กว้างขึ้นและลึกซึ้งขึ้น
แล้ว ยังสามารถช่วยพัฒนาผู้เรียนทางด้านสังคมและอารมณ์มากขึ้นด้วย รวมทั้งมีโอกาสได้ฝึกฝน
พัฒนาทักษะกระบวนการต่างๆ ที่จําเป็นต่อการดํารงชีวิตอีกมาก 
 

 ๒.๓.๒ วิธีการสอนแนวพุทธวิธี 
 ในทางพระพุทธศาสนา ชีวิตของมนุษย์เราต้องเผชิญการกับความทุกข์คือปัญหาต่างๆ 
และแนวทางแก้ปัญหา คือ การรู้จักการพัฒนาปัญญา เพ่ือนําไปสู่การแก้ปัญหาน้ันได้ดังน้ัน ใน
การศึกษาจึงต้องมีการฝึกอบรมให้มีปัญญา เมื่อปัญญารู้ตามเป็นจริงแล้ว ก็จะสามารถแก้ไขปัญหาได้
ซึ่ง พระเทพเวที๒๔  ได้สรุปเทคนิคการสอนของพระพุทธเจ้าเก่ียวกับการสอนไปสู่วิธีการแก้ปัญหาไว้
ดังน้ี 
 ๑). ปัญญา เป็นสิ่งที่สร้างสรรค์ขึ้นภายในตัวของผู้เรียน 
 ๒). ผู้สอนทําหน้าที่เป็นกัลยาณมิตร ช่วยช้ีนําทางการเรียน 
 ๓). วิธีการสอนอุบายและวิธีต่างๆ เป็นสื่อหรือเป็นเคร่ืองผ่อนแรงการเรียนการสอน
อิสรภาพในทางความคิด เป็นอุปกรณ์ที่สําคัญในการสร้างปัญญา 
 ๑. วิธีการสอนแบบอุปมา อุปไมย  วิธีการสอนแบบอุปมา อุปไมย หมายถึง วิธีสอนโดย
การบรรยายเน้ือหาเปรียบเทียบกับคน สัตว์หรือสิ่งของเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจและมองเห็นภาพ เกิดมโน
ทัศน์ง่าย ชัดเจนมากขึ้นวิธีการบรรยายอธิบายเน้ือหามีเป็นนามธรรมหรือเรื่องที่ เข้าใจยาก
เปรียบเทียบกับสิ่งที่นักเรียนจะเข้าใจและมองเห็นเป็นรูปธรรมได้ในการเปรียบเทียบอุปมา อุปไมย  
 จะต้องเลือกตัวอย่างสิ่งของที่นํามาเปรียบเทียบอุปมา อุปไมย ที่ชัดเจนและตรงกับ
เน้ือหา ตรงกับจุดมุ่งหมายของการสอนเรื่องน้ันๆ มากที่สุด ๒๕ 

 ผู้วิจัยได้สรุปว่า การสอนแบบอุปมาอุปไมยเป็นการสอนท่ีมีข้อคิดที่หลากหลายเพื่อ
นําไปใช้กับประโยชน์กับตนเอง และรู้จักการวิเคราะห์ในการเปรียบเทียบหาสิ่งต่างที่อยู่ใกล้ตัวเราเพ่ือ
เป็นการหาคําตอบที่ถูกต้อง 
 ๒. วิธีสอนแบบปุจฉาวิสัชนา  วิธีการสอนแบบวิสัชนา หมายถึง วิธีสอนที่ใช้การถาม-
ตอบ ระหว่างผู้สอนกับนักเรียน โดยผู้สอนเป็นผู้ถาม นักเรียนเป็นผู้ตอบ หรือนักเรียนเป็นผู้ถาม 

                                                 
 ๒๔(องฺ.ปญฺจก. ๒๒/๑๕๙/๒๐๕). 
 ๒๕สุคนธ์  สินธพานนท์, สุดยอดวิธีการสอน สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม นําไปสู่บทการ

จัดการเรียนรู้ของครูยุคใหม่, (กรุงเทพมหานคร : อักษรเจริญทัศน์,๒๕๕๐), หน้า ๑๙๒. 



๒๖ 

นักเรียนเป็นผู้ตอบเพราะในการถาม-ตอบนี้ผู้สอนจะไม่ตอบคําถามเอง แต่จะกระตุ้นเร้าหรือส่งเสริม
ให้นักเรียนช่วยกันตอบเป็นวิธีทําให้นักเรียนเกิดปัญญาขึ้นในตนเอง คิดเป็น ทําเป็น แก้ปัญหาเป็น๒๖ 
 ๓. วิธีสอนแบบธรรมสากัจฉา  วิธีการสอนแบบธรรมสากัจฉา ในมงคลสูตร มงคลข้อที่ 
๓๐ มีกล่าวว่า กาเลน ธมฺมสากจฺฉา แปลว่า การสนทนาธรรมตามกาลอันควรเป็นมงคลอย่างย่ิง คําว่า 
ธรรมสากัจฉา หมายถึง การสนทนาธรรม แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การอภิปรายปัญหา  
 การแสวงหาเหตุผล คิดค้น คัดค้าน หรือคล้อยตามการปุจฉาวิสัชนา การโต้วาทีวิชาการ 
การชักถามและการแก้ปัญหา จึงได้อธิบายดังต่อไปน้ี ๒๗ 
 การสอนแบบธรรมสากัจฉา หมายถึง วิธีสอนที่ผู้สอนเสนอสถานการณ์ที่เป็นปัญหาของ
การปฏิบัติศีล หรือการขาดหลักธรรม ให้นักเรียนสนทนากันจนได้ข้อสรุปความรู้ทางธรรมโดยมี
ลักษณะการสนทนา ของการอภิปรายตามหัวข้อธรรมในหมู่นักเรียน จนนักเรียนสรุปหลักธรรมได้
ซักถามกันระหว่างนักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับครูผู้สอน โดยนักเรียนเป็นฝ่ายถาม หรือเป็นฝ่าย
ตอบสลับกัน หรือนักเรียนและครูผู้สอนผลัดกันถาม – ตอบ จนนักเรียนสรุปหลักธรรมได้ ต้ังตัวแทน
ขึ้นซักถามกันระหว่างนักเรียนสองฝ่ายจนสรุปหลักธรรมได้วิธีสอนแบบนี้เหมาะกับนักเรียนที่มีพ้ืน
ความรู้ในเนื้อหาพอสมควรและต้องการที่จะหาความกระจ่างในเน้ือหาเพ่ิมขึ้น  
 วิธีการน้ีใช้ได้ดีกับนักเรียนจํานวนน้อย และมีความสามารถในการใช้ภาษา การซักถาม 
โต้ตอบ แสดงความคิดเห็น อภิปราย อธิบายได้ดีพอสมควร 
 ผู้วิจัยได้สรุป วิธีการสอนแบบธรรมสากัจฉา เป็นการสอนให้รู้จักการสนทนาในการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน และเป็นการแสวงหาคําตอบที่เป็นปัญหาหรือเป็นแนวคิด
จากน้ันเป็นการสรุปแลกเปลี่ยนคําถามคําตอบและจึงทําให้เกิดความรู้ใหม่ 
 ๔. วิธีสอนแบบอริยสัจ ๔  วิธีการสอนแบบอริยสัจ ๔ หมายถึง มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ๔ ขั้นตอน ดังน้ี 
  ๑) ขั้นกําหนดปัญหา หรือขั้นทุกข์ครูช่วยนักเรียนให้พิจารณาดูปัญหาที่เกิดขึ้นด้วย
ตัวเอง ความรอบคอบ พยายามกําหนดขอบเขตของปัญหา และนักเรียนจะต้องคิดแก้ไขให้ได้ 
  ๒) ขั้นต้ังสมมุติฐาน หรือขั้นสมุทัยครูช่วยนักเรียนให้ได้พิจารณาตัวเองว่าสาเหตุ
การปัญหาที่ยกขึ้นมากล่าวในขั้นที่ ๑ น้ันมีอะไรบ้าง ครูช่วยนักเรียนให้เกิดความเข้าใจว่า ในการ
แก้ปัญหาใดๆ น้ันจะต้องกําจัดหรือดับที่ต้นตอ หรือแก้ปัญหาเหล่าน้ัน และครูช่วยนักเรียนให้คิดว่าใน
การแก้ที่สาเหตุน้ัน อาจจะกระทําอะไรได้บ้าง คือให้กําหนดสิ่งที่กระทําเป็นข้อ ๆ ไป 
  ๓) ขั้นการทดลองและเก็บข้อมูล หรือขั้นนิโรธขั้นทําให้แจ้ง ครูต้องสอนให้นักเรียน
ได้กระทําหรือทําการทดลองด้วยตนเองตามหัวข้อต่าง ๆ ที่ได้กําหนดไว้ในขั้นที่ ๒ ข้อ ค. และเมื่อ
ทดลองได้ผลประการใด ต้องบันทึกผลการทดลองแต่ละอย่าง หรือที่เรียกว่าข้อมูลไว้เพ่ือพิจารณาใน
ขั้นต่อไป 
  ๔) ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผล หรือขั้นมรรค 

                                                 
 ๒๖พระธรรมปิฎก (ป.อ.ปยุตโต), พุทธวิธีสอนของพระพุทธเจ้า, (กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ์

ธรรมสภา, ๒๕๔๖), หน้า ๓๕. 
  ๒๗ขุ.สุ., (บาลี), ๒๕/๓๑๗/๓๗๖. 



๒๗ 

   (๑) จากการทดลองกระทําด้วยตนเองหลายๆ อย่างน้ัน ย่อมจะได้ผล
ออกมาให้เห็นชัด ผลบางประการช้ีให้เห็นว่า แก้ปัญหาได้บ้าง แต่ไม่ค่อยชัดเจนนัก ผลที่ถูกต้อง
ช้ีให้เห็นว่าแก้ปัญหาได้แน่นอนแล้ว และได้บรรลุจุดหมายแล้ว ได้แนวทางหรือข้อปฏิบัติที่เราต้องการ
แล้วเหล่าน้ีหมายความว่า จะต้องวิเคราะห์และเปรียบเทียบข้อมูลที่ได้บันทึกไว้ในขั้นที่ ๓ ข้อ ข. น้ัน
จนแจ่ม แจ้งว่าทําอย่างไรจึงจะแก้ปัญหาที่กําหนดในขั้นที่ ๑ ได้สําเร็จ 
   (๒) จากการวิเคราะห์ดังกล่าวน้ัน จะทําให้เห็นว่าสิ่งใดแก้ปัญหาได้จริง 
ต่อไปก็สรุปการกระทําที่ได้ผลน้ันไว้เป็นข้อ ๆ หรือเป็นระบบ หรือเป็นแนวทางปฏิบัติและให้ลงมือ
กระทําหรือปฏิบัติอย่างเต็มที่ตามแนวทางนั้นโดยทั่วกัน๒๘ 
 ผู้วิจัยสรุปว่า วิธีสอนแบบอริยสัจ คล้ายคลึงกับวิธีสอนแบบวิทยาศาสตร์อย่างที่สุด ขั้น
ต่างๆ คือ ๑. ทุกข์(ขั้นปัญหา) การพิจารณาเพ่ือกําหนดปัญหาได้ถูกต้อง ๒. สมุทัย คือการรู้ที่ของ
ปัญหา และหาวิธีแก้ไขปัญหา ๓. นิโรธ การดับทุกข์คือการทดลองและการบันทึกผล หรือการเก็บ
ข้อมูล ๔. มรรค คือการหาเหตุผลและการแก้ปัญหา 
 ๕) วิธีสอนแบบไตรสิกขา  วิธีสอนแบบไตรสิกขา ความหมาย การสอนแบบไตรสิกขา 
เป็นวิธีสอนที่ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติสิ่งที่เรียนจริงๆ แล้วพิจารณาผลการปฏิบัติน้ันให้เห็น
ประโยชน์คุณโทษตามความเป็นจริงด้วยตนเอง แล้วนําความรู้น้ันมาเป็นหลักในการปฏิบัติอย่างจริงจัง 
วิธีการสอนแบบไตรสิกขา คือ วิธีการสอนประกอบด้วย ขั้นตอนการศึกษา ๓ ขั้น ดังน้ี 
  (๑) ขั้นศีล (ศีลสิกขา) คือ การควบคุมให้นักเรียนอยู่ในระเบียบวินัย ทั้งทางกาย
และวาจาให้อยู่ในสภาพเรียบร้อยเป็นปกติพร้อมที่จะเรียน 
  (๒) ขั้นสมาธิ (จิตตสิกขา) คือ การฝึกสมาธิขั้นต้นในการควบคุมสติให้นักเรียนรวม
จิตใจความคิดแน่วแน่เป็นจุดเดียว นักเรียนตัดสิ่งรบกวนอ่ืนๆ ออกจากความคิดและจิตใจ 
  (๓) ขั้นปัญญา (ปัญญาสิกขา) คือ ขั้นนักเรียนใช้สมาธิความมีจิตใจแน่วแน่ทําความ
เข้าใจในปัญหา การหาเหตุของปัญหาเพ่ือการแก้ไข  
 พิจารณาผลที่เกิดขั้นจนเกิดความรู้แจ้งเข้าใจและแก้ปัญหาได้เกิดการเรียนรู้เกิดปัญญา
ญาณขึ้นในตนเอง มีมโนทัศน์ในเรื่องน้ันได้ถูกต้องตามความเป็นจริง ๒๙ 
 ผู้วิจัยสรุปว่า การสอนแบบไตรสิกขา เป็นวิธีสอนที่ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติสิ่ง
ที่เรียนจริงๆแล้วพิจารณาผลการปฏิบัติน้ันให้เห็นประโยชน์คุณโทษตามความเป็นจริงด้วยตนเองแล้ว
นําความรู้น้ันมาเป็นหลักในการปฏิบัติอย่างจริงจังครูให้หลักการพิจารณา และกระตุ้นให้นักเรียน
ค้นพบความรู้จากการปฏิบัติตามหลักธรรมด้วยตนเองครูคอยช้ีจุดสําคัญที่ผู้เรียนพึงพิจารณาและให้
กําลังใจเน้นให้ผู้เรียนต้องปฏิบัติโดยสํารวม กายวาจาและการฝึกจิตให้ต้ังมั่นจนมีระเบียบทางความคิด
ความสามรถ คิดเป็นเหตุเป็นผล เป็นต้น 
 
 ๖) วิธีสอนแบบเบญจขันธ์  วิธีสอนแบบเบญจขันธ์หมายถึง ใช้หลักการยึดมั่น ถือมั่นใน
ขันธ์ ๕ อันได้แก่รูป เวทนา สัญญา สังขาร และวิญญาณ ซึ่งมี ๕ ขั้นตอนคือ 
                                                 

  ๒๘ที.ปา.,   (ไทย)  ๑๑/๓๕๔/๒๗๘. 
 ๒๙แสง   จันทร์งาม, “วิธีสอนของพระพุทธเจ้า”,  (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์มหามงกุฎราช

วิทยาลัย,  ๒๕๔๐),  หน้า ๕๖. 



๒๘ 

  (๑) ขั้นกําหนดและเสนอสิ่งเร้า (ขั้นรูป) โดยครูกําหนดสิ่งเร้าเป็นสิ่งที่สัมผัสรับรู้
แล้วเกิดอารมณ์ความรู้สึก เป็นสถานการณ์หลาย ๆ สถานการณ์ 
  (๒) ขั้นรับรู้ (ขั้นเวทนา) ครูควบคุมการสัมผัสให้นักเรียนได้สัมผัสโดยอายตนะทั้ง 
๖ ให้ถูกช่องทางการับรู้อย่างแท้จริง และใช้คําถามการเรียนการสอนทางรับรู้ 
  (๓) ขั้นวิเคราะห์เหตุผลและสังเคราะห์ความรู้สึก (ขั้นสัญญา) ครูต้ังคําถามเพ่ือให้
นักเรียนคิดแยกแยะ ว่ามีอะไรเกิดขึ้น ใครทําอะไร ที่ไหน เมื่อไร ผลเป็นอย่างไร ใช้คําถามเพ่ือให้
นักเรียนสรุปความรู้สึกขั้นต้นที่เกิดขึ้นภายในจิตใจ 
  (๔) ขั้นตัดสินความดีงาม (ขั้นสังขาร) เป็นขั้นที่นักเรียนวิจารณ์ความผิด ความถูก 
ความดีงาม ความช่ัวร้าย ความเหมาะสม ควรประพฤติและไม่ควรประพฤติ 
  (๕) ขั้นก่อเกิดอุปนิสัยหรือคุณธรรมฝังใจ (ขั้นวิญญาณ) เป็นขั้นใช้คําถามเพ่ือโน้ม
นําความดีหรือความรู้สึกอันชอบธรรมเข้ามาไว้ในใจของตน เป็นคําถามให้นักเรียนตอบโดยคํานึงถึงตา
เองเป็นที่ต้ัง๓๐ 
 ๗) วิธีสอนแบบแก้ปัญหา  วิธีสอนแบบแก้ปัญหาเป็นวิธีสอนที่ให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาโดย
ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Method) ซึ่งเป็นวิธีการแก้ปัญหาที่มีขั้นตอน มีเหตุผล มีการ
รวบรวมข้อมูล มีการทดลองวิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผล ดังน้ัน จึงอาจเรียกวิธีสอนแบบน้ีว่า วิธีสอน
แบบวิทยาศาสตร์ ความมุ่งหมาย การฝึกทักษะการสังเกต การเก็บข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล ตีความสรุป
ความช่ือมั่นในตัวเอง การคิดวิเคราะห์พิจารณาหาเหตุผล ฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหา และความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์มีความคิดอิสระ และการทํางานร่วมกลุ่มกับเพ่ือน ๓๑ 
 สรุปว่าในการนําหลักพุทธศาสนามาประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนการสอนซึ่ง
กระบวนการแก้ปัญหาตามหลักอริยสัจ ๔ เป็นรูปแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ประยุกต์หลักธรรม
อริยสัจ ๔ ประการ คือ ทุกข์สมุทัย นิโรธ และมรรค โดยใช้ควบคู่กับแนวทางปฏิบัติเพ่ือเป็นประโยชน์
แก่ผู้เรียน และหาทางแก้ปัญหาทางดับทุกข์เป็นต้น 
 ผู้วิจัยสรุปว่า วิธีการสอนน้ัน ครูควรคํานึงถึงความแตกต่างของผู้เรียนส่งเสริมให้นักเรียน
ได้มีการเรียนด้วยการกระทําส่งเสริมนักเรียนให้เรียนด้วยการทํางานเป็นกลุ่มมีการตอบสนองความ
ต้องการของนักเรียนเรียนด้วยความสุขมีทักษะในการสอนแบบต่างๆได้เหมาะสมกับเน้ือหามีกิจกรรม
ที่หลากหลาย เพ่ือเร้าความสนใจ ผู้เรียนสนุกสนานมีการส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ความคิดอยู่เสมอเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้คิดค้นหาเหตุผลความเป็นไปของสิ่งที่เรียนมีการส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
ส่งเสริมการคิดทําสิ่งใหม่ๆมีการใช้การจูงใจในระหว่างเรียน เช่น รางวัล การชมเชย คะแนนแข่งขัน 

๒.๔ ทฤษฎีการสอนตามพระพุทธศาสนา 
 

 ทฤษฎีการสอน (Teaching/Instructional Theory) คือ ข้อความรู้ที่พรรณนา/
อธิบาย/ทํานาย ปรากฏการณ์ต่างๆ ทางการสอน ที่ได้รับการพิสูจน์ ทดสอบ และการยอมรับว่า
เช่ือถือได้ ซึ่งนักจิตวิทยา หรือนักการศึกษาอาจพัฒนาหรือแปลงมาจากทฤษฎีการเรียนรู้ เพ่ือนําไปใช้
                                                 

  ๓๐เนาวนิตย์   ใจม่ัน, พระพุทธศาสนา เพ่ือพัฒนาผู้เรียน, (กรุงเทพมหานคร: สํานักพิมพ์จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย, ๒๕๔๘),   หน้า ๓๕. 

 ๓๑เร่ืองเดียวกัน, หน้า ๒๒๐. 



๒๙ 

เป็นหลักในการจัดการเรียนการสอนให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้ ทฤษฎีการสอนหนึ่งๆ มัก
ประกอบไปด้วยหลักการสอนย่อยๆ หลายหลักการ ๓๒ 
 

 ๒.๔.๑ ศาสตร์การสอน 
 ศาสตร์การสอน (Science of Teaching) หมายถึง ความรู้เก่ียวกับการเรียนรู้และการ
สอนที่สังคมโลกได้สั่งสมมาต้ังแต่อดีตจนปัจจุบัน ซึ่งผู้สอนสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการช่วยให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามเป้าหมาย/จุดหมาย/วัตถุประสงค์ของการสอนท่ีกําหนด ความรู้ดังกล่าว
ได้มาจากการคิด การวิเคราะห์ของนักปราชญ์ และนักคิดทั้งหลายหรือได้มาจากการศึกษา ค้นคว้า 
พิสูจน์ทดสอบตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักจิตวิทยาและนักการศึกษาต่างๆ ข้อความรู้
ดังกล่าวประกอบด้วย ปรัชญาการศึกษา บริบท ทางการสอน ทฤษฎี หลักการ แนวคิด ระบบ รูปแบบ 
วิธีการ เทคนิค และจิตวิทยาทางการเรียนรู้และการสอน  
 การวางแผนและออกแบบการจัดการเรียนการสอน การดําเนินการเรียนการสอน การวัด
และประเมินผลสื่อและเทคโนโลยีทางการสอน นวัตกรรมและการวิจัยการเรียนการสอน เป็นต้น 
 

 ๒.๔.๒ ศิลปะการสอน 
 ศิลปะการสอน (Art of Teaching) หมายถึง ความรู้และความสามารถในการนํา
จิตวิทยา วิธีการและเทคนิคต่างๆ ไปใช้ในการสอน เพ่ือช่วยให้การสอนมีความน่าสนใจ สนุกมี
ชีวิตชีวา และช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ง่าย สะดวก รวดเร็ว ราบรื่นและมีความสุข 
 บริบททางการสอน (Teaching Context) หมายถึง สิ่งแวดล้อมทั้งที่เป็นรูปธรรมและ
นามธรรมที่เก่ียวข้องกับการเรียนการสอน ซึ่งมีความสัมพันธ์/มีอิทธิพลต่อการสอน ทั้งในระดับ
จุลภาพ (micro) ซึ่งเป็นระดับที่ใกล้ตัวผู้เรียนผู้สอนมากที่สุด ไปจนถึงระดับมหภาค (macro)  
 ซึ่งเป็นระดับที่ไกลตัวผู้เรียนมากท่ีสุด เช่น สภาพทางจิตใจและความรู้ทางวิชาการของ
ผู้สอน สภาพแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกตัวผู้เรียน สภาพของห้องเรียน บรรยากาศผู้บริหาร การ
บริหารงาน บุคลากรในโรงเรียน สภาพของโรงเรียน สภาพแวดล้อมในโรงเรียน ผู้ปกครอง บุคคลใน
ชุมชน สภาพทางสังคม เศรษฐกิจและการเมืองของชุมชน ทรัพยากรในชุมชน นโยบาย 
 และแผนการจัดการศึกษาระดับชาติ การบริหารการศึกษาระดับชาติ การเปลี่ยนแปลง
ทางการเมือง ความเคลื่อนไหวและความก้าวหน้าทางวิชาการของโลก เป็นต้น  
 ๒.๔.๓ ทักษะการสอน 
 ทักษะการสอน คือ ความสามารถในการปฏิบัติการสอนด้านต่างๆ อย่างชํานาญซึ่ง
ครอบคลุมการวางแผนการเรียนการสอน การออกแบบการเรียนการสอน การจัดการเรียนการสอน 
การใช้วิธีสอน เทคนิคการสอน รูปแบบการเรียนการสอน ระบบการสอน สื่อการสอนการประเมินผล
การเรียนการสอน รวมทั้งการใช้ทฤษฎีและหลักการเรียนรู้และการสอนต่างๆ 
 
 

                                                 
 ๓๒ทิศนา แขมมณี, ศาสตร์การสอน : องค์ความรู้เพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ,                 

(กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ๒๕๕๐), หน้า ๔๗๖. 
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 ๒.๔.๔ หลักการสอน 
 หลักการสอน (Teaching/Instructional Principle) คือ ข้อความรู้ย่อยๆ ที่พรรณนา/
อธิบาย /ทํานาย ปรากฏการณ์ต่างๆ ทางการสอน ที่ได้รับการพิสูจน์ ทดสอบและการยอมรับว่า
เช่ือถือได้ สามารถนําไปใช้ในการสอนผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กําหนด หลักการ
สอนหลายๆ หลักการอาจนําไปสู่การสร้างเป็นทฤษฎีการสอนได้ 
 

 ๒.๔.๕ ระบบการสอน/ระบบการเรียนการสอน 
 ระบบการสอน/ระบบการเรียนการสอน (Teaching/Instructional System) คือ 
องค์ประกอบต่างๆ ของการเรียนการสอนที่ได้รับการจัดให้มีความสัมพันธ์กันและส่งเสริมกันอย่างเป็น
ระบบ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้ 
 

 ๒.๔.๖ รูปแบบการสอน/รูปแบบการเรียนการสอน 
 ระบบการสอน/รูปแบบการเรียนการสอน (Teaching/Instructional Model) คือ 
แบบแผนการดําเนินการสอนที่ได้รับการจัดเป็นระบบ อย่างสัมพันธ์สอดคล้องกับทฤษฎี/หลักการ
เรียนรู้หรือการสอนท่ีรูปแบบน้ันยึดถือ และได้รับการพิสูจน์ ทดสอบว่ามีประสิทธิภาพสามารถช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะของรูปแบบน้ันๆ โดยทั่วไปแบบแผนการดําเนินการสอน
ดังกล่าว มักประกอบด้วย ทฤษฎี/หลักการที่รูปแบบน้ันยึดถือและกระบวนการสอนที่มีลักษณะ  
 เฉพาะอันจะนํา ผู้เรียนไปสู่จุดมุ่งหมายเฉพาะที่รูปแบบนั้นกําหนด ซึ่งผู้สอนสามารถ
นําไปใช้เป็นแบบแผนหรือแบบอย่างในการจัดและดําเนินการสอนอื่นๆที่มีจุดมุ่งหมายเฉพาะ
เช่นเดียวกันได้ 
 

 ๒.๔.๗ ความหมายของการสอน๓๓ 
 การสอน เป็นงานหลักของครู ซึ่งปัจจุบันถือว่าครูเป็นวิชาชีพช้ันสูง ที่บุคคลในวิชาชีพน้ี                
ต้องได้รับการศึกษาอบรมมาโดยเฉพาะเพ่ือให้มีความเช่ียวชาญในการปฏิบัติหน้าที่ สามารถเลือก
ศึกษา อบรมมาโดยเฉพาะ เพ่ือให้มีความเช่ียวชาญในการปฏิบัติหน้าที่ สามารถเลือกวิธีปฏิบัติงานที่
เหมาะสม เพ่ือช่วยให้นักเรียนมีความรู้ ทักษะ และเจตคติ ดังที่ระบุไว้ในจุดประสงค์การสอน ครูต้องมี
การฝึกฝนด้านการสอนอยู่เสมอเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ในการทํางานเช่นเดียวกับวิชาชีพช้ันสูง
อ่ืนๆ และต้องมีมาตรฐานของวิชาชีพ การท่ีครูสามารถปฏิบัติงานการสอนได้ดีขึ้นอยู่กับความสามารถ
ในการผสมผสานศาสตร์ว่าด้วยการสอนกับศิลปะของการสอนเข้าด้วยกัน 
 เพ่ือให้เกิดประสิทธิผลของการสอนสูงสุดครูที่มีประสิทธิผล (Effective Teacher) 
นอกจากจะมีความรู้ในศาสตร์ของการสอน และมีศิลปะของการสอนแล้ว ยังต้องมีคุณลักษณะ ๔ 
ประการ ต่อไปน้ี 
 ๑. การประยุกต์ทฤษฎีและการวิจัยการสอนไปใช้ 
 ๒. การสะสมประสบการณ์การสอน 
 ๓. การคิดวินิจฉัยไตร่ตรองและแก้ปัญหา 
                                                 
 ๓๓ทิศนา แขมมณี, ศาสตร์การสอน : องค์ความรู้เพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ,                 
(กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ๒๕๕๐), หน้า ๔๗๖. 



๓๑ 

 ๔. การเรียนรู้การสอนอย่างต่อเน่ือง เพ่ือให้เกิดการบูรณาการความรู้กับประสบการณ์
เข้าด้วยกัน มีผู้ให้ความหมายคําว่า "การสอน" ต่างๆ กันไป เช่น 
 แลงฟอร์ด๓๔  (Langford) กล่าวว่า การสอน คือ กิจกรรมที่เกิดขึ้นเมื่อบุคคลคนหน่ึง
ยอมรับผิดชอบเก่ียวกับการเรียนรู้ของบุคคลอีกคนหน่ึง (การสอนจึงเป็นกิจกรรมท่ีครูกระทําเพ่ือให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้)ในหนังสือ Dictionary of Education (Good ๑๙๗๓ : ๓๐๔ และ ๕๘๘) 

ได้ให้ความหมายของการสอนไว้ดังน้ี 
 ความหมายของการสอนในระดับแคบ หมายถึง วิธีการที่ครูถ่ายทอดความรู้ อบรม
นักเรียน  ให้มีความรู้ ความคิด เจตคติและทักษะดังที่จุดประสงค์การศึกษาได้ระบุไว้ 
 ส่วนความหมายของการสอนในระดับกว้าง หมายถึง การกระทําและการดําเนินการด้าน
ต่างๆ  ของครูภายใต้สภาพการณ์การสอนการเรียน ซึ่งประกอบด้วย 
  ๑. การสร้างสัมพันธภาพระหว่างครูกับนักเรียน 
  ๒. กระบวนการตัดสินใจและวางแผนก่อนสอน ซึ่งได้แก่ การวางแผนการสอน 
การจัดเตรียมอุปกรณ์ 
 

 ๒.๔.๘ เทคนิคการสอน 
 เทคนิค คือ กลวิธีต่างๆ ที่ใช้เสริมกระบวนการ ขั้นตอน วิธีการ หรือการกระทําใดๆ เพ่ือ
ช่วยให้กระบวนการ ขั้นตอน วิธีการ หรือการกระทําน้ันๆ มีคุณภาพและประสิทธิภาพมากขึ้น ดังน้ัน 
เทคนิคการสอน จึงหมายถึง กลวิธีต่างๆ ที่ใช้เสริมกระบวนการสอน ขั้นตอนการสอน วิธีการสอน 
หรือการดําเนินการทางการสอนใดๆ เพ่ือช่วยให้การสอนมีคุณภาพและประสิทธิภาพมากขึ้น เช่น ใน
การบรรยาย ผู้สอนอาจใช้เทคนิคต่างๆ ที่สามารถช่วยให้การบรรยายมีคุณภาพและประสิทธิภาพมาก
ขึ้น เช่น การยกตัวอย่าง การใช้สื่อการใช้คําถาม เป็นต้น 
 

 ๒.๔.๙ ทักษะการสอน 
 ทักษะการสอน คือ ความสามารถในการปฏิบัติการสอนด้านต่างๆ อย่างชํานาญซึ่ง
ครอบคลุมการวางแผนการเรียนการสอน การออกแบบการเรียนการสอน การจัดการเรียนการสอน 
การใช้วิธีสอน เทคนิค การสอน รูปแบบการเรียนการสอน ระบบการสอน สื่อการสอนการประเมินผล
การเรียนการสอน รวมทั้งการใช้ทฤษฎีและหลักการเรียนรู้และการสอนต่างๆ 
 ๑.ด้านสมรรถภาพของผู้สอนเรื่องสมรรถภาพของครูหรือผู้สอนน้ันมีความจําเป็นมาก 
อย่างเช่น ไรอัน (Ryan ๑๙๗๐) ระบุลักษณะครูที่ดีไว้ ๗ ประการ ซึ่งการวิเคราะห์ตัวประกอบ ดังน้ี 
  ๑. มีการเตรียมการสอนเป็นอย่างดี 
  ๒. มีความต่ืนตัวอยู่เสมอ 
  ๓. มีความร่าเริงแจ่มใส 
  ๔. มีความยุติธรรม ไม่สนใจนักเรียนคนใดคนหน่ึง 
  ๕. สนใจและเข้าใจนักเรียน 
  ๖. ส่งเสริม ให้กําลังใจ ยกย่องสมเป็นนักเรียนที่ทํางานดี 
  ๗. มีความเป็นมิตรและสุภาพ 
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  ๘. ยอมรับความคิดเห็นและความจําเป็นของนักเรียนแต่ละคน 
  ๙. สนับสนุนให้นักเรียนทํางาน รู้จักประเมินผลงานด้วยตนเอง 
 เวอร์เนอร์ และคณะ (Verner et.al ๑๙๗๑) ระบุว่าครูควรมีสมรรถภาพ ๔ ด้าน คือ๓๕ 
  ๑. ด้านปฏิสัมพันธ์ ประกอบด้วย 
  ๑. ให้คําแนะนําที่ชัดเจนแก่นักศึกษาได้ 
  ๒. จัดการและสื่อความหมายได้ดี 
  ๓. ตอบสนองพฤติกรรมของนักเรียนได้ 
  ๔. แก้ไขกิจกรรมนักเรียนได้ 
  ๕. ตอบสนองความต้องการอย่างมีเหตุผล 
  ๖. หาข้อมูลจากนักเรียนได้หลายวิธี และการทํางานเป็นคณะได้ดี 
 ๒. ด้านการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
  ๑. มีกลวิธีการสอนเหมาะสม 
  ๒. จัดกลุ่มการเรียนได้หลากหลาย 
  ๓. จัดการเรียนได้หลากหลาย 
  ๔. มีสื่อการสอนพร้อม 
  ๕. สอนโดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
  ๖. ระบุจุดหมายการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 
  ๗. จัดระบบสื่อและบริการสื่อได้สะดวกรวดเร็ว 
  ๘. วางแผนกิจกรรมร่วมกับนักศึกษาได้ 
  ๙. มีเทคนิคหาข้อมูลจากนักศึกษาได้ 
  ๑๐ ใช้คําถามได้เหมาะสม 
  ๑๑ เสริมกําลังใจได้ดี 
  ๑๒ สร้างสามัญสํานึกแก่นักเรียนได้ 
  ๑๓ สร้างความคิดรวบยอดทางวัฒนธรรมได้หลายด้าน 
  ๑๔ กําหนดแผนการสอนได้ 
  ๑๕ เรียงลําดับกิจกรรมได้ดีเหมาะสมตามหลักจิตวิทยา 
 ๓. ด้านการประเมินผล ประกอบด้วย 
  ๑. วินิจฉัยเพ่ือการแนะแนวได้ 
  ๒. สร้างเครื่องมือวัดแบบต่างๆ ได้ 
  ๓. จัดวิธีประเมินและแปรผลได้ 
  ๔. ด้านความก้าวหน้าในอาชีพ ประกอบด้วย 
   ๑)สามารถปรับปรุงพฤติกรรมของตนได้ 
   ๒)สามารถเข้าร่วมโปรแกรมพัฒนาวิชาชีพ 
   ๓)มีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร 
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 ๒.๔.๑๐ แนวคิดทางการสอน 
 แนวคิดทางการสอน (Teaching/Instructional Concept/Approach) คือ ความคิด
เก่ียวกับการสอนที่พรรณนา/อธิบาย/ทํานายปรากฏการณ์ต่างๆ ทางการสอนที่นักคิด นักจิตวิทยา 
หรือนักการศึกษาได้นําเสนอและได้รับการยอมรับในระดับหน่ึงว่าเป็นแนวคิดที่น่าเช่ือถือด้วยเหตุผล
ใด เหตุผลหน่ึง 
 การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ คือ วิธีการสําคัญที่สามารถสร้างและ
พัฒนาผู้เรียน ให้เกิดคุณลักษณะต่างๆ ที่ต้องการในยุคโลกาภิวัฒน์ เน่ืองจากเป็นการจัดการเรียนการ
สอนท่ีให้ความสําคัญกับผู้เรียน ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนในเร่ืองที่สอดคล้องกับ
ความสามารถและความต้องการของตนเองและได้พัฒนาศักยภาพของตนเองอย่างเต็มที่ ซึ่งแนวคิด
การจัดการศึกษาน้ีเป็นแนวคิดที่มีรากฐานจากปรัชญาการศึกษาและทฤษฎีการเรียนรู้ต่างๆ ที่ได้
พัฒนามาอย่างต่อเน่ืองยาวนาน และเป็นแนวทางที่ได้รับการพิสูจน์ว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณลักษณะตามต้องการอย่างได้ผล (วัฒนาพร ระงับทุกข์. ๒๕๔๒) 
 หลักการพ้ืนฐานของแนวคิด "ผู้เรียนเป็นสําคัญ"  
  ๑. ผู้เรียนมีบทบาทรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตน ผู้เรียนเป็นผู้เรียนรู้ บทบาท
ของครูคือผู้สนับสนุน (supporter) และเป็นแหล่งความรู้ (resource person) ของผู้เรียน ผู้เรียนจะ
รับผิดชอบต้ังแต่เลือกและวางแผนส่ิงที่ตนจะเรียน หรือเข้าไปมีส่วนร่วมใน การเลือกและจะเร่ิมต้น
การเรียนรู้ด้วยตนเองด้วยการศึกษาค้นคว้า รับผิดชอบการเรียนตลอดจนประเมินผลการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
  ๒. เน้ือหาวิชามีความสําคัญและมีความหมายต่อการเรียนรู้ ในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ ปัจจัยสําคัญที่จะต้องนํามาพิจารณาประกอบด้วย ได้แก่ เน้ือหาวิชา ประสบการณ์
เดิม และความต้องการของผู้เรียน การเรียนรู้ที่สําคัญและมีความหมายจึงขึ้นอยู่กับสิ่งที่สอน (เน้ือหา) 
และวิธีที่ใช้สอน (เทคนิคการสอน) 
  ๓. การเรียนรู้จะประสบผลสําเร็จหากผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการ
สอน ผู้เรียนจะได้รับความสนุกสนานจากการเรียน หากได้เข้าไปมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ได้ทํางาน
ร่วมกันกับเพ่ือนๆได้ค้นพบข้อคําถามและคําตอบใหม่ๆ สิ่งใหม่ๆ ประเด็นที่ท้าทายและความสามารถ
ในเรื่องใหม่ๆ ที่เกิดขึ้น รวมทั้งการบรรลุผลสําเร็จของงานที่พวกเขาริเริ่มด้วยตนเอง 
  ๔. สัมพันธภาพประกอบดีระหว่างผู้เรียน การมีสัมพันธภาพประกอบดีในกลุ่มจะ
ช่วยส่งเสริมความเจริญงอกงาม การพัฒนาความเป็นผู้ใหญ่ การปรับปรุงการทํางาน  
  และการจัดการกับชีวิตของแต่ละบุคคล สัมพันธภาพประกอบเท่าเทียมกันระหว่าง
สมาชิกในกลุ่ม จึงเป็นสิ่งสําคัญที่จะช่วยส่ง  เสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันของผู้เรียน 
  ๕. ครูคือผู้อํานวยความสะดวกและเป็นแหล่งความรู้ ในการจัดการเรียนการสอน
แบบเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ครูจะต้องมีความสามารถที่จะค้นพบความต้องการที่แท้จริงของผู้เรียน เป็น
แหล่งความรู้ที่ทรงคุณค่าของผู้เรียนและสามารถค้นคว้าหาสื่อวัสดุอุปกรณ์ ที่เหมาะสมกับผู้เรียน  
  สิ่งที่สําคัญที่สุดคือ ความเต็มใจของครูที่จะช่วยเหลือโดยไม่มีเง่ือนไข ครูจะให้ทุก
อย่างแก่ผู้เรียนไม่ว่าจะเป็นความเช่ียวชาญ ความรู้ เจตคติ และการฝึกฝน โดยผู้เรียนมีอิสระที่จะรับ
หรือไม่รับการให้น้ันก็ได้ 
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  ๖. ผู้เรียนมีโอกาสเห็นตนเองในแง่มุมที่แตกต่างจากเดิม การจัดการเรียนการสอน
ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ มุ่งให้ผู้เรียนมองเห็นตนเองในแง่มุมที่แตกต่างออกไป ผู้เรียนจะมีความมั่นใจ
ในตนเองและควบคุมตนเองได้มากขึ้น สามารถเป็นในสิ่งที่อยากเป็น มีวุฒิภาวะสูงมากขึ้น 
ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมตนให้สอดคล้องกับสิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมกับเหตุการณ์ต่างๆ มากขึ้น 
  ๗. การศึกษาคือการพัฒนาประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนหลายๆ ด้านพร้อม
กันไปการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญเป็นจุดเริ่มของการพัฒนาผู้เรียนหลายๆ ด้าน เช่น คุณลักษณะ
ด้านความรู้ความคิด ด้านการปฏิบัติ และด้านอารมณ์ความรู้สึกจะได้รับการพัฒนาไปพร้อมๆ กัน 
 

 ๒.๔.๑๑ ทฤษฎีการสอนของกาเย่ 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ ๘ ขั้น ของกาเย่ (Gagne)  
 ๑. การจูงใจ (Motivation Phase) การคาดหวังของผู้เรียนเป็นแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
 ๒. การรับรู้ตามเป้าหมายที่ต้ังไว้ (Apprehending Phase) ผู้เรียนจะรับรู้สิ่งที่สอดคล้อง
กับ  ความต้ังใจ 
 ๓. การปรุงแต่งสิ่งที่รับรู้ไว้เป็นความจํา (Acquisition Phase) เพ่ือให้เกิดความจําระยะ
สั้นและระยะยาว 
 ๔. ความสามารถในการจํา (Retention Phase) 
 ๕. ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปแล้ว (Recall Phase) 
 ๖. การนําไปประยุกต์ใช้กับสิ่งที่เรียนรู้ไปแล้ว (Generalization Phase) 

 ๗. การแสดงออกพฤติกรรมที่เรียนรู้ (Performance Phase) 

 ๘. การแสดงผลการเรียนรู้กลับไปยังผู้เรียน (Feedback Phase) ผู้เรียนได้รับทราบผล
เร็วจะทําให้มีผลดีและประสิทธิภาพสูง 
 

 ๒.๔.๑๒ ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่ 
 โรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gagne) เป็นนักปรัชญาและจิตวิทยาการศึกษาชาวอเมริกา 
(๑๙๑๖-๒๐๐๒) ได้เสนอแนวความคิดเก่ียวกับการสอน คือ ทฤษฎีเง่ือนไขการเรียนรู้ (Condition of 

Learning) โดยทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่จัดอยู่ในกลุ่มผสมผสาน (Gagne’s eclecticism) ซึ่งเช่ือ
ว่าความรู้มีหลายประเภท  บางประเภทสามารถเข้าใจได้อย่างรวดเร็วไม่ต้องใช้ความคิดที่ลึกซึ้ง  บาง
ประเภทมีความซับซ้อนจําเป็นต้องใช้ความสามารถในขั้นสูง ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่ อธิบายว่าการ
เรียนรู้มีองค์ประกอบ ๓ ส่วน คือ 
 ก. หลักการและแนวคิด 
 ๑) ผลการเรียนรู้หรือความสามารถด้านต่างๆ ของมนุษย์  ซึ่งมีอยู่ ๕ ประเภท คือ 
  ๑.๑) ทักษะทางปัญญา (Intellectual skill) ซึ่งประกอบด้วยการจําแนกแยกแยะ 
การสร้างความคิดรวบยอด การสร้างกฎ การสร้างกระบวนการหรือกฎขั้นสูง 
  ๑.๒) กลวิธีในการเรียนรู้ (Cognitive strategy) 
  ๑.๓) ภาษาหรือคําพูด (verbal information) 
  ๑.๔) ทักษะการเคลื่อนไหว (motor skills) 

  ๑.๕) เจตคติ (attitude) 



๓๕ 

 ๒) กระบวนการเรียนรู้และจดจําของมนุษย์ มนุษย์มีกระบวนการจัดกระทําข้อมูลใน
สมองซึ่งมนุษย์จะอาศัยข้อมูลที่สะสมไว้มาพิจารณาเลือกจัดกระทําสิ่งใดสิ่งหน่ึง และในขณะที่
กระบวนการจัดกระทําข้อมูลภายในสมองกําลังเกิดขึ้น เหตุการณ์ภายนอกร่างกายมนุษย์มีอิทธิพลต่อ
การส่งเสริมหรือการยับย้ังการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นภายในได้ ดังน้ันในการจัดการเรียนการสอนกาเย่จึงได้
เสนอแนะว่า ควรมีการจัดสภาพการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับการเรียนรู้แต่ละ ประเภท  
 ซึ่งมีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างกัน และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง โดยการ
จัดสภาพภายนอกให้เอ้ือต่อกระบวนการเรียนรู้ภายในของผู้เรียน 
 ข. วัตถุประสงค์ 
 เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาสาระต่างๆ ได้อย่างดี รวดเร็ว และสามารถจดจํา
สิ่งที่เรียนได้นาน 
 ค. กระบวนการเรียนการสอน 
 กาเย่ ได้นําเอาแนวความคิดมาใช้ในการเรียนการสอนโดยยึดหลักการนําเสนอเน้ือหา 
และจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ หลักการสอน ๙ ประการ รายละเอียดแต่ละขั้นตอน 
มีดังน้ี 

๑. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
 กระตุ้นหรือเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจกับบทเรียนและเน้ือหาที่จะเรียน การเร้าความ
สนใจผู้เรียนน้ีอาจทําได้โดย การจัดสภาพแวดล้อมให้ดึงดูดความสนใจ เช่น การใช้ภาพกราฟิก 
ภาพเคล่ือนไหว และ/หรือการใช้เสียงประกอบบทเรียนในส่วนบทนํา 

๒. บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 

 การบอกให้ผู้ เรียนทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนน้ีมีความสําคัญเป็นอย่างย่ิง 
โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเว็บที่ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ โดยการเลือก
ศึกษาเน้ือหาที่ต้องการศึกษาได้เอง ดังน้ันการที่ผู้เรียนได้ทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนล่วงหน้าทํา
ให้ผู้ เรียนสามารถมุ่งความสนใจไปที่เน้ือหาบทเรียนที่เก่ียวข้อง อีกทั้งยังสามารถเลือกศึกษาเน้ือหา
เฉพาะที่ตนยังขาดความเข้าใจที่จะช่วยทําให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตรงตามจุดประสงค์ของ
บทเรียนที่ได้กําหนดไว้ 

๓. ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
การทบทวนความรู้เดิมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาใหม่ได้รวดเร็วย่ิงขึ้น รูปแบบการ
ทบทวนความรู้เดิมในบทเรียนบนเว็บทําได้หลายวิธี เช่น กิจกรรมการถาม-ตอบคําถาม หรือการ
แบ่งกลุ่มให้ผู้เรียนอภิปรายหรือสรุปเน้ือหาที่ได้เคยเรียนมาแล้ว เป็นต้น 

๔. นําเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information) 
 การนําเสนอบทเรียนบนเว็บสามารถทําได้หลายรูปแบบด้วยกัน คือ การนําเสนอด้วย
ข้อความ รูปภาพ เสียง หรือแม้กระทั่ง วีดิทัศน์ อย่างไรก็ตามส่ิงสําคัญที่ผู้สอนควรให้ความสําคัญก็คือ 
ผู้เรียน ผู้สอน ควรพิจารณาลักษณะของผู้เรียนเป็นสําคัญเพ่ือให้การนําเสนอบทเรียนเหมาะ สมกับ
ผู้เรียนมากที่สุด 

๕. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
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 การช้ีแนวทางการเรียนรู้ หมายถึง การช้ีแนะให้ผู้เรียนสามารถนําความรู้ที่ได้เรียนใหม่
ผสมผสานกับความรู้เก่า ที่เคยได้เรียนไปแล้ว เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่รวดเร็วและมีความแม่นยํา
มากย่ิงขึ้น 

๖. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 

 นักการศึกษาต่างทราบดีว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นจากการที่ผู้เรียนได้มีโอกาสมี ส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนการสอนโดยตรง  
 ดังน้ันในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บจึงควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม
การเรียน ซึ่งอาจทําได้โดยการจัดกิจกรรมการสนทนาออนไลน์รูปแบบ Synchronous หรือการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านเว็บบอร์ดในรูปแบบ Asynchronous เป็นต้น 

๗. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 

ลักษณะเด่นประการหน่ึงของการเรียนการสอนบนเว็บก็คือ การที่ผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสารกับ
ผู้เรียนได้โดยตรงอย่างใกล้ชิด เน่ืองจากบทบาทของผู้สอนน้ันเปลี่ยนจากการเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้แต่
เพียงผู้เดียวมาเป็นผู้ให้คําแนะนําและช่วยกํากับการเรียนของผู้เรียนรายบุคคล และด้วยความสามารถ
ของอินเทอร์เน็ตที่ทําให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถติดต่อ กันได้ตลอดเวลา ทําให้ผู้สอนสามารถติดตาม
ก้าวหน้า และสามารถให้ผลย้อนกลับแก่ผู้เรียนแต่ละคน ได้ด้วยความสะดวก  

๘. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
 การทดสอบความรู้ความสามารถผู้เรียนเป็นขั้นตอนที่สําคัญอีกขั้นตอนหน่ึง เพราะทําให้
ทั้งผู้เรียนและผู้สอนได้ทราบถึงระดับความรู้ความเข้าใจที่ผู้ เรียนมีต่อเน้ือหาในบทเรียนน้ันๆ การ
ทดสอบความรู้ในบทเรียนบนเว็บสามารถทําได้หลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นข้อสอบแบบปรนัยหรือ
อัตนัย การจัดทํากิจกรรมการอภิปรายกลุ่มใหญ่หรือกลุ่มย่อยเป็นต้น ซึ่งการทดสอบนี้ผู้เรียนสามารถ
ทําการทดสอบบนเว็บผ่านระบบเครือข่ายได้ 

๙. สรุปและนําไปใช้ (Review and Transfer) 

 การสรุปและนําไปใช้ จัดว่าเป็นส่วนสําคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุป
มโนคติของเน้ือหาเฉพาะประเด็นสําคัญๆรวมทั้งข้อเสนอแนะต่างๆ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มี
โอกาสทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเน้ือหาผ่านมาแล้ว ในขณะเดียวกันบทเรียนต้องช้ีแนะ
เน้ือหาที่เก่ียวข้องหรือให้ข้อมูลอ้างอิง เพ่ิมเติม เพ่ือแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาต่อในบทเรียน
ถัดไปหรือนําไปประยุกต์ใช้ กับงานอ่ืนต่อไป ดังน้ันองค์ประกอบที่สําคัญที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ จาก
แนวคิดนักการศึกษากาเย่(Gagne)คือผู้เรียน(Learner) มีระบบสัมผัสและ ระบบประสาทในการรับรู้
สิ่งเร้า (Stimulus) คือ สถานการณ์ต่างๆ ที่เป็นสิ่งเร้าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ การตอบสนอง 
(Response)คือพฤติกรรมที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ 
 

๒.๕ แผนการสอน 
 

สาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๓ หน่วยการ
เรียนรู้ที่ ๑   เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาเวลา  ๖   ชั่วโมง/คาบ รายวิชาสังคมศึกษา  รหัสวิชา  
ส ๒๓๑๐๒        
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๑.  มาตรฐานและตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ส ๒.๑ เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงาม 

และธํารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ดํารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอย่างสันติ
สุข 

ตัวช้ีวัด ๑. อธิบายความแตกต่างของการกระทําความผิดระหว่างคดีอาญาและคดีเพ่ง 
๒. สาระสําคัญ  

๒.๑ กฎหมายแพ่ง 
- ลักษณะการกระทําความผิดทางแพ่ง 
- ความรับผิดและโทษทางแพ่ง 
๒.๒ กฎหมายอาญา 
- ลักษณะการกระทําความผิดทางอาญา 
- ความรับผิดและโทษทางอาญา 
๒.๓ ความแตกต่างของการกระทําความผิดทางแพ่งและอาญา 
- เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างกฎหมายแพ่งและอาญา 
- กระบวนการยุติธรรมทางแพ่งและอาญา 

๓.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
๑. สามารถบอกความหมายและความสําคัญของกฎหมายแพ่งได้ 
๒. สามรถบอกหรืออธิบายลักษณะการกระทําความผิดทางแพ่ง  และความรับผิดทาง

แพ่งได้      
๓.อธิบายกฎหมายแพ่งที่เก่ียวกับสัญญาซื้อขาย,การกู้ยืม,การเช่าทรัพย์,การเช่าซื้อ

และสามารถปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้อง 
๔. สามารถยกตัวอย่างการทําความผิดทางแพ่ง เช่น  การทําผิดสัญญา ซื้อขาย ได้ 
๕. สามารถบอกความหมายและความสําคัญของกฎหมายอาญาได้ 
๖.สามารถบอกหรืออธิบายลักษณะการกระทําความผิดทางอาญา  และความรับผิด

ทางอาญาได้ 
๗.สามารถอธิบายกฎหมายอาญาที่เก่ียวกับความรับผิดทางอาญา เจตนา ไม่เจตนา 

การกระทําโดยประมาท และสามารถปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้อง 
๘.อธิบายกฎหมายอาญาและความรับผิดทางอาญา ต่อชีวิต และร่างกาย และ

สามารถปฎิบัติตนได้อย่างถูกต้อง 
๙.สามารถยกตัวอย่างการทําความผิดทางอาญา เช่น  การลักทรัพย์ ว่ิงราวทรัพย์ ชิง

ทรัพย์ ปล้นทรัพย์ ได้ 
๑๐.อธิบายความแตกต่างของการกระทําความผิดระหว่างคดีอาญาและคดีแพ่งได้ 
๑๑.สามารถบอกหรืออธิบายกระบวนการยุติธรรมทางแพ่งและอาญาได้ 
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๔.  การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
๔.๑ กิจกรรม/ชั่วโมงที่ ๑– ๒ 
ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
-ครูนํารูปภาพ สไลด์ Shows ข่าวการละเมิด เก่ียวกับทรัพย์ การทําผิดสัญญา ตาม

หน้าข่าวหนังสือพิมพ์ โทรทัศน์มาให้นักเรียนดูหน้าช้ันเรียน 
-ครูถามนักเรียนจากข่าวที่ดูรู้สึกอย่างไรและเกิดอะไรขึ้นในสังคมแล้วถ้าเกิดขึ้นกับตัวเราจะ 

ทําอย่างไร  
ขั้นดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 
-ครูแนะนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จะให้นักเรียนเข้าไปทําแบบทดสอบรวมถึง

กิจกรรมงานในห้องเรียนการบ้านที่ครูจะให้ทําต่อไปตามขั้นตอนที่ครูได้กําหนดไว้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนโดยครูแนะนําวิธีการใช้บทเรียน รหัสล็อกอินการใช้ เข้าสู่ห้องเรียน และขั้นตอนวิธีการต่อไปที่ครูจะ
มอบหมายงาน  

-เมื่อนักเรียนเข้าสู่ระบบมาแล้วสิ่งแรกที่ต้องทําคือครูให้นักเรียนทําแบบทดสอบก่อน
เรียน เรื่อง กฎหมายแพ่ง จํานวน ๑๐ ข้อผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เสร็จแล้วให้ส่งแล้ว 

-เมื่อนักเรียนทําแบบทดสอบเสร็จแล้วครูแจ้งผลคะแนนตอบกลับให้นักเรียนทราบ
แล้วก็เข้าสู่เน้ือหาที่จะเรียน เรื่องกฎหมายแพ่ง 

-ครูอธิบายความหมายและความสําคัญของกฎหมายแพ่งอธิบายลักษณะการกระทํา
ความผิดทางแพ่ง และความรับผิดทางแพ่งอธิบายกฎหมายแพ่งที่เก่ียวกับสัญญา ซื้อขาย, การกู้ยืม ,
การเช่าทรัพย์ ,การเช่าซื้อยกตัวอย่างการทําความผิดทางแพ่ง เช่น การทําผิดสัญญาซื้อขายผ่านสไลด์
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พร้อมให้ดูคลิปวีดิโอประกอบ  

-เสร็จแล้วให้นักเรียนศึกษาเองในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ขั้นสรุป 
-ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุปผ่านการถามตอบในห้องเรียนเพ่ือทบทวนความเข้าใจใน

เน้ือหา 
-ครูให้นักเรียนประเมินความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองกฎหมาย

อาญาและประเมินความรู้ตัวเองให้ทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียนกับหลังเรียน ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

๔.๒ กิจกรรม/ชั่วโมงที่ ๓ – ๔ 
ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
-ครูนํารูปภาพ สไลด์ Shows ข่าวอาชญากรรมตามหน้าข่าวหนังสือพิมพ์ โทรทัศน์

มาให้นักเรียนดูหน้าช้ันเรียน 
-ครูถามนักเรียนจากข่าวที่ดูรู้สึกอย่างไรและเกิดอะไรข้ึนในสังคมแล้วถ้าเกิดขึ้นกับ

ตัวเราจะทําอย่างไร  
ขั้นดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 
- ครูให้นักเรียนเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เข้าสู่ห้องเรียน  



๓๙ 

-เมื่อนักเรียนเข้าสู่ระบบมาแล้วสิ่งแรกที่ต้องทําคือครูให้นักเรียนทําแบบทดสอบก่อน
เรียน เรื่อง กฎหมายอาญา จํานวน ๑๐ ข้อ ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เสร็จแล้วให้ส่ง 

-เมื่อนักเรียนทําแบบทดสอบเสร็จแล้วครูแจ้งผลคะแนนตอบกลับให้นักเรียนทราบ
แล้วก็เข้าสู่เน้ือหาที่จะเรียนเรื่องกฎหมายอาญา 

-ครูอธิบายความหมายและความสําคัญของกฎหมายอาญาอธิบายลักษณะการ
กระทําความผิดทางอาญาและความรับผิดทางอาญาอธิบายกฎหมายอาญาที่เก่ียวกับความรับผิดทาง
อาญา เจตนา ไม่เจตนา การกระทําโดยประมาท อธิบายกฎหมายอาญาและความรับผิดทางอาญา ต่อ
ชีวิต และร่างกายยกตัวอย่างการทําความผิดทางอาญา เช่น  การลักทรัพย์ ว่ิงราวทรัพย์ ชิงทรัพย์ 
ปล้นทรัพย์ผ่านสไลด์ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพร้อมให้ดูคลิ๊ปวีดิโอประกอบ 

 - เสร็จแล้วให้นักเรียนศึกษาเองในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ขั้นสรุป 
-ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุปผ่านการถามตอบในห้องเรียนเพ่ือทบทวนความเข้าใจใน

เน้ือหา 
-ครูให้นักเรียนประเมินความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองกฎหมาย

อาญาและประเมินความรู้ตัวเองให้ทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ก่อนเรียนกับหลังเรียน ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

๔.๒ กิจกรรม/ชั่วโมงที่ ๕ – ๖ 
ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
-ครูนําวีดิโอ เปิดแดน ๖ ซูเปอร์แม็กซ์เรือนจําเขาบิน 
-ครูถามนักเรียนจากที่ดู วีดิโอ เปิดแดน ๖ ซูเปอร์แม็กซ์เรือนจําเขาบินรู้สึกอย่างไร

และเพราะเหตุใดคนเหล่าน้ีถึงได้มาอยู่ แดน ๖ ซูเปอร์แม็กซ์ 
ขั้นดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 
-ครูให้นักเรียนเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เข้าสู่ห้องเรียน  
-เมื่อนักเรียนเข้าสู่ระบบมาแล้วสิ่งแรกที่ต้องทําคือครูให้นักเรียนทําแบบทดสอบก่อน

เรียน เรื่อง ความแตกต่างของการกระทําความผิดทางแพ่งและอาญา จํานวน ๑๐ ข้อ ผ่านบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เสร็จแล้วให้ส่งแล้วครูตรวจให้ทันที 

-เมื่อนักเรียนทําแบบทดสอบเสร็จแล้วครูแจ้งผลคะแนนตอบกลับให้นักเรียนทราบ
แล้วก็เข้าสู่เน้ือหาที่จะเรียนเรื่องความแตกต่างของการกระทําความผิดทางแพ่งและอาญา 

-อธิบายกระบวนการยุติธรรมทางแพ่งและอาญาอธิบายความแตกต่างของการ
กระทําความผิดระหว่างคดีอาญาและคดีแพ่งผ่านสไลด์ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พร้อมให้
ดูคลิ๊ปวีดิโอประกอบ 

- เสร็จแล้วให้นักเรียนศึกษาเองในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ขั้นสรุป 
-ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุปผ่านการถามตอบในห้องเรียนเพ่ือทบทวนความเข้าใจใน

เน้ือหา 



๔๐ 

-ครูให้นักเรียนประเมินความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองความ
แตกต่างของการกระทําความผิดทางแพ่งและอาญา และประเมินความรู้ตัวเองให้ทําแบบทดสอบหลัง
เรียนเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียน ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน   

๕.  วิธีการสอนของครู 
 การสอนแบบบรรยาย       การสอนแบบทดลอง          การสอนแบบบูรณาการ 
 การสอนแบบอภิปราย       การสอนแบบโครงงาน        การสอนแบบMapping 
 การสอนแบบความคิดรวบยอด 
 ทักษะการปฏิบัติกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ 

 

๖.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
๖.๑สื่อการเรียนรู้ 
- หนังสือเรียน “สังคมศึกษา ม.๓”  
- ยูทูป วีดิโอ การกระความผิดทางแพ่งและอาญา 
- วีดิโอ เปิดแดน ๖ ซูเปอร์แม็กซ์เรือนจําเขาบิน 
- สื่อชุดการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
๖.๒แหล่งการเรียนรู้ 
- ห้องสมุดโรงเรียน และมหาวิทยาลัย 
- อินเตอร์เน็ต 

๗.  เครื่องมือและวิธีการประเมินผล 
ตารางที่ ๒.๑ การออกแบบวิธีการและเครื่องมือวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค ์ วิธีการวัด เครื่องมือวัด แหล่งข้อมูล เกณฑ์ 

๑. สามารถบอกความหมาย
และความสําคญัของ
กฎหมายแพ่งได้ 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

๒. สามรถบอกหรืออธิบาย
ลักษณะการกระทํา
ความผิดทางแพ่ง  และ
ความรับผิดทางแพ่งได้      

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

 ๓ .อธิบายกฎหมายแพ่งที่
เก่ียวกับสัญญา ซื้อขาย, 
การกู้ยืม ,การเช่าทรัพย์ ,
การเช่าซื้อและสามารถ

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 



๔๑ 

ปฎิบัติตนได้อย่างถูกต้อง  หลังเรียน 

๔.สามารถยกตัวอย่างการ
ทําความผิดทางแพ่ง เช่น  
การทําผิดสัญญา ซื้อขาย 
ได้ 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

๕. สามารถบอกความหมาย
และความสําคญัของ
กฎหมายอาญาได้ 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

๖.สามารถบอกหรืออธิบาย
ลักษณะการกระทําความผิด
ทางอาญา  และความรับผิด
ทางอาญาได้ 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

๗.สามารถอธิบายกฎหมาย
อาญาที่เก่ียวกับความรับผิด
ทางอาญา เจตนา ไม่เจตนา 
การกระทําโดยประมาท 
และสามารถปฏิบัติตนได้
อย่างถูกต้อง 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

๘.อธิบายกฎหมายอาญา
และความรับผดิทางอาญา 
ต่อชีวิต และร่างกาย และ
สามารถปฎิบัติตนได้อย่าง
ถูกต้อง 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

๙.สามารถยกตัวอย่างการทํา
ความผิดทางอาญา เช่น  
การลักทรัพย์ ว่ิงราวทรัพย์ 
ชิงทรัพย์ ปล้นทรัพย์ ได้ 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 



๔๒ 

๑๐.อธิบายความแตกต่าง
ของการกระทําความผิด
ระหว่างคดีอาญาและคดี
แพ่งได้ 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

๑๑.สามารถบอกหรืออธิบาย
กระบวนการยุติธรรมทาง
แพ่งและอาญาได้ 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

-แบบทดสอบ 
 ก่อนเรียน 
-แบบทดสอบ 
 หลังเรียน 

บทเรียน
คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ทําได้เกินครึ่ง คือ 
๕ ข้อ ขึ้นไปถอื
ว่าผ่านเกณฑ์ 

 
 

๒.๖ การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 คอมพิวเตอร์เป็นผลิตผลของการพัฒนาอุปกรณ์ทางด้านอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic 

Devices) ที่สามารถนํามาใช้งานตามความประสงค์ของผู้ใช้ด้วยคําสั่งที่สร้างขึ้น หรือเรียกว่า 
Program และผู้สร้าง Program เรียกว่า Programmer โดยที่สามารถสั่งให้คอมพิวเตอร์นําเสนอสื่อ
การสอนต่าง ๆ ที่เคยใช้อยู่ในรูปของ Slides, Video, Film, Filmstrips, Audiotapes และวัสดุ
สิ่งพิมพ์ทั้งหลาย นอกจากน้ียังทําหน้าที่เป็นอุปกรณ์ชนิดหน่ึงที่ใช้ในการสอนได้อีกด้วย  
 ความสามารถของคอมพิวเตอร์ ยังเกิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและโต้ตอบกับผู้เรียนได้
ด้วย เพียงกดลงบน Keyboard หรือจะใช้ Light Pen และการสัมผัสบนจอภาพก็ได้ ช่องทางของ
การมีปฏิสัมพันธ์กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์นับวันจะเพ่ิมมากขึ้น คอมพิวเตอร์ที่นํามาใช้ทางด้านการเรียน
การสอน (Computer-based Instruction) สามารถแบ่งออกเป็น ๒ ประเภทใหญ่ ๆ ได้แก่ 
Computer-assisted Instruction หรือเป็นที่นิยม เรียกตัวย่อของคําแรกว่า CAI และคอมพิวเตอร์
อีกประเภทหน่ึง ได้แก่ Computer-managed Instruction หรือ CMI คอมพิวเตอร์ทั้งสองประเภท
แบ่งตามลักษณะของการนําไปใช้ในกิจกรรมของ การเรียนการสอนท้ังหมด โดยท่ี CAI จะเป็น
คอมพิวเตอร์ที่ใช้กับผู้เรียนเป็นส่วนใหญ่ และ CMI จะเป็นคอมพิวเตอร์ที่นําไปใช้ในการดําเนินการ 
หรือจัดการกระบวนการของการเรียนและการสอน ในโรงเรียนหรือสถานศึกษาต่าง ๆ นอกจากน้ีแล้ว
คอมพิวเตอร์ยังเป็นศาสตร์แขนงหน่ึงที่มีการเรียน การสอนในสถาบันการศึกษาอีกด้วย คอมพิวเตอร์
ได้รับการพัฒนาให้เป็นระบบเครือข่ายที่เช่ือมโยงกัน เรียกว่า เป็นระบบ Networks มีทั้งการ
เช่ือมโยงกันในกลุ่มเฉพาะ (Local Area Network or LAN) และการเช่ือมต่อในระดับกว้าง 
สามารถเช่ือมโยงผ่านระบบเครือข่าย Internet ทําให้คอมพิวเตอร์ สามารถติดต่อสื่อสารเช่ือมโยงกัน
ได้ทุกที่ ทั้งที่ใช้โดยผ่านสายนําสัญญาณ เช่น สายโทรศัพท์ สายเคเบิล และที่ไม่ใช้สายนําสัญญาณ 
เช่น ใช้คลื่นวิทยุ ใช้ลําแสงอินฟราเรด เป็นต้น๓๖ 

                                                 
 ๓๖รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์, “เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย

สอน”,กรุงเทพมหานคร:  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๕๒. 



๔๓ 

 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-assisted Instruction or CAI)
๓๗ 

 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือ CAI หมายถึง บทเรียนที่ได้จัดการทําไว้อย่างเป็นระบบเพ่ือ
ใช้กับคอมพิวเตอร์โดยการนําเสนอเน้ือหาที่ต้องการสอนกับผู้เรียนและเกิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มี
ปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ (Interaction) โดยตรงตามความสามารถ จากความหมายนี้สามารถ
แสดงองค์ประกอบของ CAI ได้ดังน้ี 
 ๑. เป็นการเรียนโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 ๒. บทเรียนได้ถูกสร้างและเตรียมไว้แล้วก่อนมีการเรียนเกิดขึ้น 
 ๓. ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ 
 ๔. ยึดหลักความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 จะเห็นว่า CAI จะมีส่วนสําคัญดังกล่าวข้างต้น ถ้าขาดส่วนใดส่วนหน่ึงไปจะทําให้การใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนขาดความสมบูรณ์ และคอมพิวเตอร์จะมีบทบาทเป็นเพียงอุปกรณ์ที่นําไปใช้เพ่ือ
การสอนเหมือนกับ Hardware ประเภทอ่ืน ๆ เช่น เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ เครื่องฉายสไลด์ หรือ 
โทรทัศน์ เป็นต้น ถ้าหากนําคอมพิวเตอร์ไปใช้เป็นเครื่องการฉายภาพเท่าน้ัน การใช้คอมพิวเตอร์ ใน
ลักษณะน้ีจึงยังไม่ครบถ้วนของการเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือ CAI เช่นเดียวกับที่ผู้เรียนใช้
คอมพิวเตอร์คํานวณสูตรหรือค่าสถิติ วาดภาพ พิมพ์รายงาน หรือใช้โปรแกรมในการเก็บข้อมูล และ
เรียกใช้ข้อมูล ก็ยังไม่ถือว่าเป็น CAI เช่นกัน 
 CAI ที่นําไปใช้ในการเรียนการสอนมีวิธีการสร้างด้วยเจตนาท่ีจะช่วยการสอนโดยยึด
แบบแผนของวิธีสอนที่ครูเป็นผู้สอนในช้ันเรียน ในการสอนที่มีประสิทธิภาพบางวิธีน้ันครูต้องใช้เวลา 
และความสามารถในการเตรียมการอย่างมาก อาจทําให้ครูเลือกที่จะไม่ใช้วิธีสอนประเภทน้ี  
 และถ้าครูต้องมีภาระงานสอนมาก ๆ การเตรียมการสอนที่ซับซ้อนจะไม่สะดวกกับ
ครูผู้สอนอย่างย่ิง ความเหน่ือยล้า จะทําให้มาตรฐานของการสอนแต่ละกลุ่มในเน้ือหาวิชาและวิธีการ
สอนเดียวกัน มีประสิทธิภาพไม่เท่าเทียมกัน เครื่องคอมพิวเตอร์จะสามารถนํามาใช้ช่วยสอนแทนครู
ในเนื้อหาวิชาและเทคนิควิธีการสอนที่ซับซ้อนและซ้ํา ๆ ได้เป็นอย่างดี การออกแบบการสอนสําหรับ 
CAI นิยมใช้วิธีการต่อไปน้ี๓๘ 

๑. Drill-and-Practice Method เป็นวิธีการสอนโดยสร้างโปรแกรมเน้นการฝึกทักษะ  
และการปฏิบัติให้ผู้เรียนได้ฝึกเป็นขั้นตอน และจะไม่ให้ข้ามขั้นจนกว่าจะฝึกปฏิบัติหรือในขั้นต้น
เสียก่อน จึงจะฝึกในทักษะขั้นสูงต่อไป Program ประเภทน้ีพบเห็นบ่อยในการสอนวิชาคณิตศาสตร์
เพ่ือฝึกทักษะการคํานวณ และภาษาอังกฤษ หรืออีกความสามารถในการใช้ภาษาทั้งพูด อ่าน ฟัง และ 
เขียน Program สําหรับการฝึกทักษะและการปฏิบัติลักษณะน้ีจะมีคําถามให้ผู้เรียนตอบหลาย ๆ 
รูปแบบ และคอมพิวเตอร์จะเฉลยคําตอบที่ถูกเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิของการเรียนในแต่ละจุดสอนระดับ
ของความยากง่าย สามารถปรับเปลี่ยนได้เช่นเดียวกับรูปแบบของการ Feedback  
 อาจจะเป็นแบบ Positive หรือ Negative รวมทั้งสามารถให้การเสริมแรงในรูปของ
รางวัลและการลงโทษต่าง ๆ ได้อีกด้วย 
                                                 
 ๓๗เร่ืองเดียวกัน, หน้า ๖๕๒. 

 ๓๘รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์, “เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย 
สอน”,กรุงเทพฯ :  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๕๒. 



๔๔ 

๒. Tutorial Method ในการสอนโดยวิธี Tutorial น้ี Computer จะทําหน้าที่คล้าย 
ครู และโปรแกรมที่ออกแบบจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนตอบโต้กับเครื่องคอมพิวเตอร์โดยตรง ผู้เรียน
สามารถที่จะเดาคําตอบหรือทดลองตอบให้กับเคร่ืองตามโปรแกรมที่กําหนดไว้ได้ รูปแบบของ
โปรแกรมจะเป็นแบบ Branching Programmed Instruction หรือแบบสาขา ซึ่งคุณภาพของ
โปรแกรมที่ใช้หลักการ Tutorial Method เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม และปรับได้เหมาะกับความ
แตกต่างของผู้เรียนมากน้อยเท่าใดก็ได้ ถ้าสามารถทําให้ครบได้ทั้งสามประการดังกล่าวพบว่า เป็นการ
สร้างโปรแกรมมีประสิทธิภาพไม่แพ้ครูผู้สอน 
 ๓. Gaming Method การออกแบบด้วยการใช้วิธีการของเกม มีความเฉพาะของ
ลักษณะ วิธีการออกแบบโปรแกรม ลักษณะน้ีโปรแกรมอาจจะไม่มีการสอนโดยตรง แต่ให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมมาก โดยการฝึกจะส่งเสริมทักษะและความรู้ทั้งทางตรงและทางอ้อมก็ได้ เกมกับ 
Simulation มีความแตกต่างกันดังจะกล่าวต่อไป การใช้เกมในการสอนนอกจากจะใช้สอนโดยตรง  
 อาจออกแบบให้ใช้ในช่วงใดช่วงหน่ึงของการสอน เช่น ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน ขั้นสรุป หรือ
ใช้เป็นการให้รางวัล หรือประกอบกับการทํารายงานบางอย่างได้ด้วย  
 ๔. Simulation Method วิธีน้ีจะเป็นการย่อส่วนของสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นให้
ปรากฏเป็นรูปร่าง หรือสิ่งของที่ไม่ซับซ้อนและยากแก่การเข้าใจ การใช้ Simulation จะลดระดับของ
ความเป็นจริงที่เป็นอยู่ในเรื่องของรูปทรง ขนาด เวลา และสถานที่ให้ผู้เรียนสามารถเห็นได้อย่าง
ละเอียดโปรแกรมที่ใช้ส่วนมากจะใช้ในการฝึกนักบิน ตํารวจ และทหาร ในการจําลองสถานการณ์ 
แล้วฝึกให้ผู้เรียนตอบให้ได้อย่างถูกต้องและแม่นยําเมื่อพบกับสถานการณ์จริง 
 ๕. Discovery Method การออกแบบโปรแกรมการสอนด้วยวิธีให้ค้นหาคําตอบเอง จะ
มีลักษณะให้ผู้เรียนเรียนจากส่วนย่อยและรายละเอียดต่าง ๆ แล้วผู้เรียนสรุปเป็นกฎเกณฑ์ ซึ่งถือเป็น
การค้นพบ (Discovery) การศึกษาวิธีน้ีเป็นการใช้วิธีการเรียนรู้แบบ Inductive หรืออุปมาน ผู้เรียน
อาจจะเรียนรู้โดยการต้นคว้าจากฐานข้อมูล แล้วลองแก้ปัญหาแบบลองผิดลองถูก  
 เสมือนเป็นการทําแบบฝึกหัดในห้องปฏิบัติการบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพ่ือค้นพบสูตรหรือ
หลักการด้วยตนเองตัวอย่างเช่น ผู้เรียนต้องการหาอาชีพที่เหมาะสมกับตนเองโดยศึกษาฐานข้อมูล 
OIS (Occupational Information System) ซึ่งจะให้ข้อมูลเก่ียวกับอาชีพต่าง ๆ มากมาย ทําให้
ผู้เรียนได้ศึกษาและรู้จักอาชีพในแบบต่าง ๆ (Career Exploration) 
 ๖. Problem Solving Method การใช้โปรแกรมการสอนบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบนี้
มีวิธีการพิจารณาได้ ๒ วิธี คือ ทําโปรแกรมให้ผู้เรียนสร้างโปรแกรมและปัญหาเอง แล้วให้เครื่องช่วย
ในการค้นหาคําตอบ ซึ่งอาจจะเป็นปัญหาต่าง ๆ ทางการคํานวณโดยเครื่องจะช่วยคํานวณหรือค้นหา
คําตอบจากฐานข้อมูลต่าง ๆ หรือแหล่งอ้างอิงต่าง ๆ เพ่ือแก้ปัญหาของผู้เรียนที่สร้างขึ้นได้อีกแบบ
หน่ึงเป็นแบบที่ครูหรือ Programmer ได้สร้างไว้แล้วสําหรับให้ผู้เรียนได้ค้นหาคําตอบ หลักการสําคัญ
ประการหน่ึงที่เป็นการสร้างโปรแกรมประเภทน้ีคือ โปรแกรมไม่ควรให้มีการแก้ปัญหาได้โดยวิธีเดียว  
 เพราะจะเป็นการค้นหาวิธีการแก้ปัญหาซึ่งผิดกับจุดประสงค์ แต่ควรจะเป็นโปรแกรมที่
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนใช้วิธีการต่าง ๆ ได้หลาย ๆ วิธีเพ่ือหาคําตอบของปัญหานั้น 
 



๔๕ 

 ข้อดีของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน๓๙ 
 ๑. เน่ืองจากคอมพิวเตอร์เพ่ิงจะนํามาใช้ในการเรียนการสอนในรูปของ CAI เมื่อหลังปี 
ค.ศ.๑๙๘๐ เป็นต้นมา จึงจัดได้ว่าเป็นของใหม่ ผู้เรียนจะมีความกระตือรือร้นที่จะได้ประสบการณ์ที่
แปลกใหม่ เป็นการกระตุ้นและเพ่ิมแรงจูงใจแก่ผู้เรียนได้อย่างดี 
 ๒. คุณสมบัติของคอมพิวเตอร์ในการให้ภาพและเสียง ตลอดจนข้อความท่ีเคลื่อนไหวได้
ทําให้มีความเหมือนจริงมากขึ้น เป็นการเพ่ิมแรงจูงใจให้อยากเรียนรู้ และทํากิจกรรมต่าง ๆ ได้โดยท่ี
สื่อชนิดอ่ืนชนิดเดียวไม่สามารถจะทําได้ การเสนอภาพ เสียง และอักษรในเร่ืองต่าง ๆ พร้อม ๆ กัน
บนจอภาพ เป็นการใช้ Multimedia ที่สร้างเสริมประสบการณ์ได้กว้างขวาง ครอบคลุมได้มากกว่าครู 
 ๓. คอมพิวเตอร์ในรูปของ CAI ใช้ในการบันทึกและตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน 
และแสดงให้เห็นได้ทั้งในรูปของตัวอักษร ภาพ และแผนภูมิ เป็นการประเมินผลของผู้เรียนตลอดเวลา 
 ๔. จากข้อมูลในข้อ ๓ ทําให้คอมพิวเตอร์มีความสามารถในการทํานาย และช้ีแนวโน้ม
ของระดับการเรียน หรือความสามารถของแต่ละบุคคลได้เป็นอย่างดี ตอบสนองปรัชญาเรียนการสอน
รายบุคคล 
 ๕. CAI จะออกแบบให้ปรับได้กับผู้เรียนที่มีความสามารถ และความสมบูรณ์ของวุฒิ
ภาวะแต่ละคนได้อย่างดี ผู้เรียนช้าก็สามารถเรียนได้หรือผู้เรียนอ่อนก็สามารถลองผิดลองถูกได้ตาม
ความเร็วของแต่ละคน โดยไม่ต้องมีความรู้สึกมีปมด้อยกับเพ่ือน เพราะคอมพิวเตอร์จะสนองตอบ
รายบุคคลได้อย่างดี 
 ๖. CAI สามารถสับเปลี่ยนโปรแกรม และเพ่ิมเติมขยายได้อย่างรวดเร็ว ทําให้สามารถ
ปรับปรุงบทเรียนให้ทันสมัยกับเหตุการณได้เป็นอย่างดี 
 ๗. บทบาทของครูจะเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการช่วยเหลือผู้เรียนที่เรียนกับ CAI บทบาท
เดิมของครูจะเปลี่ยนไป ทําให้ครูมีเวลาในการติดตามและตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียนแต่ละ
คนได้มากขึ้น 
 ๘. CAI จะสร้างเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้ผีเหตุมีผล และมีความคิดและทัศนะท่ีเป็น 
Logical เพราะการโต้ตอบกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ผู้เรียนจะต้องทําอย่างมีขั้นตอน ระเบียบ  
 และมีเหตุผลหอสมควร เป็นการฝึกลักษณะนิสัยที่ดี จัดเป็นหลักสูตรที่ช่อนเร้นโดยที่
สามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนได้ 
 ๙. การโต้ตอบกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยมากจะผ่าน Keyboard จึงเป็นการฝึกให้ผู้เรียน 
สามารถใช้ Keyboard ได้อย่างดีและแม่นยําในการใช้ตัวอักษรอีกด้วย 
 ๑๐. CAI จะนําเสนอบทเรียนให้กับผู้เรียนได้อย่างคงที่ โดยไม่เหน่ือยถ้าหรือหลงลืม 
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๔๖ 

 ๒.๖.๑ข้อจํากัดของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน๔๐ 
 ๑. การออกแบบโปรแกรมเป็นงานท่ีใช้เวลาและความสามารถมาก และครูผู้รู้
เน้ือหาวิชา แต่ไม่สามารถสร้างโปรแกรม CAI ได้ด้วยตนเอง การพ่ึงพา Programmer ยังคงต้องพบ
กับอุปสรรค และข้อจํากัดอยู่ 
 ๒. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ไม่สามารถสอนบางเน้ือหาในลําดับขั้นสูง ๆ ของ 
Cognitive Domain ได้ ทั้งน้ียังไม่รวมถึง Affective Domain และ Psychomotor Domain ซึ่งมี
ข้อจํากัดมากขึ้นอีก 
 ๓. เมื่อเวลาผ่านไปผู้เรียนจะเร่ิมเคยชินกับคอมพิวเตอร์ ซึ่งเกิดขึ้นแล้วในบาง
สังคมทําให้ความกระตือรือร้นและแรงจูงใจที่จะเรียนด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ลดลง บางครั้งให้ผลตรง
ข้ามผู้เรียนไม่ชอบที่จะเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 ๔. บทเรียนคอมพิวเตอร์ไม่ส่งเสริมพัฒนาการทางสังคม เพราะผู้เรียนจะใช้เวลา
เรียนและทักษะกับการโต้ตอบกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์มากกว่าผู้สอนหรือเพ่ือนร่วมขั้นเรียนด้วยกัน 
 ๕. ผู้เรียนบางประเภท โดยเฉพาะในกลุ่มผู้ใหญ่ไม่ชอบที่จะเรียนตามลําดับขั้น 
หรือเป็นไปตามขั้นตอนของโปรแกรม ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมาก จะมีหลักการในการ
ออกแบบให้เรียนเป็นขั้นตอน ซึ่งเป็นการบังคับแบบแผนของการเรียนกับผู้เรียน 
 ๖. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ถึงแม้ราคาของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์จะ
ลดลง แต่สิ่งแวดล้อมในการเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เช่น ห้องเรียน สถานที่ และฐานข้อมูลต่าง ๆ 
ยังมีราคาสูงและจํากัดอยู่ในเฉพาะเขตตัวเมืองที่มีสภาพเศรษฐกิจที่เจริญแล้วไม่สามารถใช้ได้กับท้องที่
ในชนบทห่างไกลความเจริญที่ปัจจัยพ้ืนฐานของสาธารณูปโภคยังไม่ดี เช่น ไฟฟ้า สายโทรศัพท์ เป็น
ต้น 
 ๗. ในประเทศไทย ความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ของบุคลากรทางด้านการศึกษา
ตลอดจน Programmer ที่จะสร้างงาน CAI ยังขาดแคลน การพัฒนาโปรแกรมต่าง ๆ มุ่งไปที่ธุรกิจ
มากกว่าการศึกษาจะสังเกตได้จากตลาดที่วางขาย Software จะมี CAI น้อยเม่ือเทียบกับ 
Software ทางด้านธุรกิจ 
 ๘. ผู้เรียนและผู้สอนบางกลุ่มคาดหวังว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะให้
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนสูง โดยคาดหวังไว้มากจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ลงทุนไป แต่ผล
กลับคืนที่ได้รับอาจน้อยกว่าที่คาดหวัง และธรรมชาติของการนํา CAI มาใช้จะประกอบด้วยปัจจัยอ่ืน 
ๆ ในการลงทุนร่วมด้วยอีกมาก ถ้าคิดการคํานวณการลงทุนเริ่มต้น ก็จะทําให้สัดส่วนของการลงทุนกับ
ผลที่ได้รับไม่เป็นที่พอใจของผู้ที่ต้องจ่ายเงินลงทุนกับการใช้ CAI 
 ๙. โปรแกรมที่ออกแบบใช้เพ่ือ CAI ส่วนมากไม่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
น้อยมากที่จะมี Programmer ที่สามารถทําให้บทเรียน CAI ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส่วนมากจะ
ถูกจํากัดความคิดให้อยู่ในกรอบที่ผู้สร้าง Program ทําไว้ 
 ๑๐. ปัญหาทางเทคนิคของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบการเรียน 
CAI คุณภาพของสินค้าที่ผลิตออกมาจากแหล่งต่าง ๆ มีคุณภาพที่ไม่เท่าเทียมกัน และความรู้ของ
                                                 

 ๔๐รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์, “เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน” ,กรุงเทพฯ :  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๕๒. 



๔๗ 

ผู้ใช้ยังไม่ทันกับความเปลี่ยนแปลงกลไกการตลาด ทําให้ผู้ใช้ได้สินค้าด้อยคุณภาพทั้ง ๆ ที่จ่ายไปใน
ราคาคุณภาพ นอกจากน้ี Program ที่ออกวางขายและอุปกรณ์ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ยังมีอยู่
หลายมาตรฐานหลายรูปแบบ ซึ่งบางคร้ังไม่สามารถใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีอยู่ ทําให้ขาดทิศทาง
ที่ชัดเจนในการพัฒนา Program ที่จะใช้กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของค่ายผู้ผลิตที่มีอยู่หลากหลาย 
 คอมพิวเตอร์ช่วยจัดการเรียนการสอน (Computer-managed Instruction or 

CMI)
๔๑คอมพิวเตอร์ช่วยจัดการเรียนการสอน หมายถึง การนําเอาระบบการจัดเก็บและจัดกระทํา

ข้อมูลด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์มาใช้ในการกระบวนการจัดการเรียนการสอน เพ่ือที่สามารถติดตาม 
และควบคุมกระบวนการสอนและการพัฒนาการสู่ความสําเร็จของผู้เรียนแต่ละคน 
 เน่ืองจากปรัชญาการศึกษาที่ได้รับความนิยม ปัจจุบันเน้นความแตกต่างระหว่าง
บุคคล การเรียนการสอนรายบุคคล (Individualized Instruction) จึงได้นํามาใช้ในกระบวนการ
เรียนการสอนมากขึ้น สื่อการสอน ตลอดจนวิธีการสอนพยายามที่จะสร้างให้สนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถนํามาใช้เพ่ือติดตามและควบคุมกระบวนการสอน และ
พัฒนาสู่ความสําเร็จของผู้เรียนตามเวลาและวิธีการของผู้เรียนแต่ละคน (Different Times via 

Different Paths) CMI ในสหรัฐอเมริกาได้รับการพัฒนาอย่างมาก กองทัพเรือสหรัฐ (U.S. Navy) 

มีระบบ CMI ในเครือข่ายการสอนวิชาเทคนิคในสถานท่ีต่าง ๆ ของกองทัพเรือ เพ่ือติดตาม
ความก้าวหน้าของกําลังพล ๑๐,๐๐๐ คน ใน ๒๔ วิชา จากสถานศึกษา ๙ แห่ง รวมกับการฝึกอบรมที่
จัดขึ้น 
 ทางด้านเทคนิคต่าง ๆ อีกด้วย นอกจากน้ันยังมีการใช้ CMI ในสถานศึกษาอ่ืน 
ๆ ซึ่งมีช่ือเรียกระบบของตนเอง เช่น ระบบ PLAN พัฒนาโดยบริษัท Westinghouse ใช้ใน Iowa 

City School, TIPS ใช้ใน University of Wisconsin, CISS ใช้ที่ New York Institute of 

Technology หรือ Advanced Instructional System ใช้ในกองทัพอากาศสหรัฐและเป็นผู้พัฒนา
ระบบน้ี และยังมี Plato Learning Management พัฒนาโดย Control Data Corp และ TICCIT 
พัฒนาโดยบริษัท Mitre Corp และ Brigham Young University ระบบต่าง ๆ ที่นําไปใช้ได้ถูก
ออกแบบให้เหมาะสมกับงานและสภาพของแต่ละแห่ง  
 ฉะน้ันการจะสร้าง CMI เข้าไปใช้ในสถานศึกษาได้ จะต้องพิจารณาวิเคราะห์
ระบบงานและสถานศึกษาน้ันเสียก่อน จึงจะออกแบบระบบให้สอดคล้องกับความต้องการและระบบ
การบริหารงาน ที่เป็นอยู่ในสถานศึกษา ข้อสําคัญประการหน่ึงที่ต้องพิจารณาคือ การนํา CMI ไปใช้
ในสถานศึกษา จะไม่สามารถทําได้ ถ้าไม่มีการสอนให้รู้จักใช้ระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือการดําเนินการ
เสียก่อน CMI ที่นํามาใช้ช่วยจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันนิยมมาใช้ในงานต่อไปน้ี 
 ๑. Computer-based Testing ในการสอบซึ่งต้องเผชิญกับปัญหาต่าง ๆ ทั้งใน
ด้านการสร้างข้อสอบ เลือกข้อสอบมาตรฐานของข้อสอบ ตรวจข้อสอบ งานเหล่าน้ีถ้าใช้คนต้อง
เสียเวลา และใช้กําลังคนมาก ตลอดจนความผิดพลาดอาจเกิดขึ้นได้ง่าย และตรวจสอบหา
ข้อผิดพลาดลําบาก การใช้คอมพิวเตอร์จะช่วยลดภาระงานและข้อผิดพลาดกันเกิดจากคนได้ 
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๔๘ 

 ๒. Record keepingประวัติของนักศึกษา ตลอดจนผลการเรียนและคะแนนที่
เป็นข้อมูลของนักศึกษา สามารถนํามาจัดเก็บให้เป็นระบบที่ไม่ใช้เน้ือที่มาก รวมทั้งสามารถเรียก
ออกมาใช้ได้ทันท่วงที ทั้งในรูปของข้อมูลบนจอภาพและพิมพ์ผ่านเครื่องพิมพ์ที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ 
 ๓. Computer Prescription of Media / Material / Activities จากข้อมูล
ของผู้เรียน ทางด้านความสนใจ ผลการเรียน และภูมิหลัง เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถวิเคราะห์และ
กําหนดบทเรียน และกิจกรรมการเรียน รวมทั้งอุปกรณ์การเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม ซึ่งถ้าให้
ครูเป็นผู้กําหนด ข้อมูลบางประเภทของผู้เรียนจะไม่ได้ถูกนําออกมาใช้ในการตัดสินใจ ครูจะเก็บไวใน
ใจเพียงอย่างเดียว 
 ๔. Computer Scheduling, Inventorying and budgetingงานบริหาร
การศึกษาด้านการจัดตารางเรียน การทํา Inventory ของวัสดุและอุปกรณ์ ตลอดจนการทําแผนการ
ใช้เงินและหารายได้ สามารถให้คอมพิวเตอร์จัดระเบียบการกระทําและจํานวนตัวเลขได้อย่างรวดเร็ว
และถูกต้องแม่นยํา 
 ๕. Computer-generated Materials การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์เพ่ือผลิตวัสดุ
กราฟิก หรือต้นแบบกราฟิก รวมทั้งใช้กับงานพิมพ์เป็นที่นิยมมากในปัจจุบันเคร่ืองพิมพ์ดีดแบบเดิม
เกือบจะไม่ได้นํามาใช้ในการพิมพ์เอกสารในสํานักงาน และในอนาคตคอมพิวเตอร์จะมีบทบาทในการ
ผลิตวัสดุสิ่งพิมพ์ มากขึ้น ๆ การผลิตวัสดุกราฟิกแบบด้ังเดิมจะได้รับความนิยมน้อยลงไปในที่สุด 
 ๖. Computer-based Instructional Design ถ้าพิจารณาตามความหมาย
อาจจะหมายความถึง การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบวัสดุการสอนที่สร้างด้วยเครื่อง
คอมพิวเตอร์ แต่ความเป็นจริงแล้วคอมพิวเตอร์สามารถทําได้มากกว่าน้ัน โดยสามารถช่วยวิเคราะห์
แบบแผนและการออกแบบการสอนในเน้ือหาวิชาต่าง ๆ ตามลักษณะของผู้เรียน  
 นอกจากน้ียังช่วยเหลือให้การสอนที่มีความซับช้อนมาก ดําเนินไปตามลําดับขั้น
ได้อย่างสม่ําเสมอ สามารถตรวจสอบและประเมินผลได้อย่างรวดเร็ว และนําผลของการประเมินมา
ปรับปรุงการสอน หรือเพ่ือการออกแบบระบบการสอนใหม่ การพัฒนาการนําคอมพิวเตอร์มาใช้ใน
งานการออกแบบการสอนกําลังได้รับการพัฒนาอย่างมาก 
 

 ๒.๖.๒การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา๔๒ 
 ๑.ความรู้เรื่องคอมพิวเตอร์ (Computer Literacy) หมายถึง ความรู้และ
ความสามารถในการใช้เค ร่ืองคอมพิวเตอร์  โดยผู้ใ ช้ ต้องสามารถเข้าใจความหมายของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ และใช้โต้ตอบกับคอมพิวเตอร์ได้เช่นเดียวกับภาษาพูดและภาษาเขียนที่ใช้กับ
มนุษย์ด้วยกัน คําว่า Literacy น้ันแต่เดิมหมายถึง ความสามารถในการสื่อสารด้วยการอ่านและการ
เขียน ซึ่งหมายถึง Verbal Literacy หรือความสามารถในการใช้ภาษา ต่อมาศาสตร์และวิทยาการ
แขนงต่าง ๆ ได้เพ่ิมมากขึ้น 
 โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทในราวปลายปี ค.ศ. ๑๙๗๐ และต้นปี 
ค.ศ. ๑๙๘๐ ทําให้เกิดความรู้แขนงใหม่ขึ้นมาอีกคือคอมพิวเตอร์ อย่างไรก็ตามความรู้ เรื่อง
                                                 
๔๒ ๔๒รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์,เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน,กรุงเทพฯ :  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๕๘. 



๔๙ 

คอมพิวเตอร์น้ันกล่าวเฉพาะลงไปได้อีก หมายถึง ความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามารถสั่งให้คอมพิวเตอร์ทํางานตามความประสงค์ได้  
 นอกจากน้ียังรวมไปกึงจริยธรรมของการใช้คอมพิวเตอร์ด้วยว่า ควรทําอะไร 
อย่างไร เมื่อใด และเพ่ืออะไรโดยไม่ผิดศีลธรรมอันดีงามด้วย ความรู้เรื่องคอมพิวเตอร์จึงประกอบไป
ด้วยตัวความรู้หรือ Knowledge เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ ทักษะหรือ Skills ที่สามารถใช้ได้อย่าง
ถูกต้อง และรวดเร็ว และเจตคติหรือ Attitudes ในการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์โดยไม่กลัวหรือไม่เช่ือถือ 
ในการนํามาใช้ในชีวิตประจําวันและการปฏิบัติงาน ความรู้เรื่องคอมพิวเตอร์น้ันได้รับการถ่ายทอด 
และมีเพ่ิมมากขึ้น นับต้ังแต่ปี ค.ศ.๑๙๘๐ เป็นต้นมา ในปัจจุบันมีคนจํานวนมากที่สามารถใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ และถือว่าคอมพิวเตอร์เป็นส่วนหน่ึงของการทํางานให้เกิดประสิทธิภาพ และจํานวน
น้อยลงที่ยังต้องสอนให้รู้จักใช้เคร่ือง และยอมรับว่าคอมพิวเตอร์สามารถช่วยแก้ปัญหาและเพ่ิม
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลของงานได้  
 การพัฒนาความรู้เรื่องคอมพิวเตอร์มีขึ้นตอนดังน้ี 
 ขั้นที่ ๑ ขึ้นความรู้ (Knowledge) เป็นการศึกษาเพ่ือให้เกิดความรู้และตอบ
คําถามว่า คอมพิวเตอร์คืออะไรในการเรียนการสอนจะกล่าวถึงประวัติและการพัฒนาของ
คอมพิวเตอร์ตลอดจนคุณลักษณะของคอมพิวเตอร์เป็นขั้นความรู้พ้ืนฐาน 
 ขั้นที่ ๒ ขั้นความรู้ (Knowledge) ยังอยู่ในระดับขั้นของความรู้ แต่เริ่มรู้มากขึ้น 
สามารถตอบคําถามว่า คอมพิวเตอร์ทําอะไรได้บ้าง ในการเรียนการสอนจะส่งเสริมให้รู้จักศักยภาพ
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ว่าทําอะไรได้บ้าง จากใกล้ตัวในชีวิตประจําวันไปจนถึงงานซับซ้อน 
 ขั้นที่ ๓ ขั้นความเข้าใจ (Comprehension) เป็นขั้นระดับความเข้าใจ และตอบ
คําถามว่า คอมพิวเตอร์ใช้อย่างไร ในการเรียนการสอนจะกล่าวถึงประโยชน์และลักษณะของงานที่จะ
นําคอมพิวเตอร์ไปใช้ 
 ขั้นที่ ๔ ขั้นความเข้าใจ (Comprehension) เป็นขั้นความเข้าใจที่สูงขึ้น โดย
สามารถตอบคําถามว่า คอมพิวเตอร์ทํางานอย่างไรในการเรียนการสอนเป็นการกล่าวถึงหน้าที่ของ
ส่วนต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 ขั้นที่ ๕ ขั้นนําไปใช้ (Application) เป็นลําดับขั้นความรู้ที่สูงขึ้น โดยสามารถลง
มือปฏิบัติใช้เครื่องได้ หรือตอบคําถามตนเองว่าตัวเราใช้เครื่องเป็นหรือไม่ ในการเรียนการสอนต้องให้
ลงมือปฏิบัติใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ และส่วนต่าง ๆ สามารถโต้ตอบและสั่งให้เครื่องทํางานได้ตามความ
ประสงค์ 
 ขั้นที่ ๖ ขั้นของการวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความรู้ขั้นสูงขึ้น สามารถ
วิเคราะห์การทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่สามารถนําคุณลักษณะของคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาที่ประสบอยู่ ในขั้นน้ีจะตอบปัญหาตนเองว่า เราสามารถคิดถึงปัญหาที่เครื่องคอมพิวเตอร์
ช่วยได้หรือยัง การเรียนการสอนจะเป็นการวิเคราะห์งานหรือปัญหาต่าง ๆ ที่มีอยู่เพ่ือนําคอมพิวเตอร์
ไปใช้แก้ปัญหาให้ได้ นอกจากน้ียังมีความสามารถในการตรวจสอบโปรแกรมและพัฒนาโปรแกรมให้
เหมาะสมกับงานหรือแก้ปัญหาได้ด้วย 



๕๐ 

 ขั้นที่ ๗ ขั้นสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นขั้นความรู้ของการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 
โดยสามารถตอบคําถามตัวเองว่า สามารถสร้างโปรแกรมเองได้หรือไม่ ในขั้นน้ีการเรียนการสอนต้อง
ให้รู้จักการสร้างโปรแกรมเองได้ รวมทั้งแก้ไขและพัฒนาโปรแกรมที่มีอยู่ให้ดีขึ้น 
 ขั้นที่ ๘ ขั้นการประเมิน (Evaluation) เป็นความรู้ขั้นสูงเพ่ือจะตอบคําถามว่า 
เครื่องคอมพิวเตอร์จะนําไปใช้ได้อย่างไรให้เกิดประโยชน์สูงสุด ในการเรียนการสอนต้องให้
กระบวนการตัดสินใจเลือกใช้คอมพิวเตอร์กับงานที่มีอยู่ให้เหมาะสม ทั้งระดับของงานและคุณภาพ
ของงาน ตามคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์ ในการเรียนการสอนเพ่ือสร้างเสริมความรู้เรื่องคอมพิวเตอร์
ระดับน้ีจะเก่ียวข้องกับปัจจัยภายนอกอ่ืน ๆ ด้วย เช่น สภาพสังคม ความเป็นส่วนตัว ความลับ 
กฎหมาย จริยธรรม และความม่ันคงหรือความปลอดภัย อีกด้วย 
 ขั้นความรู้ทั้ง ๘ น้ี สามารถสร้างเสริมให้เกิดขึ้นได้กับคนท่ัวไป โดยความรู้แต่ละ
ขั้นเหมาะกับคนแต่ละประเภทในระดับต่าง ๆ ไม่จําเป็นที่ทุกคนจะต้องบรรลุถึงความรู้ขั้นสูงสุด 
เพียงแต่เหมาะกับงานที่ตนเองทําอยู่ อย่างไรก็ตามนักการศึกษาทั้งหลายเห็นพ้องกันว่า การมีความรู้
ขั้นสูงจะสามารถทําให้คอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพ และใช้งานได้เต็มความสามารถของเครื่องมาก
ขึ้น๔๓ 

๒.คอมพิวเตอร์กับการเรียนรายบุคคล (Computer and Individualized  

Instruction) การนําคอมพิวเตอร์มาใช้ในงานการศึกษาช่างประจวบเหมาะกับปรัชญาการศึกษาที่ให้
ความสําคัญของเอกัตบุคคลมากขึ้น ผลงานวิจัยหลายครั้งยืนยันว่า การสอนแต่ละแบบเหมาะกับคน
แต่ละคนในแต่ละสถานการณ์ (Certain treatments work for certain people under certain 

conditions.) ทําให้ CAI ที่สร้างโดยยึดหลักการสอนรายบุคคลได้รับการขานรับ และพัฒนาให้
เหมาะสม ผู้เรียนในแต่ละระดับ ในแต่ละเน้ือหาวิชาและวิธีการเรียนต้องสัมพันธ์กับความพอใจ และ
ความต้องการของผู้เรียน ซึ่งถ้าไม่ใช้คอมพิวเตอร์แล้วครูไม่สามารถทําได้กับผู้เรียนในขั้นเรียนขนาด
ใหญ่ 
 ๓. Computer Graphicsเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ปัจจุบันสามารถสร้างงาน
กราฟิกเพ่ือประโยชน์ทั้งการเรียนของผู้เรียนและการสอนของครูผู้สอนได้อย่างมาก ความชัดเจนของ
ภาพบนจอ ได้รับการพัฒนาไปพร้อม ๆ กับความสามารถในการให้สีธรรมชาติ ตลอดจนการ
เคลื่อนไหว และแสดง ตัวอย่างเพียงพอในกระบวนการผลิตวัสดุกราฟิกเพ่ือการเรียนการสอน เช่น 
แผนภูมิ แผนภาพ ภาพโครงร่าง ตัวอักษร แบบ และขนาดต่าง ๆ เป็นต้น ปัจจุบันยังสามารถจําลอง
สถานการณ์ และสร้างภาพพจน์ (Image) ของนามธรรม และเสียงดนตรีประกอบการเรียนการสอน 
ได้เป็นอย่างดี 
 ๔. Databasesนักศึกษาในปัจจุบันต้องมีความสามารถที่จะค้นคว้าหาข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ เมื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ได้ถูกนํามาใช้ในการเก็บข้อมูล เรียกว่าเป็นฐานข้อมูล
เพ่ือให้สามารถเรียกออกมาใช้ได้อย่างรวดเร็วด้วยคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนต้องรู้จักใช้และสร้างฐานข้อมูล
ได้จึงจะทันสมัยกับสภาพการณ์ของการเรียนรู้ในปัจจุบัน Database หรือฐานข้อมูล หมายถึง การ
เก็บข้อมูล ข่าวสารท่ีเก่ียวข้องสัมพันธ์กันอย่างมีระบบเพ่ือสามารถจะเรียกข้อมูลออกมาใช้ได้อย่าง
                                                 
 ๔๓รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์,เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน,กรุงเทพฯ :  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๕๘. 



๕๑ 

รวดเร็วด้วยระบบคอมพิวเตอร์ ความเข้าใจในเรื่องของฐานข้อมูลสามารถยกตัวอย่างให้เห็นได้ขัดเจน 
เช่น สมุด โทรศัพท์เป็น Database หรือฐานข้อมูลอย่างหน่ีง แต่อยู่ในรูปของสิ่งพิมพ์ ถ้านําไปบันทึก
ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ก็จะเป็นฐานข้อมูลคอมพิวเตอร์ตามความหมายในปัจจุบันคอมพิวเตอร์มี
คุณสมบัติในการเก็บข้อมูลและเรียกใช้ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว และสามารถปรับปรุงให้มีความทันสมัย
ได้อย่างสะดวก เช่นกันในแวดวงของการศึกษา Database สามารถแบ่งออกอย่างคร่าว ๆ ได้ ๒ 
ประเภท ได้แก่ 
 ๔.๑ Classroom Database เป็นฐานข้อมูลที่ผู้เรียนและผู้สอนสร้างและเก็บ
ข้อมูล ซึ่งอาจจะเป็นรายงาน ผลงานวิจัย แฟ้มสะสมงานหรือบันทึกผลการเรียนของตน นอกจากน้ียัง
ใช้เป็นที่เก็บสูตรคํานวณทางคณิตศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ที่ผู้เรียนสร้างขึ้นไว้ใช้เอง และผลงาน
ทางด้านกราฟิกอีกด้วย 
 ๔.๒ Commercial Databases อาจจะได้มาจากฐานข้อมูลด้วยการซื้อ เช่น 
CD-ROM ที่มีใช้ในสถานศึกษาท่ัวไป หรือการเช่ือมต่อกับฐานข้อมูลทางสายโทรศัพท์ ฐานข้อมูล
ประเภทน้ีสร้างขึ้นมาแล้วมีการจําหน่ายให้กับผู้ซื้อ หรือการให้เช่าเวลาในการค้นข้อมูล หรือขาย
จํานวนข้อมูลที่ต้องการฐานข้อมูลประเภทน้ีมีค่าใช้จ่ายในการใช้นักศึกษาปัจจุบันต้องพัฒนา
กระบวนการเรียนของตนเองในการสืบค้นข้อมูล ซึ่งเป็นระดับของความสามารถในการคิดและ
การศึกษาที่สูงขึ้นโดยเฉพาะอย่างย่ิงนักศึกษาที่ต้องทํางานวิจัย 
 ๕. Computer Networks การใช้คอมพิวเตอร์ในข่ายของการศึกษาตาม
สถานศึกษาทั่วไปกําลังเป็นสิ่งใหม่ในประเทศไทยในต่างประเทศโดยเฉพาะสหรัฐอเมริกา 
มหาวิทยาลัยเกือบทุกแห่ง มีข่ายงานคอมพิวเตอร์ของตนเอง และยังสามารถเช่ือมต่อกันระหว่าง
ข่ายงานต่อข่ายงานได้อีกด้วยข่ายงานคอมพิวเตอร์ที่รู้จักกันมักนิยมเรียกว่า LAN ซึ่งมาจาก Local 

Area Network ถ้าพิจารณาความหมายแล้วอาจจะตีความในเชิงของภูมิศาสตร์หรือพ้ืนที่ครอบคลุม
ของข่ายงาน แต่ในความเป็นจริงแล้ว LAN มีขนาดและรูปแบบที่หลากหลายมาก โดยท่ัวไปแล้ว 
Corrupter Networks สามารถ แบ่งได้เป็น ๓ ประเภท ได้แก่๔๔ 
  ๕.๑ แบบ Hard Disk ซึ่งแบบน้ีจะประกอบด้วยคอมพิวเตอร์หลักเป็นแม่
ข่าย ทําหน้าที่เป็น File Server และมี Hard Disk ที่มีความจุมาก ๆ ในการบันทึกข้อมูล และ 
Program ต่าง ๆ ไว้ให้ผู้ใช้ซึ่งเป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล หรือ PC ในแต่ละแห่ง (Workstation) 

คอมพิวเตอร์ที่ทําหน้าที่ File Server จะคอยควบคุมคอมพิวเตอร์ตาม Workstation ต่าง ๆ และ
ควบคุมอุปกรณ์ประกอบ (Peripherals) อ่ืน ๆ เช่น Printers หรือ Plotter อีกด้วย ห้องปฏิบัติการู
คอมพิวเตอร์มักนิยมใช้ LAN แบบนี้เพราะครูจะคอยควบคุม File Server และ Monitor ผู้เรียนใน 
Workstation แต่ละตัวได้จากคอมพิวเตอร์ หรือ Workstation ของครู 
  ๕.๒ แบบ Point-to-Point แบบน้ีจะมีส่วนคล้ายกันแบบ Hard Disk แต่ที่
แตกต่างกันคือ ในแต่ละ Workstation จะสามารถส่งและรับข้อมูลกันได้โดยตรง ซึ่งแบบ Hard 

Disk ถ้ายังไม่มีการปรับปรุงระบบแล้ว ไม่สามารถจะทําให้แต่ละ Workstation ติดต่อกันได้โดยตรง 
ดังน้ัน LAN แบบ Point-to-Point จะเป็นระบบที่ใหญ่ซึ่งจะต้องใช้คอมพิวเตอร์ที่มีความสามารถใน
                                                 
 ๔๔รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์,เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ,กรุงเทพฯ :  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๕๘. 
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๕๔ 

CPU (Central Processing Unit) ส่วนน้ีคือส่วนสําคัญของคอมพิวเตอร์ 
เปรียบเสมือน “สมอง” ที่ทําหน้าที่ควบคุมและจัดการกับระบบทั้งหมด ใน Microcomputers ที่พบ
เห็นทั่วไป CPU เป็นเพียง Chip ตัวเล็ก ๆ อยู่ในเครื่องหรือบน Board เท่าน้ัน 

Memory เป็นส่วนที่เก็บความจําโดยเก็บข้อมูลให้กับ CPU เป็นตัวจัดการใน 
Memory จะประกอบไปด้วยการควบคุมการทํางาน   

ROM (Read Only Memory) จะทําหน้าที่ควบคุมคําสั่งที่ได้จัดกระทําแล้ว
บันทึกลงในหน่วยความจําอย่างถาวร โดยมากจะเก็บคําสั่งที่คอมพิวเตอร์จําเป็นต้องใช้บ่อย ๆ และ
ต่อเน่ืองกันเป็นภาษาที่ใช้สร้างชุดคําสั่ง (Programming Language (s)) และการตรวจสอบสภาพ
การทํางานของเคร่ือง 

Output หมายถึง ส่วนที่แสดงผลของโปรแกรมท่ีได้มีการจัดกระทําให้เกิดภาพ
บนจอรับภาพ หรือ Monitor ที่เหมือนกับจอภาพเครื่องรับโทรทัศน์ เรียกอีกอย่างหน่ึงว่า CRT 
(Cathode-Ray Tube) ซึ่งจะใช้เป็นสิ่งแสดงผล หรือ Output ของเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ทั่วไป 
จอภาพอาจจะได้รับการออกแบบและสร้างให้ติดกับตัวเครื่องหรือแยกออกจากเคร่ืองก็ได้ ปัจจุบันมี
การพัฒนาจอภาพให้มีคุณภาพสูง และใช้เทคโนโลยีการสร้างภาพที่ทันสมัยขึ้น มีจอภาพที่ใช้พลังงาน
ไฟฟ้าน้อย มีนํ้าหนักเบา เช่น จอแบบแอลซีดี จอแบบพลาสมา ส่วน Output อีกแบบหน่ึงที่สามารถ
แสดงผลออกมาผ่านเครื่องพิมพ์ หรือ Printer ซึ่งสามารถเห็นผลได้เมื่อต่อ Printer เข้ากับเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ แล้วทําการพิมพ์ บางครั้งเรียกการแสดงผลท่ีได้จากเคร่ืองพิมพ์ว่า Hard Copy

เครื่องพิมพ์ หรือ Printers มีรูปแบบที่หลาสามารถนํามาแบ่งแยกเป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ ๒ ประเภท
ได้แก่ แบบสัมผัสกระดาษ (Impacts) และแบบไม่สัมผัสกระดาษ (Nonimpact) แบบสัมผัสกระดาษ
จะมีหัวกลม ๆ หรือเป็นจานหมุนที่มีตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อยู่บนหัวกลม ๆ และ จานหมุน 
เช่นเดียวกับเคร่ืองพิมพ์ดีดไฟฟ้าทั่วไป ซึ่งให้คุณภาพของตัวอักษรเท่าเทียมกันเคร่ืองพิมพ์ดีด โดยมี
แผ่นหมึกทําหน้าที่จ่ายหมึก ในการพิมพ์ปัจจุบันไม่เป็นที่นิยมแล้วเน่ืองจากจะพิมพ์ได้เฉพาะตัวอักษร
และสัญลักษณ์ได้มากนัก และไม่สามารถพิมพ์รูปภาพได้ และนอกน้ัน Printers แบบสัมผัส กระดาษ
ที่เป็นแบบ Dot Matrix ซึ่งให้คุณภาพของการพิมพ์ขึ้นอยู่กับจํานวน Dot หรือจุดที่พิมพ์ ลงไปบน
แผ่นหมึกหรือแถบหมึกด้วยหัวพิมพ์ที่มีลักษณะคล้ายเข็มเล็ก ๆ เมื่อเข็มเหล่าน้ีสัมผัสกับแถบหมึก จะ
ทําให้เกิดจุดเล็ก ๆ บนกระดาษที่ต้องการพิมพ์ขึ้น และบนพ้ืนที่ของตัวอักษรและภาพที่ต้องการพิมพ์
น้ัน ถ้ามีจํานวนจุดมากก็จะทําให้ตัวอักษรมีคุณภาพใกล้เคียงหรือเท่ากับตัวอักษรที่ได้จาก เครื่องพิมพ์
แบบปกติที่ใช้มือพิมพ์ (Typewriter) (ในการกล่าวถึงคุณภาพของเคร่ืองพิมพ์แบบ Dot Matrix จึงมี
การกล่าวถึงคุณภาพระดับ Letter Quality หรือ Near Letter Quality  

โดยนําเอา คุณภาพของการพิมพ์จากเคร่ืองพิมพ์ด้วยมือเป็นเกณฑ์ใช้ในการ
เปรียบเทียบ) และถ้าจํานวนจุดมีจํานวนน้อย คุณภาพของตัวอักษรหรือภาพที่พิมพ์ก็จะน้อยลงไป 
เครื่องพิมพ์แบบนี้ปัจจุบันนิยมใช้น้อยลง มีการใช้ในงานพิเศษที่ต้องการใช้กับกระดาษต่อเน่ือง และ
ต้องการทําสําเนาการพิมพ์ด้วย 

 



๕๕ 

 หลักการและทฤษฎีการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน๔๙ 
 เน่ืองจากบทเรียน CAI มีหลายประเภท และวิธีการออกแบบแต่ละประเภทมีความ
แตกต่างกัน การศึกษาถึงกระบวนการออกแบบบทเรียน CAI น้ันสามารถทําการศึกษาได้ในหลายมิติ 
ขึ้นอยู่กับความต้องการและระดับความสามารถของผู้ต้องการออกแบบและพัฒนาบทเรียน CAI  

 ถ้าผู้พัฒนาบทเรียนมีความรู้ความสามารถในการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ขั้นสูงหรือเป็น
โปรแกรมเมอร์ ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนจะสามารถทําได้อย่างที่ผู้พัฒนาต้องการได้มาก 
แต่ถ้าต้องใช้โปรแกรมสําเร็จรูปในการพัฒนาบทเรียน CAI การออกแบบและการพัฒนาจะถูกจํากัด
ด้วยความสามารถของโปรแกรมสําเร็จรูปที่นํามาใช้ รวมท้ังความชํานาญของผู้พัฒนาบทเรียนในการ
ใช้โปรแกรมน้ันด้วย ถ้ามีความชํานาญมากก็จะสามารถออกแบบและพัฒนาบทเรียนได้ดี อย่างไรก็
ตามในการพัฒนาบทเรียน CAI มีความจําเป็นต้องมีความรู้และความเข้าใจในหลักการและ
กระบวนการเรียนการสอน รวมทั้งทฤษฎีที่ใช้สนับสนุนแนวคิดของการออกแบบและพัฒนาบทเรียน 
CAI ด้วย จึงจะสามารถสร้างบทเรียนได้ดี แต่เน่ืองจากการสอนและการออกแบบการสอนเป็นทั้ง
ศาสตร์และศิลป์ ความเป็นศาสตร์ หมายถึง การมีหลักการทฤษฎี และขั้นตอนของการปฏิบัติที่
สามารถพิสูจน์ว่าถ้าดําเนินการ ตามหลักการทฤษฎี และแนวทางปฏิบัติน้ันภายใต้การควบคุมอย่าง
เคร่งครัด จะสามารถบรรลุผลตามจุดมุ่ งหมายด้วยกระบวนการเชิงประจักษ์ (Empirical 

Approach) ได้ทุกครั้ง และเป็นจริงเสมอ ส่วนความเป็นศิลป์น้ัน หมายถึง วิธีการปฏิบัติสามารถ
ยืดหยุ่นและปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมได้ตามสถานการณ์ โดยท่ีสามารถทําให้บรรลุผลตามจุดมุ่งหมาย
ของการปฏิบัติน้ันได้โดยมีความรู้สึก ความพึงพอใจ อารมณ์ และสุนทรียะของความเป็นมนุษย์เข้ามา
มีส่วนเก่ียวข้องด้วย 
 ในความเป็นจริง สถานการณ์ของการเรียนการสอนมีความแตกต่างและเปลี่ยนแปลงใน 
ทุกครั้งที่มีการดําเนินการ ดังน้ันการสอนจึงต้องใช้ทั้งศาสตร์และศิลป์ในการดําเนินการ เช่น ตัวอย่าง 
ของการสอนในเรื่องเดียวกัน โดยครูสองคนที่ใช้วิธีสอนแตกต่างกัน ครูทั้งสองคนสามารถทําให้ผู้เรียน 
ได้เรียนรู้ในเรื่องเดียวกันได้ด้วยวิธีการของแต่ละคนเรียกว่า เป็นศิลปะของการสอนแต่ละคน ส่วน 
ผู้เรียนก็อาจพอใจการเรียนกับครูแต่ละคนที่มีการสอนแต่ละแบบไม่เหมือนกัน แต่ครูทั้งสองคนต้องมี 
ความเข้าใจศาสตร์ของกระบวนการออกแบบการสอนและกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน การ
ออกแบบ บทเรียน CAI ก็เช่นเดียวกันผู้พัฒนาบทเรียน ต้องเข้าใจกระบวนการสอนและกระบวนการ
เรียนรู้ของผู้เรียนก่อนจึงจะสามารถออกแบบบทเรียนได้ดี ความเข้าใจในกระบวนการเรียนและการ
สอนเป็น องค์ประกอบด้านการออกแบบการสอน (Instructional Design) ซึ่งจะให้ความสําคัญกับ
หลักการ และทฤษฎีการเรียนรู้ ทฤษฎีทางจิตวิทยา และพฤติกรรมศาสตร์ โดยจะเร่ิมด้วยการ
ประมวลเน้ือหา สาระ และออกแบบสารหรือเน้ือหาท่ีต้องการสอน การวิเคราะห์เน้ือหา การแบ่ง
หน่วยเนื้อหา การกําหนด รูปแบบและกิจกรรมการสอน การปฏิสัมพันธ์ และการประเมิน เป็นต้น 
ส่วนอีกองค์ประกอบที่สําคัญ เป็นการออกแบบหน้าจอ (Screen Design) ซึ่งจะเก่ียวข้องกับความ
งาม และการจัดรูปแบบของหน้าจอ เพ่ือการนําเสนอ  

                                                 
 ๔๙ รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์,เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน,กรุงเทพฯ :  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๖๔. 



๕๖ 

 เช่น การใช้ภาพประกอบ สีของอักษร สีของพ้ืนหลัง เสียงประกอบ ปมควบคุม โดยมี
หลักการและทฤษฎีทางด้านศิลปะ และกระบวนการรับรู้ด้วยการมองเห็น และกระบวนการเรียนรู้ 
จากการได้เห็นและได้ยิน เป็นต้น  
 ทั้ง ๒ องค์ประกอบน้ีเป็นส่วนสําคัญของการออกแบบและพัฒนา บทเรียน CAI เป็น
อย่างมาก เมื่อได้ทราบถึงองค์ประกอบที่สําคัญแล้ว ก็จะสามารถหาความรู้ที่เก่ียวข้องในแต่ละ
องค์ประกอบเพ่ือนํามาใช้ออกแบบและอธิบายให้ผู้ต้องการทราบเหตุผล หลักการ และทฤษฎีที่อยู่
เบ้ืองหลังการออกแบบได้  
 ซึ่งมีหลักการและทฤษฎีจํานวนมาก ที่สามารถทําการศึกษาได้อย่างลึกซึ่งและกว้างขวาง
อย่างมิรู้จบเกินกว่าจะบรรยายได้อย่างครบถ้วน หลักการและทฤษฎีในแต่ละองค์ประกอบสามารถ
นํามาสรุปเพ่ือใช้เป็นแนวทางของการออกแบบและพัฒนาบทเรียน CAI ได้ดังน้ี 
 

 ๒.๖.๔องคป์ระกอบด้านการออกแบบการสอน (I n s t r u c t i o n a l  D e s i g n )
๕๐ 

 การออกแบบการสอนมีความสําคัญ เน่ืองจากเป็นจุดเริ่มต้นของกิจกรรมการ
เรียนการสอน ความเข้าใจหลักการและกระบวนการของการออกแบบการสอน สําหรับการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นสิ่งสําคัญ สามารถประยุกต์จากหลักการและกระบวนการของ
การออกแบบจากวงจรของการออกแบบท่ัวไปมาใช้เป็นกรอบแนวคิดของการออกแบบบทเรียนได้ ซึ่ง
วงจรการออกแบบโดยทั่วไปประกอบด้วย การประเมินความต้องการ (Needs Assessment) การ 
กําหนดเป้าหมาย (Setting Goals) การกําหนดยุทธวิธีการสอน (Defining Strategies) การเลือก 
เทคโนโลยีที่เหมาะสม (Choosing Appropriate Technologies) และการประเมิน (Evaluation) 
และผลการประเมินกลับไปสู่การประเมินความต้องการอีกคร้ังดังภาพ  
 

 
แผนภาพที่ ๒.๓ แผนภาพวงจรของการออกแบบทั่วไป๕๑ 

 

 จากแผนภาพวงจรของการออกแบบทั่วไปเมื่อนํามาประยุกต์ใช้สําหรับการออกแบบการ
สอน สามารถเขียนแบบจําลองกระบวนการของการออกแบบการสอนเป็นแผนภูมิได้ดังน้ี 
 

                                                 
 ๕๐รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์,เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน,กรุงเทพฯ :  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๖๕. 

 ๕๑เร่ืองเดียวกัน. หน้า ๓๕. 



๕๗ 

 
 แผนภาพที่ ๒.๔แผนภูมิแบบจําลองกระบวนการของการออกแบบการสอน๕๒ 
 

 กระบวนการของการออกแบบการสอนเร่ิมจากการประเมินความต้องการที่
คาดหวังให้เกิดขึ้น จากการสอน (Assess Instructional Needs) จากน้ันพิจารณาถึงการเช่ือมโยง
จุดมุ่งหมายของการสอนกับจุดประสงค์ทางการสอน (Articulate Goals & Objectives)  
 

๒.๗สื่อการเรียนการสอน (Instructional media) 
 

 การจัดการเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน สื่อการเรียนการสอนมีบทบาทสําคัญอย่างมากต่อการ
เรียนการสอน และประกอบกับเทคโนโลยีต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน มี
ความก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว การจัดการเรียนการสอนจึงมิใช่การสอนแต่เพียงเน้ือหาและใช้กระดานดํา 
ชอล์ก บัตรคํา แถบข้อความ หรือแถบประโยคเป็นสื่อการเรียนการสอนเท่าน้ัน๕๓ เพราะปัจจุบัน
ผู้สอนสามารถเลือกออกแบบ และพัฒนาสื่อการเรียนการสอนรูปแบบต่าง ๆ ที่ทันสมัยมาใช้เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียนของผู้เรียนได้ 
 

 ๒.๗.๑ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 
 นักเทคโนโลยีการศึกษาหลายท่านได้นิยามความหมายของคําว่าสื่อการเรียนการสอน 
สรุปได้ดังน้ี๕๔ 
 ๑. ช่องทางการส่ือสารด้านข้อมูลและสภาพแวดล้อมเพื่ออํานายความสะดวกให้เกิดการ
เรียนรู้ และเป็นสื่อที่นําพาสารหรือข้อความท่ีมีจุดประสงค์ทางการเรียนการสอนไปสู่ผู้เรียน๕๕ 

                                                 
 ๕๒รองศาสตราจารย์  ดร.กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์,เทคโนโลยีการศึกษาวิชาชีพ คอมพิวเตอร์ช่วย

สอน,กรุงเทพฯ :  สินทวี,๒๕๔๙,หน้า ๖๖๘. 
 ๕๓เฉลิมลาภและคณะ อ้างใน วัชรพล วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนภาษาไทย”,
สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗  หน้า ๑๔. 
 ๕๔วัชรพล  วิบูลยศริน,“นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนภาษาไทย”,พิมพ์คร้ังท่ี  ๒,สํานักพิมพ์
แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗หน้า ๑๔. 
 ๕๕Heinich, Molenda, Russell, &Smaldino, อ้างใน  วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและสื่อการ
เรียนการสอนภาษาไทย”,สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗  หน้า ๑๔. 



๕๘ 

 ๒. อุปกรณ์การสอนที่ช่วยในการถ่ายทอดความหมาย โดยไม่ต้องอาศัยคําพูดหรือภาษา
ในการสื่อความหมาย๕๖ 
 ๓. วัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการซึ่งถูกนํามาใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือเป็นตัวกลางในการ
นําส่งหรือถ่ายทอดความรู้ ทักษะ และเจตคติ จากผู้สอนหรือแหล่งเรียนรู้ไปยังผู้เรียน ช่วยให้การ
เรียนการสอนดําเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ และทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของการ
เรียนการสอนที่ต้ังไว้๕๗ 
 ๔. ตัวกลางสําคัญในกระบวนการเรียนการสอนมีหน้าที่เป็นตัวนําความต้องการของ
ผู้สอนไปสู่ ตัวผู้เรียนอย่างถูกต้องและรวดเร็วเป็นผลให้ผู้ เรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตาม
จุดมุ่งหมายการเรียนการสอนได้อย่างถูกต้องเหมาะสม สื่อการเรียนการสอนได้รับการพัฒนาไปตาม
การเปลี่ยนแปลงทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีซึ่งก้าวหน้าไปอย่างไม่หยุดย้ัง นักการศึกษาใช้คํา
เรียกสื่อการเรียนการสอนอย่างหลากหลาย เช่น อุปกรณ์การสอน โสตทัศนูปกรณ์ เทคโนโลยี
การศึกษา สื่อการเรียนรู้ สื่อการศึกษา๕๘ 
 ๕. สื่อชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเลียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วิดีโอ แผนภูมิ 
ภาพน่ิง ฯลฯ ซึ่งบรรจุเน้ือหาเก่ียวกับการเรียนการสอน สิ่งเหล่าน้ีเป็นวัสดุอุปกรณ์ทางกายภาพท่ี
นํามาใช้โนเทคโนโลยีการศึกษา เป็นสิ่งที่ใช้เป็นเคร่ืองมือหรือช่องทางให้การสอนของผู้สอนส่งไปถึง
ผู้เรียน ทําให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้เป็นอย่าง
ดี๕๙ 
 สรุปได้ว่า สื่อการเรียนการสอน หมายถึง วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือหรือสื่อกลางใน
กระบวนการเรียนการสอน เพ่ืออํานวยความสะดวกให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

 ๒.๗.๒ ความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน 
 สํานักการเรียนทางไกล มหาวิทยาลัยแห่งรัฐฟลอริดา (The Florida state University,

๒๐๑๑: online) ได้นํา “กรวยประสบการณ์” (Cone of experience) ของเอ็ดการ์เดล (Edgar 

Dale) มานําเสนอสําหรับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามระดับความเป็นนามธรรม (Degree of 
Abstraction) โดยเรียงลําดับจากฐานของกรวยที่เป็นประสบการณ์แบบรูปธรรม (Concrete) หรือ 
ระดับความเป็นนามธรรมตํ่า (Low) ไปสู่ประสบการณ์แบบนามธรรม (Abstract) หรือระดับความ
เป็นนามธรรมสูง (High) ได้แก่ ประสบการณ์ตรงอย่างมีจุดมุ่งหมาย (Direct purposeful 

experience) สถานการณ์จําลอง/การแสดงบทบาทสมมติ (Simulation/Role play) การแสดง
                                                 
 ๕๖ Erickson & Curl, อ้างใน วัชรพล วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนภาษาไทย”, 
สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, พ.ศ. ๒๕๕๗ หน้า ๑๔. 
 ๕๗มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนดุสิต, อ้างใน  วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอน
ภาษาไทย”,สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗  หน้า ๑๔. 
 ๕๘พิมพ์พร แก้วเครือ, ๒๕๔๔ : ออนไลน์, อ้างใน  วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและสื่อการเรียน
การสอนภาษาไทย”,สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗หน้า ๑๔. 
 ๕๙กิดานันท์มลิทอง, อ้างใน  วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนภาษาไทย”,
สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗หน้า ๑๕. 
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๖๐ 

 ๔. นําเสนอเน้ือหาใหม่ (ข้อความ ภาพยนตร์ วิดีโอ) ให้กับผู้เรียน เพ่ือเพ่ิมการจดจํา
เน้ือหาให้มากขึ้น สื่อการเรียนการสอนนอกจากจะทําให้ผู้เรียนสามารถจดจําเน้ือหาใหม่ได้มากขึ้น
แล้ว ยังช่วยส่งผ่านเน้ือหาใหม่ไปยังผู้เรียนได้อีกด้วย 
 ๕. สนับสนุนการเรียนรู้ผ่านการขยายประสบการณ์ โดยจําลองโลกภายนอกเข้ามาในช้ัน
เรียนเมื่อไม่สามารถพาผู้เรียนออกสู่โลกภายนอกได้ เช่น การใช้สื่อการเรียนการสอนจะช่วยเชื่อมโยง
ประสบการณ์ต่าง ๆ ด้วยการนําเสนอตัวอย่างหลากหลายรูปแบบ ทําให้ผู้เรียนเกิดมโนทัศน์ใหม่ได้แม้
อาจไม่ได้พบสิ่งน้ันโดยตรง 
 ๖. กระตุ้นให้เกิดการตอบสนองของผู้เรียนผ่านการนําเสนอข้อมูลและการถามคําถาม
ของผู้เรียนจะทําให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์จากการตอบคําถามน้ัน 
 ๗. ให้ผลป้อนกลับที่สัมพันธ์กับแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดในช้ันเรียนได้ 
 ๘. สร้างความคงทนในการจําและการถ่ายโยงการเรียนรู้ โดยใช้รูปภาพเพ่ือช่วยให้เกิด
ความคงทนในการจํา จะทําให้ผู้เรียนมองเน้ือหาบทเรียนเป็นภาพและถ่ายโยงความคิดที่เป็น
นามธรรมไปสู่รูปธรรม ซึ่งจดจําได้ง่ายกว่า 
 ๙. ประเมินความสามารถ โดยใช้สื่อการเรียนการสอนเป็นเครื่องมือในการเสนอ คําถาม
เพ่ือประเมินผู้เรียนในช้ันเรียน หรือผู้เรียนสามารถส่งการนําเสนอโครงการต่าง ๆ โดยใช้สื่อการเรียน
การสอนได้ 
 กล่าวได้ว่า สื่อการเรียนการสอนมีคุณค่าและประโยชน์ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะการเรียนจากสื่อการเรียนการสอนจะให้ประสบการณ์ที่มี
ความหมายในลักษณะต่าง ๆ เป็นไปอย่างถูกต้อง ง่าย เข้าใจได้ชัดเจน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้นาน
ขึ้น มีความอดทนในการเรียน ฝึกคิดและแก้ปัญหา ช่วยลดข้อจํากัดด้านการเรียนรู้ลง ได้แก่ ลดความ
เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมมากข้ึน ลดความซับซ้อน สามารถทําให้สิ่งที่เคลื่อนไหวได้เร็วใน
ธรรมชาติให้ช้าลงได้ ย่อ-ขยายสิ่งที่ต้องการ นําสิ่งที่อยู่ไกลตัวผู้เรียนเข้าสู่ช้ันเรียนได้ หรือนําเอาอดีต
มาศึกษาในปัจจุบันเพ่ือเพ่ิมความสนใจในการเรียน แก้ปัญหาด้านความแตกต่างระหว่างบุคคลและ
ความแตกต่างระหว่างประสบการณ์เดิมของผู้เรียน โดยเฉพาะสื่อการเรียนการสอนที่นําเอาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยจะลดข้อจํากัดเรื่องของเวลาและสถานที่ ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสื่อการเรียน
การสอนได้ตลอดตามความต้องการของตนเอง อันจะช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
(Lifelong learning) 
 

 ๒.๗.๓ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 
 สื่อการสอนสื่อการเป็นองค์ประกอบที่สําคัญอย่างหน่ึงสื่อการสอนเป็นตัวกระตุ้นให้
ผู้ เรียนเกิดความสนใจช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ง่ายขึ้นทําให้มีการรับรู้และการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพผู้เรียนสามารถเรียนได้มากขึ้นแต่เสียเวลาน้อยลงการจําแนกประเภทของการสื่อสาร
สอนเป็นหมวดหมู่จึงทําได้หลายวิธีโดยใช้เกณฑ์ต่างกัน๖๒ 
 ๑. การจําแนกตามลักษณะการใช้ของสื่อ 

                                                 
 ๖๒ เทวินศรีดาโคตร.ประเภทของสื่อการสอน.(ออนไลน์)แหล่งท่ีมา: https://www.google.co.th/ 

Web เข้าถึงข้อมูล.(๑๑ พ.ย. ๒๕๕๙) 



๖๑ 

 ๑.๑วัสดุ เป็นสื่อเล็กหรือสื่อเบาๆ บางท่ีเรียกว่าซอฟแวร์ หมายถึงสื่อการสอนที่มี
การสิ้นเปลือง เช่น ชอล์ก ฟิล์ม ภาพถ่าย ภาพยนตร์สไลด์ แผ่นป้ายเป็นต้น 
 ๑.๒อุปกรณ์ เป็นสื่อใหญ่หรือสื่อหนัก บางที่นิยมเรียกว่าฮาร์ดแวร์ หมายถึงสื่อ 
การสอนที่เป็นเครื่องมือ เป็นครุภัณฑ์ ซึ่งได้แก่ เครื่องขยายเสียงเคร่ืองรับวิทยุ เครื่องบันทึกเทปเสียง 
เครื่องฉายข้ามศีรษะหรืออุปกรณ์อ่ืนๆเช่นกระดานหก กระดานดํา กระบะทราย เป็นต้น 
  ๑.๓วิธีการ เทคนิค หรือกิจกรรมช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสมีส่วนร่วมในการกระบวน 
การเรียนการสอนมากที่สุดได้แก่การจัดแบบการสาธิต การทดลอง เกม และกิจกรรมต่างๆ การจัด
สถานการณ์จําลองการเล่นบทบาทสมมติ การจัดศูนย์การเรียน 
 
 ๒. การจําแนกตามรูปแบบของสื่อ๖๓ 
 ๒.๑สิ่งพิมพ์หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพ์ต่างๆท่ีแสดงหรือเรียบเรียงสาระความรู้
ต่างๆโดยใช้ตัวหนังสือที่เป็นตัวเขียนหรือตัวพิมพ์เป็นสื่อในการแสดงความหมายเป็นสื่อที่บรรจุเน้ือหา 
ในรูปของตัวหนังสือเป็นหลัก 
 ๒.๒วัสดุกราฟิกวัสดุใดๆซึ่งแสดงความจริงแสดงความคิดอย่างชัดเจนโดยใช้
ภาพวาดภาพเขียนและอักษรข้อความรวมกัน 
 ๒.๓ วัสดุและเคร่ืองฉายเป็นสื่อที่บรรจุเน้ือหาและข้อความและรูปภาพลงในวัสดุ
ฉายแล้วนําเสนอโดยผ่านเครื่องฉายต่างๆ 
 ๒ .๔ วัสดุถ่ายทอดเสียงเป็นสื่อที่ นําเสนอเน้ือหาด้วยเสียงเช่นวิทยุเครื่อง
บันทึกเสียง 
 ๓. สื่อการเรียนการสอนจําแนกตามประสบการณ์๖๔ 
 ๓.๑ ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย ประสบการณ์ขั้นน้ีเป็นรากฐานสําคัญ
ของการศึกษาทั้งปวงเป็นประสบการณ์ที่ผู้เรียนได้รับมาจากความเป็นจริงและด้วยตัวเองโดยตรงผู้รับ
ประสบการณ์น้ีจะได้เห็น ได้จับ ได้ทํา ได้รู้สึก และได้ดมกลิ่นจากของจริงดังน้ันสื่อการสอนที่ให้
ประสบการณ์การเรียนรู้ในขั้นน้ีก็คือของจริงหรือความเป็นจริงในชีวิตของคนเรานั่นเอง 
 ๓.๒ ประสบการณ์จําลอง เป็นที่ยอมรับกันว่าศาสตร์ต่างๆ ในโลกมีมากเกินกว่าที่
จะเรียนรู้ได้หมดสิ้นจากประสบการณ์ตรงในชีวิต บางกรณีก็อยู่ในอดีตหรือซับซ้อนเร้นลับหรือเป็น
อันตรายไม่สะดวกต่อการเรียนรู้จากประสบการณ์จริงจึงได้มีการจําลองสิ่งต่างๆเหล่าน้ันมาเพ่ือ
การศึกษาของจําลองบางอย่างอาจจะเรียนได้ง่ายกว่าและสะดวกกว่า 
 ๓.๓ ประสบการณ์นาฏการประสบการณ์ต่างๆของคนเราน้ันมีหลายสิ่งหลายอย่าง
ที่เราไม่สามารถประสบได้ด้วยตนเองเช่นเหตุการณ์ในอดีตเรื่องราวในวรรณคดีการเรียนในเร่ืองที่มี
ปัญหาเกี่ยวกับสถานที่ หรือเรื่องธรรมชาติที่เป็นนามธรรมการแสดงละครจะช่วยไปให้เราได้เข้าไปใกล้
ความเป็นจริงมากที่สุดเช่นฉากเคร่ืองแต่งตัวเคร่ืองมือหุ่นต่างๆเป็นต้น 

                                                 
 ๖๓เทวินศรีดาโคตร.ประเภทของสื่อการสอน.(ออนไลน์)แหล่งท่ีมา: https://www.google.co.th/ 

Web เข้าถึงข้อมูล.(๑๑ พ.ย. ๒๕๕๙). 
 ๖๔เร่ืองเดียวกัน. หน้า ๑๒. 
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 ๓.๔ การสาธิตคือการอธิบายถึงข้อเท็จจริงหรือแบ่งความคิดหรือกระบวนการ
ต่างๆให้ผู้ฟังแลเห็นไปด้วยเช่นครูวิทยาศาสตร์เตรียมก๊าซออกซิเจนให้นักเรียนดูก็เป็นการสาธิตก็
เหมือนกับนาฏการ หรือการศึกษานอกสถานที่ เราถือเป็นสื่อการสอนอย่างหน่ึงซึ่งในการสาธิตน้ี อาจ
รวมเอาสิ่งของที่ใช้ประกอบหลายอย่างนับต้ังแต่ของจริงไปจนถึงตัวหนังสือหรือคําพูดเข้าไว้ด้วยแต่เรา
ไม่เพ่งเล็งถึงสิ่งเหล่าน้ีเราจะให้ความสําคัญกับกระบวนการทั้งหมดที่ผู้เรียนจะต้องเฝ้าสังเกตอยู่โดย
ตลอด 
 ๓.๕ การศึกษานอกสถานที่ การพานักเรียนไปศึกษานอกสถานที่เป็นการสร้าง
เสริมประสบการณ์ชีวิตเพ่ือให้นักเรียนได้เรียนจากแหล่งข้อมูลแหล่งความรู้ที่มีอยู่จริงภายนอก
ห้องเรียนดังน้ันการศึกษานอกสถานที่จึงเป็นวิธีการหน่ึงที่เป็นสื่อกลางให้นักเรียนได้เรียนจากของจริง 
 ๓.๖ นิทรรศการ นิทรรศการมีความหมายที่กว้างขวาง เพราะหมายถึง การจัด
แสดงสิ่งต่างๆเพ่ือให้ความรู้แก่ผู้ชม ดังน้ันนิทรรศการจึงเป็นการรวมสื่อต่าง ๆ มากมายหลายชนิดการ
จัดนิทรรศการที่ให้ผู้เรียนมามีส่วนร่วมในการจัดจะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสคิดสร้างสรรค์มีส่วน
ร่วมและได้รับข้อมูลย้อนกลับด้วยตัวของเขาเอง 
 ๓.๗ โทรทัศน์และภาพยนตร์โทรทัศน์เป็นสื่อการสอนที่มีบทบาทมากในปัจจุบัน 
เพราะได้เห็นทั้งภาพและได้ยินเสียงในเวลาเดียวกันและยังสามารถแพร่และถ่ายทอดเหตุการณ์ที่กําลัง
เกิดขึ้นได้ด้วยนอกจากน้ันโทรทัศน์ยังมีหลายรูปแบบ เช่น โทรทัศน์วงจรปิดซึ่งโรงเรียนสามารถ
นํามาใช้ในการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดีนอกจากน้ียังมีโทรทัศน์วงจรปิดที่เอ้ือประโยชน์ต่อ
การศึกษาอย่างกว้างขวางภาพยนตร์เป็นสื่อที่จําลองเหตุการณ์มาให้ผู้ชมหรือผู้เรียนได้ดูและได้ฟัง
อย่างใกล้เคียงกับความจริงแต่ไม่สามารถถ่ายทอดเหตุการณ์ที่กําลังเกิดขึ้นได้ถึงอย่างไรก็ตาม
ภาพยนตร์ก็ยังนับว่าเป็นสื่อที่มีบทบาทมากในการเรียนการสอนเช่นเดียวกันกับโทรทัศน์ 
 ๓.๘ ภาพนิ่ง การบันทึกเสียง และวิทยุ ภาพนิ่งได้แก่ ภาพถ่าย ภาพวาดซึ่งมีทั้ง
ภาพทึบแสงและโปร่งแสง ภาพทึบแสงคือรูปถ่าย ภาพวาดหรือภาพในสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ ส่วนภาพน่ิง
โปร่งใสหมายถึงสไลด์ ฟิล์มสตริปภาพโปร่งใสท่ีใช้กับเคร่ืองฉายวัสดุโปร่งใส เป็นต้นภาพน่ิงสามารถ
จําลองความเป็นจริงมาให้เราศึกษาบนจอได้ การบันทึกเสียง ได้แก่แผ่นเสียงและเครื่องเล่นแผ่นเสียง 
เทปและเครื่องบันทึกเสียงและเคร่ืองขยายเสียงตลอดจนอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่เก่ียวกับเสียงซึ่งนอกจากจะ
สามารถนํามาใช้อย่างอิสระในการเรียนการสอนด้วยแล้วยังใช้กับรายการวิทยุและกิจกรรมการศึกษา
อ่ืน ๆ ได้ด้วย ส่วนวิทยุน้ันปัจจุบันที่ยอมรับกันแล้วว่า ช่วยการศึกษาและการเรียนการสอนได้มากซึ่ง
ไม่จํากัดอยู่แต่เพียงวิทยุโรงเรียนเท่าน้ันแต่ยังหมายรวมถึงวิทยุทั่วไปอีกด้วย 
 ๓.๙ ทัศนสัญลักษณ์สื่อการสอนประเภททัศนสัญลักษณ์น้ี มีมากมายหลายชนิด  
เช่น แผนภูมิ แผนภาพ แผนที่แผนผัง ภาพโฆษณา การ์ตูน เป็นต้นสื่อเหล่าน้ีเป็นสื่อที่มีลักษณะเป็น
สัญลักษณ์สําหรับถ่ายทอดความหมายให้เข้าใจได้รวดเร็วขึ้น 
 ๓.๑๐ วัจนสัญลักษณ์สื่อขั้นน้ีเป็นสื่อที่จัดว่า เป็นขั้นที่เป็นนามธรรมมากที่สุด ซึ่ง 
ได้แก่ตัวหนังสือหรืออักษร สัญลักษณ์ทางคําพูดที่เป็นเสียงพูดความเป็นรูปธรรมของสื่อประเภทน้ีจะ
ไม่คงเหลืออยู่เลยอย่างไรก็ดีถึงแม้สื่อประเภทน้ีจะมีลักษณะที่เป็นนามธรรมที่สุดก็ตามเราก็ใช้
ประโยชน์จากสื่อประเภทน้ีมากเพราะต้องใช้ในการสื่อความหมายอยู่ตลอดเวลา 



๖๓ 

 ๔. สื่อการเรียนการสอนจําแนกตามคุณสมบัติ๖๕ 
 ๔.๑ทัศนวัสดุ (Visual Materials) หมายถึง วัสดุที่สื่อสารโดยผ่านประสาทตา
หรือการเห็น เช่น กระดานดํากระดานผ้าสําลี) แผนภูมิ รูปภาพ สไลด์ หุ่นจําลอง วัสดุกราฟิกฯลฯ 
 ๔.๒โสตวัสดุ (Audio Materials ) หมายถึง วัสดุที่สื่อสารโดยผ่านประสาทหู 
หรือ 
การฟัง เช่น เครื่องบันทึกเสียง (Tape Recorder) เครื่องรับวิทยุห้องปฏิบัติการทางภาษา ระบบ
ขยายเสียงฯลฯ 
 ๔.๓โสตทัศนวัสดุ (Audio Visual Materials) หมายถึงวัสดุที่จะต้องใช้ประกอบ 
กับโสตทัศนูปกรณ์เพ่ือนําเสนอเรื่องราวหรือความรู้ต่อผู้เรียนเช่นภาพยนตร์โทรทัศน์ฯลฯ 
 ๔.๔เคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ (Equipment) อุปกรณ์ที่ใช้ในการแสดงภาพและเสียง 
เช่นเคร่ืองฉายภาพยนตร์เครื่องฉายฟิล์มสตริปเคร่ืองฉายสไลด์ 
 ๔.๕กิจกรรมต่างๆ (Activities )เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนได้เข้า 
ร่วมกิจกรรมเพ่ือให้มีโอกาสเรียนรู้ประสบการณ์ต่างๆด้วยตนเองคุณค่าของสื่อกิจกรรมเช่นนิทรรศการ 
การสาธิต ทัศนศึกษาฯลฯ 
 สรุปสื่อการเรียนการสอนเป็นสิ่งสําคัญและจําเป็นต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
สื่อเปรียบเสมือนแผนที่ที่นําไปสู่จุดหมายของการจัดการเรียนรู้หรือเปรียบเป็นพาหนะในการเดินทาง
ของนักเดินทางสื่อจึงมีความสําคัญต่อการเรียนการสอนสื่อมีหลายประเภทจําแนกเป็น๔ประเภท
ใหญ่ๆคือ 
 ๑. การจําแนกตามลักษณะการใช้ของสื่อ 
 ๒. การจําแนกตามรูปแบบของสื่อ 
 ๓. จําแนกตามประสบการณ์ 
 ๔. จําแนกตามคุณสมบัติ 
 
ตารางที่ ๒.๓ ตารางสื่อการเรียนการสอนโดยแบ่งออกเป็น ๓ ประเภทตามลักษณะของสื่อดังตาราง
ต่อไปน้ี๖๖ 
 

ประเภท สื่อการเรียนการสอน 
๑. สื่อวัสดุ (Materials) 
 
 
 
 

๑. กระดานดําหรือกระดานชอล์ก ๑๕. สไลด์ 
๒. กระดานนิเทศ ๑๖. แผ่นโปร่งใส 
๓. กระดานผ้าสําลี ๑๗. แผ่นเสียง 
๔. ของจริง ๑๘. เทป 
๕. บันทึกเสียง ๑๙. ลูกโลก 

                                                 
 ๖๕เทวินศรีดาโคตร.ประเภทของสื่อการสอน.(ออนไลน์)แหล่งท่ีมา:https://www.google.co.th/ 
webเข้าถึงข้อมูล.(๑๑ พ.ย. ๒๕๕๙). 

 ๖๖วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนภาษาไทย”,สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗หน้า ๒๐. 
 



๖๔ 

๖. ของตัวอย่าง ๒๐. ภาพเขียน 
๗. ของจําลอง ๒๑. ภาพถ่าย 
๘. ของเลียนแบบ ๒๒. ภาพฝาผนัง 
๙. ประจักษทัศน์ (Diorama) ๒๓. ภาพสามมิติ 
๑๐. แผนที่ ๒๔. สมุดภาพ 
๑๑. แผนภาพ ๒๕. ซีดี/ดีวีดี 
๑๒. แผนภูมิ (และวัสดุอ่ืน ๆ ที่ใช้ในการ 
๑๓. แผนสถิติ จั ดภาพโฆษณา เ พ่ื อการ

เรียนรู้) 
๑๔. ฟิล์มภาพยนตร์  

 
ตารางที่ ๒.๓ (ต่อ)ตารางสื่อการเรียนการสอนโดยแบ่งออกเป็น ๓ ประเภทตามลักษณะของ
สื่อดังตารางต่อไปน้ี๖๗ 
 

ประเภท สื่อการเรียนการสอน 
๒. สื่ออุปกรณ์ 
(Equipment) 

๑. เครื่องฉายแผ่นโปร่งใสข้ามศีรษะ ๖. เครื่องบันทึกวิดีโอ 

๒. เครื่องฉายภาพสามมิติ (Visualizer) ๗. เครื่องบันทึกเสียง 

๓. เครื่องฉายภาพยนตร์ ๘. เครื่องเล่นแผ่นวีซีดี/ดีวีดี 

๔. โทรทัศน์ ๙. เครื่องขยายเสียง 

๕. จอฉาย ๑๐. กล้องจุลทรรศน์ 

๓. สื่อกิจกรรม 
(Activities) 

๑. การสาธิต ๖. การฝึกปฏิบัติ 

๒. การทดลอง ๗. การศึกษานอกสถานที่ 

๓. เกม ๘. กิจกรรมอิสระ 

๔. การแสดงบทบาทสมมติ ๙. โครงการ 

๕. สถานการณ์จําลอง ๑๐. นิทรรศการ 
 

 ๒.๗.๔การวางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน 

                                                 
 ๖๗วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนภาษาไทย”,พิมพ์คร้ังท่ี  ๒,สํานักพิมพ์
แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗หน้า ๒๑. 
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๖๖ 

หรือผู้สอนเป็นคนกําหนด ควรเขียนเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่แสดงว่าผู้เรียนสามารถทําอะไร
ได้ภายหลังการเรียนการสอน โดยให้เป็นไปตามกิจกรรมที่ผู้ เรียนจะได้ปฏิบัติและระดับของ
ความสามารถที่ยอมรับได้ 
 วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่กําหนดขึ้นสําหรับการเรียนการสอนแต่ละครั้งเป็นสิ่งสําคัญ
สําหรับการเลือกวิธีสอนและสื่อการเรียนการสอน โดยเฉพาะข้ึนตอนการประเมินจะข้ึนอยู่กับ
วัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้ซึ่งควรให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ทางการศึกษาทั้ง ๔ ด้านดังน้ี 
 ๑. พุทธิพิสัย (Cognitive domain) เป็นการเรียนรู้ที่สัมพันธ์กับความสามารถทาง
ปัญญา หรือทักษะทางปัญญา อาจกล่าวได้ว่าเป็นวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้เพ่ือวัดผลการเรียนรู้ด้านความรู้
ความเข้าใจทางสติปัญญาและการพัฒนา 
 ๒. เจตพิสัย (Affective domain) เป็นการกําหนดวัตถุประสงค์ด้านความรู้สึกนึกคิด 
ทัศนคติและค่านิยม ตัวอย่างเช่น เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดเจตคติทางสังคมในด้านสุขภาพ หรือเพ่ือให้ผู้เรียน
ปรับตัวเข้ากับมาตรฐานทางจริยธรรม 
 ๓. ทักษะพิสัย (Motor skill domain) เป็นวัตถุประสงค์ที่เก่ียวกับการกระทํา การ
แสดงออกหรือการปฏิบัติต้ังแต่การเคล่ือนไหวอย่างง่ายไปจนถึงการประสานการทํางานของกล้ามเน้ือ
ที่ซับซ้อนขึ้นหรือต้องใช้กลยุทธ์บางอย่างร่วมด้วย เช่น การแข่งขันกีฬา 
 ๔. สัมพันธพิสัย (Interpersonal domain) การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์น้ี คือ การมี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล เป็นทักษะที่เน้นคนเป็นศูนย์กลางและต้องมีความสามารถในการ
ติดต่อสื่อสาร เพ่ือสร้างความสัมพันธ์กับคนอ่ืน ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การทํางานเป็นทีม การให้
คําปรึกษา การบริหาร การอภิปรายร่วมกัน และการโต้วาที 
 ขั้นที่ ๓ เลือกขึ้นตอน สื่อ และวัสดุ (Select methods, media, and materials) เมื่อ
ทราบข้อมูลของผู้เรียนและกําหนดวัตถุประสงค์ได้แล้ว ผู้สอนต้องสร้างทางเช่ือมระหว่างขั้นที่ ๑ และ
ขั้นที่ ๒ ด้วยการเลือกขั้นตอนหรือรูปแบบของสื่อที่เหมาะสม แล้วจึงตัดสินใจตามแนวทาง ข้อใดข้อ
หน่ึงต่อไปน้ี๗๐ 
 ๑. เลือกสื่อที่ใช้ได้อยู่แล้ว (Select available materials) ถ้าสื่อที่ใช้ได้อยู่แล้วสามารถ
ทําให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ได้ก็ควรนํามาใช้ทั้งน้ีเพ่ือประหยัดเวลาและค่าใช้จ่าย แต่การตัดสินใจ 
เลือกใช้สื่อใดนั้นขึ้นอยู่กับหลายปัจจัย เมื่อผู้สอนเลือกสื่อใดมาใช้ก็ควรคํานึงถึงสิ่งต่อไปน้ี 
 ๑.๑ ความสอดคล้องกับหลักสูตร 
 ๑.๒ ความถูกต้องและความทันสมัย 
 ๑.๓ ความชัดเจนและความรัดกุมของภาษา 
 ๑.๔ การกระตุ้นแรงจูงใจและการคงความสนใจของผู้เรียน 
 ๑.๕ การมีส่วนร่วมของผู้เรียน 
 ๑.๖ คุณภาพทางเทคนิคที่ดี 
 ๑.๗ หลักฐานแสดงความมีประสิทธิภาพ 
 ๑.๘ โฆษณารบกวนแอบแฝง 
                                                 
 ๗๐วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและส่ือการเรียนการสอนภาษาไทย”,พิมพ์คร้ังท่ี  ๒,สํานักพิมพ์
แห่งจุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗หน้า ๒๑. 



๖๗ 

 ๑.๙ คู่มือการใช้งานและเอกสารอ่ืน ๆ 
 ๒. ดัดแปลงสื่อที่มีอยู่แล้ว (Modify existing materials) หากสื่อที่ใช้ได้อยู่แล้วยังไม่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ หรือไม่เหมาะสมกับผู้เรียน ผู้สอนก็ควรดัดแปลงให้เหมาะสม ซึ่งเป็นสิ่งที่
สร้างสรรค์และท้าทายความสามารถของผู้สอนในเวลาเดียวกัน แต่เมื่อมองในแง่ของเวลาและ 
ค่าใช้จ่ายก็ยังนับว่าเป็นขั้นตอนที่มีประสิทธิภาพมากกว่าการออกแบบสื่อใหม่ 
 ๓. ออกแบบสื่อใหม่ (Design new materials) เมื่อสื่อที่มีอยู่ไม่สามารถนํามาใช้ได้
หรือไม่เหมาะสมท่ีจะนํามาปรับปรุงหรือไม่มีสื่อที่ต้องการใช้เลยก็จําเป็นต้องออกแบบและสร้างสื่อ
ขึ้นมาใหม่ แม้ว่าจะเป็นกระบวนการที่เสียเวลาและมีค่าใช้จ่ายสูงมากก็ตาม  
 แต่ก็จะทําให้ได้สื่อที่ตรงกับความต้องการของผู้เรียนและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่
กําหนดไว้มากที่สุด อย่างไรก็ดีการออกแบบสื่อใหม่ควรคํานึงถึงองค์ประกอบต่อไปน้ี 
  ๓.๑ วัตถุประสงค์ 
  ๓.๒ ผู้เรียน 
  ๓.๓ ค่าใช้จ่าย 
  ๓.๔ ความเช่ียวชาญทางเทคนิค 
  ๓.๕ อุปกรณ์/เครื่องมือในการออกแบบ 
  ๓.๖ สิ่งอํานวยความสะดวกในการนําสื่อไปใช้ 
  ๓.๗ เวลา 
 ขั้นที่ ๔ ใช้สื่อและวัสดุ (Utilize media and materials) ไม่ว่าผู้สอนคนใดจะเลือก
ดัดแปลง หรือออกแบบสื่อใหม่ ก็ต้องวางแผนวิธีการใช้สื่อและวัสดุด้วยกันทั้งสิ้น ซึ่งมีขั้นตอนสําคัญ
อยู่ ๕ ขั้นตอน คือ๗๑ 
 ๔.๑ ตรวจสอบสื่อ (Preview the materials) ไม่มีการเรียนการสอนใดที่นําสื่อมา
โดยท่ียังไม่ทดลองใช้มาก่อน แม้ว่าจะมีผู้สอนคนอื่นหรือใครก็ตามเคยทดลองใช้มาก่อนหน้าแล้ว 
ผู้สอนที่ดีก็ควรตรวจสอบและพิจารณาสื่อด้วยตนเอง เพ่ือให้เข้าใจเน้ือหาและวิธีการใช้สื่ออย่างเต็ม
ประสิทธิภาพ 
 ๔.๒ เตรียมสื่อ (Prepare the materials) ผู้สอนต้องเตรียมสื่อให้พร้อมเพ่ือ
สนับสนุนกิจกรรมการเรียนการสอนไม่ว่าใครจะเป็นผู้ใช้สื่อก็ตาม สิ่งแรกที่ควรคํานึงก็คือ การรวบรวม
สื่อ และอุปกรณ์ทุกช้ินที่จําเป็นแล้วเรียงลําดับสื่อที่จะใช้ก่อนหลัง ผู้สอนบางคนอาจเก็บรายช่ือ 
อุปกรณ์/เครื่องมือที่ใช้ในแต่ละบทเรียนพร้อมกับโครงร่างลําดับกิจกรรมในขั้นเรยีน 
 ๔.๓. เตรียมสภาพแวดล้อม (Prepare the environment) ไม่ว่าการเรียนรู้จะ
เกิดขึ้นที่ใดก็ตาม (ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ ศูนย์สื่อ สนามกีฬา) ผู้สอนต้องจัดสภาพและสิ่งอํานวย
ความสะดวก ให้เอ้ือต่อการใช้สื่อต่าง ๆ และปัจจัยสําคัญที่ควรคํานึงก็คือ ที่น่ังควรสะดวกสบาย ไม่
แออัด การระบายอากาศต้องดีอย่างเพียงพอ บรรยากาศส่งเสริมการเรียน แสงสว่างพอเหมาะผู้สอน
ควรตรวจสอบอุปกรณ์และเครื่องมือทุกช้ินว่าอยู่ในสภาพที่ใช้การได้ตามปกติหรือไม่ จัดสิ่งอํานวย

                                                 
 ๗๑วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและส่ือการเรียนการสอนภาษาไทย”,พิมพ์คร้ังท่ี  ๒,สํานักพิมพ์
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๖๘ 

ความสะดวกให้เอ้ือต่อการมองเห็นและได้ยินอย่างทั่วถึงหรือจัดที่น่ังให้ผู้เรียนมองเห็นกันได้หาก
ต้องการให้ผู้เรียนอภิปรายร่วมกัน ฯลฯ 
 ๔.๔ เตรียมผู้เรียน (Prepare the learners) งานวิจัยหลายเล่มได้ข้อสรุปบ่งช้ีว่า
ความรู้ที่ได้จากการทํากิจกรรมจะสูงหรือไม่น้ัน ขึ้นอยู่กับการเตรียมผู้เรียนเข้าสู่กระบวนการเรียนการ
สอน เพราะการเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมเป็นเรื่องสําคัญ โดยสามารถทําได้หลายวิธีดังน้ี 
   ๔.๔.๑ แนะนําเน้ือหาของบทเรียนโดยรวม 
   ๔.๔.๒ เช่ือมโยงให้ผู้เรียนทราบว่าเน้ือหากับหัวข้อที่ศึกษาเก่ียวข้องกัน
อย่างไร  
   ๔.๔.๓ แสดงข้อความกระตุ้นความอยากรู้อยากเรียนโดยบอกผู้เรียนถึง
ประโยชน์ ที่ได้รับจากการต้ังใจศึกษาบทเรียน 
 ๔.๕ ให้สิ่งกระตุ้นหรือสิ่งเร้าเพ่ือจูงใจให้คงความสนใจต่อบทเรียน 
 ๕. จัดประสบการณ์การเรียนรู้ (Provide the learning experience) ถ้าผู้สอนเป็นผู้ใช้
สื่อการเ รียนการสอนก็ควรใ ช้อย่างมืออาชีพ  อาจเรียกได้ ว่าผู้ สอนเป็นนักแสดงคนหน่ึง 
(Showmanship) ที่ต้องดึงความสนใจของผู้เรียนไว้กับตนเหมือนที่นักแสดงต้องใช้เทคนิคต่าง ๆ 
เพ่ือให้ผู้ชมสนใจ ตนเองอยู่ตลอดเวลา แต่ถ้าผู้เรียนเป็นผู้ใช้สื่อการเรียนการสอนน้ัน ผู้สอนควร
เปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ให้คําแนะนําหรือผู้อํานวยความสะดวก ช่วยผู้เรียนสํารวจหัวข้ออภิปรายเน้ือหา 
เตรียมแฟ้ม สะสมงาน หรือนําเสนอข้อมูลกับเพ่ือนร่วมช้ัน ฯลฯ 
 ขั้นที่ ๕ กําหนดการมีส่วนร่วมของผู้เรียน (Require learner participation) การ
เรียน การสอนโดยใช้สื่อเป็นหลักควรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมด้วย และควรเป็นกิจกรรมในบทเรียนที่ให้
ผู้เรียนได้ประมวลความรู้หรือทักษะและรับทราบผลป้อนกลับจากความพยายามของตนก่อน การ
ประเมินอย่างเป็นทางการ๗๒ 
 ขั้นที่ ๖ ประเมินและปรับแก้ (Evaluate and revise) หลังจากการเรียนการสอนสิ้นสุด
ลง จําเป็นต้องมีการประเมินผลและประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอนทั้งหมดเพ่ือให้ได้
ข้อมูลที่ช่วยให้ผู้สอนทราบว่าการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ การดําเนินตามขั้นตอน และ
การใช้สื่อช่วยให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ ผู้เรียนสามารถใช้สื่อการเรียนการสอนได้หรือไม่ 
หากเกิดข้อผิดพลาดประการใดก็จะสามารถปรับแก้สําหรับการเรียนการสอนครั้งต่อไป โดยแบ่งการ
ประเมินออกเป็น ๒ ประเภทดังน้ี 

๑. การประเมินผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียน (Evaluation of learner achievement)  
ว่าบรรลุตามวัตถุประสงค์แต่ละข้อที่กําหนดไว้มากน้อยเพียงใด ขั้นตอนการประเมินผลสัมฤทธ์ิขึ้นอยู่
กับลักษณะของวัตถุประสงค์ หากเป็นวัตถุประสงค์ด้านพุทธิพิสัยก็ควรเป็นแบบสอบข้อเขียนหรือปาก
เปล่า วัตถุประสงค์ด้านทักษะพิสัยควรเป็นแบบรายการตรวจสอบความสามารถแบบสังเกต ส่วน
วัตถุประสงค์ด้านจิตพิสัยประเมินได้ยากจึงต้องใช้การสังเกตระยะยาวหรือแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า นอกจากน้ีกระบวนการประเมินควรสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้ต้ังแต่ตอนต้นด้วย 

                                                 
 ๗๒วัชรพล  วิบูลยศริน, “นวัตกรรมและส่ือการเรียนการสอนภาษาไทย”,พิมพ์คร้ังท่ี  ๒,สํานักพิมพ์

แห่งจุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย,พ.ศ. ๒๕๕๗  หน้า ๒๑. 



๖๙ 

  ๒. การประเมินสื่อและขั้นตอน (Evaluation of media and methods) เพ่ือให้
ทราบว่าสื่อ และขั้นตอนที่ใช้มีประสิทธิภาพหรือไม่ สามารถปรับปรุงแก้ไขได้หรือไม่ ช่วยให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิ เพ่ิมขึ้นหรือไม่ การนําเสนอใช้เวลามากกว่าที่ควรจะเป็นหรือไม่ ผู้สอนต้องประเมินการใช้
สื่อการเรียนการสอนในคร้ังแรกเพ่ือตัดสินใจว่าจะเลือกใช้ในคร้ังต่อไปหรือไม่ และต้องดัดแปลงหรือ
ปรับปรุงแก้ไขอีกหรือไม่ ผลการประเมินควรได้มาจากแบบรายการตรวจสอบ การอภิปรายร่วมกันใน
ช้ันกับผู้เรียน การสัมภาษณ์ผู้เรียนรายบุคคล หรือการสังเกตพฤติกรรของผู้เรียน เป็นต้น 
๒.๘ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Achievement)เป็นการวัดสมรรถภาพของสมองและทักษะใน
ด้านต่างๆของนักเรียน ที่ได้รับจากประสบการณ์ทั้งทางตรงและอ้อมจากผู้สอน คือ ความหมายของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ๒.๘.๑ ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ชวาล แพรัตนกุล ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ว่า ความสําเร็จในด้าน
ความรู้ ทักษะ สมรรถภาพต่างๆ ของสมอง ดังน้ัน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนควรประกอบด้วยสิ่งสําคัญ
อย่างน้อย คือ ความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพสมองด้านต่างๆ๗๓ 
 ไพศาล หวังพานิช ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ว่า ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเป็นพฤติกรรมหรือความสามารถท่ีเป็นผลจากการเรียนการสอน เป็นลักษณะของผู้เรียน
ที่พัฒนางอกงามข้ึนมาจากการฝึกอบรมสั่งสอนโดยตรง คือ เป็นพฤติกรรมที่เป็นผลการเรียนของเด็ก
น่ันเอง ซึ่งได้แก่ 
 ความจํา ความเข้าใจ การนําไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ใน
การสร้างแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนน้ัน ควรคํานึงถึงคุณลักษณะของข้อสอบที่ดี๗๔ 
 จากการศึกษาของผู้วิจัยสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นผลมาจากการจัดการ
เรียนการสอนแก่นักเรียน เป็นการเพ่ิมพูนด้านความรู้ ฝึกฝนทักษะ และในการวิจัยครั้งน้ีผลสัมฤทธ์ิ
การเรียนรู้ หมายถึง คะแนนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่ได้จากการความรู้ทางการเรียนของ
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง อาณาจักรอยุธยา 
 ๒.๘.๒ลักษณะของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 
 จํานง พรายแย้มแข๗๕ และ พวงรัตน์ ทวีรัตน์๗๖ ได้สรุปว่าแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ควรประกอบด้วยลักษณะสําคัญต่อไปน้ี 
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๗๐ 

 ๑)มีความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง แบบทดสอบที่สามารถทําหน้าที่วัดสิ่งที่
ต้องการวัดได้อย่างถูกต้อง ตรงตามจุดมุ่งหมาย สอดคล้องกับเน้ือหาวิชาและครอบคลุมพฤติกรรมตรง
ตามที่กําหนดไว้ในตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือจุดมุ่งมายเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไว้ในเนื้อหาแต่ละ
หน่วยได้อย่างครบถ้วน 
 ๒)มีความเช่ือมั่น (Reliability) หมายถึง แบบทดสอบที่สามารถให้ผลคงที่ไม่ว่าจะนําไป
สอบวัดก่ีครั้งก็ตาม 
 ๓)มีความเป็นปรนัย (Objectivity) คือ มีคุณสมบัติ๓ประการ ดังต่อไปน้ี 
  (๓.๑)คําถามมีความชัดเจน เข้าใจตรงกัน 
  (๓.๒)ต้องตรวจให้คะแนนตรงกัน คือ มีมาตรฐานการให้คะแนนชัดเจน ทําให้
ผู้ตรวจไม่ว่าใครก็ตามตรวจให้คะแนนได้ตรงกัน 
  (๓.๓)การแปลความหมายแบบตรงกัน กล่าวคือ คะแนนท่ีได้บอกสถานภาพของ
ผู้สอบได้ตรงกัน 
 ๔)มีการถามลึก (Searching)หมายถึง คําถามจะไม่ถามแต่เพียงความรู้ ความจําตาม
ตําราหรือถามที่ครูสอน แต่ต้องให้เด็กนําความรู้ไปวิเคราะห์ วิจารณ์และใช้สถานการณ์จริงๆ 
 ๕)มีความยุติธรรม (Fair) หมายถึง ข้อคําถามของข้อสอบน้ัน จะต้องไม่มีช่องทางแนะให้
เด็กใช้ไหวพริบในการเดาได้ถูก และไม่เปิดโอกาสให้เด็กเกียจคร้านตอบได้ น่ันคือ ข้อสอบต้อง
ครอบคลุมทั้งเน้ือหาวิชาและสมรรถภาพของสมอง 
 ๖)มีลักษณะกระตุ้น เป็นแบบอย่างที่ดี (Exemplary) หมายถึง ข้อสอบต้อง
ประกอบด้วยคําถามที่จะสร้างเป็นแบบอย่างที่ดีให้แก่ผู้เรียน ไม่ควรถามสิ่งที่เป็นตัวอย่างที่ไม่
เหมาะสมไม่ควรปฏิบัติ 
 ๗)มีอํานาจจําแนก (Discrimination)หมายถึง ข้อสอบน้ันสามารถแยกเด็กเก่ง และเด็ก
อ่อนออกจากกันได้จริง 
 ๘)มีความยาก (Difficulty)พอเหมาะ คือ ข้อสอบน้ันจะต้องไม่ยากเกินไปและง่าย
เกินไปผลการทดสอบโดยเฉลี่ยควรเท่ากับหรือสูงกว่า ๕๐% ของคะแนนเล็กน้อย 
 ๙)มีลักษณะเฉพาะเจาะจง (Definite) คือ ต้ังคําถามและคําตอบที่มุ่งถามเร่ืองใดเร่ือง
หน่ึงอย่างชัดเจน ไม่กํากวม ไม่ถามแบบครอบจักรวาล 
 ๑๐)มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ สามารถให้คะแนนเท่ียงตรงและเช่ือถือได้มาก
ที่สุดภายในเวลาที่สอบน้อยที่สุด ใช้แรงงานและเงินทุนน้อยที่สุดด้วย 
 จากการศึกษาของผู้วิจัยสรุปได้ว่า กระบวนการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิที่ดีควรเป็น
แบบวัดความเข้าใจมากกว่าการจดจําเพ่ือเน้นในการหาประสิทธิภาพความรู้ของนักเรียน และผู้สอน
จะสามารถหาค่าของความรู้ที่มีของนักเรียนได้อย่างถูกต้องตามต้องการ 

๒.๙  หลักสูตรแกนกลางปี ๒๕๕๑ วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
สาระท่ี ๒ หน้าท่ีพลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนินชีวิตในสังคม เรื่องกฎหมายแพ่ง
และอาญา 
 



๗๑ 

สังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วตลอดเวลากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ว่ามนุษย์ดํารงชีวิตอย่างไร  ทั้งในฐานะปัจเจก
บุคคล และการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่าง
จํากัด   

นอกจากน้ียังช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจถึงการพัฒนา เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตามเหตุ
ปัจจัยต่างๆ  ทําให้เกิดความเข้าใจในตนเอง และผู้อ่ืน มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่าง 
และมีคุณธรรม  สามารถนําความรู้ไปปรับใช้ในการดําเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติ และ
สังคมโลก 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสังคม ที่มี
ความเช่ือมสัมพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพ่ือช่วยให้สามารถปรับตนเองกับ
บริบทสภาพแวดล้อม  เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ  มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านิยมที่
เหมาะสมโดยได้กําหนดสาระต่างๆไว้ ดังน้ี 

ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ การนําหลักธรรมคําสอนไปปฏิบัติในการพัฒนา
ตนเอง และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระทําความดี มีค่านิยมที่ดีงาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอ 
รวมทั้งบําเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 

หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน
การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและความสําคัญ การ
เป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเช่ือ ปลูกฝังค่านิยม
ด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สิทธิ หน้าที่ เสรีภาพการดําเนินชีวิตอย่าง
สันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

เศรษฐศาสตร์การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ  การบริหารจัดการ
ทรัพยากรท่ีมีอยู่อย่างจํากัดอย่างมีประสิทธิภาพ  การดํารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และการนําหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจําวัน   

ประวัติศาสตร์เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์พัฒนาการของ
มนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ผลกระทบที่เกิด
จากเหตุการณ์สําคัญในอดีต  บุคคลสําคัญที่มีอิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงต่างๆในอดีต ความเป็นมา
ของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  แหล่งอารยธรรมที่สําคัญของโลก 

ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ  ลักษณะทางกายภาพ  แหล่งทรัพยากร และ
ภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่างๆ ของโลก การใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่างๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น การนําเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมเพ่ือการ
พัฒนาที่ย่ังยืน 

 
 
 



๗๒ 

สาระที่ ๒หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนินชีวิตในสังคม 
มาตรฐาน  ส ๒.๑เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงาม 

และธํารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ดํารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และ สังคมโลกอย่าง
สันติสุข 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.๓ 
 
 

๑. อธิบายความแตกต่างของการกระทํา
ความผิดระหว่างคดีอาญาและคดีแพ่ง 

ลักษณะการกระทําความผิดทางอาญา
และโทษ 

ลักษณะการกระทําความผิดทางแพ่ง 
และโทษ 

ตัวอย่างการกระทําความผิดทางอาญา 
เช่น ความผิดเก่ียวกับทรัพย์    

ตัวอย่างการทําความผิดทางแพ่ง เช่น 
การทําผิดสัญญา  การทําละเมิด  

๒. มีส่วนร่วมในการปกป้องคุ้มครองผู้อ่ืน
ตามหลักสิทธิมนุษยชน 

ความหมาย และความสําคัญของสิทธิ
มนุษยชน 

การมีส่วนร่วมคุ้มครองสิทธิมนุษยชน
ตามรัฐธรรมนูญ แห่งราชอาณาจักร
ไทยตามวาระและโอกาสที่เหมาะสม 

๓. อนุรักษ์วัฒนธรรมไทยและเลือกรับ
วัฒนธรรมสากลที่เหมาะสม 

ความสําคัญของวัฒนธรรมไทย ภูมิ
ปัญญาไทยและวัฒนธรรมสากล 

 การอนุรักษ์วัฒนธรรมไทยและภูมิ
ปัญญาไทยที่เหมาะสม        

 การ เลื อกรั บ วัฒนธรรมสากลที่
เหมาะสม 

๔. วิเคราะห์ปัจจัยที่ก่อให้เกิดปัญหาความ
ขัดแย้งในประเทศ และเสนอแนวคิดใน
การลดความขัดแย้ง 

ปัจจัยที่ ก่อให้เกิดความขัดแย้ง เช่น 
การเมือง การปกครอง  เศรษฐกิจ  
สังคม  ความเช่ือ 

สาเหตุปัญหาทางสังคม เช่น ปัญหา
สิ่งแวดล้อม ปัญหายาเสพติด ปัญหา
การทุจริต ปัญหาอาชญากรรม ฯลฯ 

แนวทางความร่วมมือในการลดความ
ขัดแย้งและการสร้างความสมานฉันท์



๗๓ 

๕. เสนอแนวคิดในการดํารงชีวิตอย่างมี
ความสุขในประเทศและสังคมโลก 

ปัจจัยที่ ส่ ง เส ริมการดํารงชี วิตให้มี
ความสุข เช่น การอยู่ร่วมกันอย่างมี
ขันติธรรม หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงเห็นคุณค่าในตนเอง  รุ้จัก
มองโลกในแง่ดี  สร้างทักษะทาง
อารมณ์  รู้ จักบริ โภคด้วยปัญญา  
เลือกรับ-ปฏิเสธข่าวและวัตถุต่างๆ  
ปรับปรุงตนเองและสิ่ ง ต่างๆให้ ดี
ขึ้นอยู่เสมอ  

 

มาตรฐาน  ส ๒.๒เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน  ยึดมั่น  ศรัทธา  และ
ธํารงรักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง
เป็นประมุข 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.๓ 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑. อธิบายระบอบการปกครองแบบต่างๆ 
ที่ใช้ในยุคปัจจุบัน 
 

 ระบอบการปกครอง  แบบต่างๆ ที่ใช้
ในยุคปัจจุบันเช่น การปกครองแบบ 

 เ ผ ด็ จ ก า ร  ก า ร ป ก ค ร อ ง แ บ บ
ประชาธิปไตย 

 เกณฑ์การตัดสินใจ 
๒. วิเคราะห์ เปรียบเทียบระบอบการ
ปกครองของไทยกับประเทศอ่ืนๆ ที่มีการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย 

 ความแตกต่าง ความคล้ายคลงึของ
การปกครองของไทย กับประเทศอ่ืนๆ 
ที่มีการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

๓. วิเคราะห์รัฐธรรมนูญฉบับปัจจุบันใน
มาตราต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับการเลือกต้ัง 
การมีส่วนร่วม และการตรวจสอบการใช้
อํานาจรัฐ 

 บทบัญญัติของรัฐธรรมนูญในมาตรา
ต่างๆ ที่ เ ก่ียวข้องกับการเลือกต้ัง  
การมีส่วนร่วม    และการตรวจสอบ
การใช้อํานาจรัฐ 

 อํานาจหน้าที่ของรัฐบาล 
 บทบาทสําคัญของรัฐบาลในการ

บริหารราชการแผ่นดิน 
 ความจําเป็นในการมีรัฐบาลตาม

ระบอบประชาธิปไตย 

๔. วิเคราะห์ประเด็น ปัญหาที่เป็น
อุปสรรคต่อการพัฒนาประชาธิปไตยของ
ประเทศไทยและเสนอแนวทางแก้ไข 

 ประเด็น ปัญหาและผลกระทบที่เป็น
อุปสรรคต่อการพัฒนาประชาธิปไตย
ของประเทศไทย 

 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 



๗๔ 

 

๒.๑๐ เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับความพึงพอใจ 
 

 ๒.๑๐.๑ ความหมายของความพึงพอใจ 
 ความพึงพอใจ  (satisfaction)  เป็นทัศนคติที่เป็นนามธรรมไม่สามารถมองเห็นเป็น
รูปร่างได้  การที่เราจะทราบว่า  บุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่  สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ี
ค่อนข้างสลับซับซ้อน  จึงเป็นการยากท่ีจะวัดความพึงพอใจโดยตรง  แต่สามารถวัดโดยทางอ้อมจาก
การคิดเห็นของบุคคลเหล่าน้ัน  และการแสดงความคิดเห็นน้ันจะต้องตรงกับความรู้สึกที่แท้จริง  จึง
จะสามารถวัดความพึงพอใจน้ันได้  และได้มีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้หลายคน  ดังน้ี 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน  (๒๕๕๒ : ๔๕๕)  ได้ให้ความหมายไว้ว่า  พอใจ  
หมายถึง  สมใจ  ชอบใจ  เหมาะ  และพึงใจ  หมายถึง  พอใจ  ชอบใจ 
 กาญจนา  อรุญสุขรุจี  (๒๕๔๖ : ๕)  กล่าวว่า  ความพึงพอใจของมนุษย์เป็นการ
แสดงออกทางพฤติกรรมที่เป็นนามธรรม  การที่เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่สามารถ
สังเกตโดยการแสดงออกที่ค่อนข้างสลับซับซ้อน  และต้องมีสิ่งเร้าที่ตรงต่อความต้องการของบุคคล  
จึงจะทําให้บุคคลเกิดความพึงพอใจ  ดังน้ันการสร้างสิ่งเร้าจึงเป็นแรงจูงใจของบุคคลให้เกิดความพึง
พอใจในงานนั้น 
 ฟ้ามุ่ย  สุกัณศีล  (๒๕๔๘ :๒๕)  กล่าวว่า  ความรู้สึกที่ดี  หรือทัศนคติที่ดีของบุคคลซึ่ง
มักจะเกิดจากการได้รับการตอบสนองตามที่ตนต้องการ  ก็จะเกิดความรู้สึกที่ดีต่อสิ่งน้ัน  ตรงกันข้าม
หากความต้องการของตนไม่ได้รับการตอบสนอง  ความพึงพอใจก็จะไม่เกิดขึ้น 
 Ruth  and  Murali (๒๐๐๑ : ๑)  ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า  เป็น
เง่ือนไขที่ส่งเสริมการพัฒนาจูงใจภายในและทําให้แรงจูงใจในการเรียนรู้ดําเนินต่อไปได้ 
 Wallertein  (๑๙๗๑ : ๒๕๖)  ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า  หมายถึง  
ความรู้สึกที่เกิดขึ้นเมื่อได้รับผลสําเร็จตามความมุ่งหมาย  และอธิบายว่า  ความพึงพอใจเป็น
กระบวนการทางจิตวิทยาไม่สามารถมองเห็นได้ชัดเจน  แต่สามารถคาดคะเนได้ว่ามีหรือไม่มีจากการ
สังเกตพฤติกรรมของคนเหล่าน้ัน  การที่จะทําให้คนเกิดความพึงพอใจจะต้องศึกษาปัจจัยและ
องค์ประกอบที่เป็นสาเหตุของความพึงพอใจน้ัน 
 จากความหมายดังกล่าว  สรุปได้ว่า  ความพึงพอใจจะทําให้บุคคลเกิดความสบายใจ  
หรือสนองความต้องการ  ทําให้เกิดความสุข เป็นผลดีต่อการปฏิบัติงานและการเรียนการสอน 
 ๒.๑๐.๒  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการสร้างความพึงพอใจ 
 อารี  พันธ์มณี  (๒๕๔๖ : ๘๖ – ๘๗)  ได้กล่าวไว้ว่า  ทฤษฎีสําหรับการสร้างความพึง
พอใจมีหลายทฤษฎี  แต่ที่ยอมรับและมีช่ือเสียงที่ผู้วิจัยนําเสนอ  คือ  ทฤษฎีความต้องการตามลําดับ
ขั้นของมาสโลว์  (Maslow’s  Hierarchy  of  Need)  ที่กล่าวว่า  มนุษย์ทุกคนมีความต้องการ
เหมือนกันแต่ความต้องการน้ันเป็นลําดับขั้น  เขาได้ต้ังสมมติฐานเก่ียวกับความต้องการของมนุษย์ไว้  
ดังน้ี 
  ๑.มนุษย์มีความต้องการอยู่เสมอและไม่มีที่สิ้นสุด  ขณะที่ความต้องการสิ่งใดได้รับ 
การตอบสนองแล้ว  ความต้องการอย่างอ่ืนก็จะเกิดขึ้นอีกไม่มีวันจบสิ้น 
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  ๒.ความต้องการที่ได้รับการตอบสนองแล้วจะไม่เป็นสิ่งจูงใจสําหรับพฤติกรรมอ่ืน
ต่อไป  ความต้องการที่ได้รับการตอบสนองเท่าน้ันที่เป็นสิ่งจูงใจของพฤติกรรม 
  ๓.  ความต้องการของมนุษย์จะเรียงเป็นลําดับขั้นตามลําดับความสําคัญ กล่าวคือ 
เมื่อความต้องการในระดับตํ่าได้รับการตอบสนองแล้ว ความต้องการระดับสูงก็จะเรียกร้องให้ 
มีการตอบสนอง  ซึ่งลําดับขั้นความต้องการของมนุษย์มี  ๕  ขั้นตอนตามลําดับจากขั้นตํ่าไปขั้นสูงดังน้ี 
   ๓.๑  ความต้องการด้านร่างกาย  (Physiological  Needs)  เป็นความ
ต้องการเบ้ืองต้นเพ่ือความอยู่รอดของชีวิต  เช่น  ความต้องการในเร่ืองของอาหาร  นํ้า  อากาศ  
เครื่องนุ่งห่ม  ยารักษาโรค  ที่อยู่อาศัย  และความต้องการทางเพศ  ความต้องการด้านร่างกายจะมี
อิทธิพลต่อพฤติกรรมของคนก็ต่อเมื่อความต้องการทั้งหมดของคนยังไม่ได้รับการตอบสนอง 
   ๓.๒  ความต้องการด้านความปลอดภัยหรือความม่ันคง  (Security  of  

Safety  Needs)  ถ้าความต้องการทางด้านร่างกายได้รับการตอบสนองตามสมควรแล้ว  มนุษย์จะ
ต้องการในขั้นสูงต่อไป  คือ  เป็นความรู้สึกปลอดภัย  หรือความม่ันคงในปัจจุบันและอนาคต   รวมถึง
ความก้าวหน้าและอบอุ่นใจ 
   ๓.๓  ความต้องการทางด้านสังคม  (Social  or  Belonging  Needs)  
หลังจากที่มนุษย์ได้รับการตอบสนองในสองขั้นดังกล่าวแล้วจะมีความต้องการสูงขึ้นอีก  คือ  ความ
ต้องการทางด้านสังคมเป็นความต้องการที่จะเข้าร่วมและได้รับการยอมรับในสังคม  ความเป็นมิตร
และความรักจากเพ่ือน 
   ๓.๔  ความต้องการท่ีจะได้รับการยอมรับนับถือ (Esteem  Needs)  เป็น
ความต้องการให้คนอ่ืนยกย่อง  ให้เกียรติและเห็นความสําคัญของตนเอง  อยากเด่นในสังคม  รวมถึง
ความสําเร็จ  ความรู้ความสามารถ  ความเป็นอิสระ  และเสรีภาพ 
   ๓.๕ ความต้องการความสําเร็จในชีวิต (Self-Actualization) เป็นความ
ต้องการระดับสูงสุดของมนุษย์ ส่วนมากจะเป็นการอยากจะเป็นอยากจะได้ตามความคิดของตน หรือ
ต้องการจะเป็นมากกว่าที่ตัวเองเป็นอยู่ในขณะนั้น 
 จากทฤษฎีความต้องการตามลําดับขั้นของมาสโลว์  สรุปได้ว่า  ความต้องการท้ัง  ๕  ขั้น
ของมนุษย์มีความสําคัญไม่เท่ากัน  การจูงใจตามทฤษฎีน้ีจะต้องพยายามตอบสนองความต้องการของ
มนุษย์ซึงมีความต้องการที่แตกต่างกันไป  และความต้องการในแต่ละขั้นจะมีความสําคัญแก่บุคคล
มากน้อยเพียงใดย่อมขึ้นอยู่กับความพึงพอใจที่ได้รับจากการตอบสนองความต้องการ 
ในลําดับขั้นน้ันๆ 
 องค์ประกอบที่มีผลต่อความพึงพอใจ 
 การเกิดความพึงพอใจจะต้องมีองค์ประกอบต่างๆ  ประกอบเข้าด้วยกัน  ดังแนวคิดของ 
เชิดศักด์ิ  โฆวาสินธ์  (๒๕๒๕ : ๑๓๖)  กล่าวว่า  ความพึงพอใจมีองค์ประกอบ  ๓  ด้าน  คือ 
 ๑.  องค์ประกอบทางความรู้หรือความเข้าใจ ได้แก่ ความรู้ ความเข้าใจกับสิ่งใดสิ่งหน่ึง 
ซึ่งเป็นองค์ประกอบที่มนุษย์ใช้ในการคิด ตอบสนอง รับรู้และวินิจฉัยข้อมูลต่างๆ ที่ได้รับ ซึ่งมีขอบเขต
ครอบคลุมไปถึงความคิดเห็น ความเช่ือมั่นที่มีต่อสิ่งแวดล้อมปรือปรากฏการณ์ต่างๆ 
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 ๒.  องค์ประกอบทางด้านความรู้สึก เป็นลักษณะทางอารมณ์ที่คล้อยตามความคิด ถ้า
บุคคลมีความคิดที่ดีต่อสิ่งใดก็จะมีความรู้สึกที่ดีต่อสิ่งน้ัน จะแสดงออกมาในรูปของความรัก ความ
โกรธ ความชอบ ความไม่ชอบ ความเกลียดและความชิงชังต่อสิ่งต่างๆ 
 ๓.  องค์ประกอบทางด้านพฤติกรรม คือ ความพร้อมที่จะกระทําอันเป็นผลเน่ืองมาจาก
ความคิด ความรู้สึก ซึ่งออกมาในรูปของการยอมรับหรือปฏิเสธ เป็นการแสดงออกในทางปฏิบัติ 
ในทางพฤติกรรมที่แสดงออกน้ันสามารถที่จะสังเกตได้ 
 ๒.๑๐.๓  เทคนิควิธีการวัดความพึงพอใจในการเรียน 
 การศึกษาจะมีความสัมพันธ์กับความพึงพอใจที่ดีต่อการเรียนต้องมีการสร้างความพึง
พอใจในการเรียนต้ังแต่เริ่มต้นให้แก่ผู้เรียนซึ่งการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้  ความพึงพอใจเป็นสิ่ง
สําคัญที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนทํางานที่ได้รับมอบหมายหรือการปฏิบัติให้บรรลุตามวัตถุประสงค์  การ
ให้คําแนะนําปรึกษาจึงต้องคํานึงถึงความพึงพอใจ  ซึ่งในปัจจุบันผู้สอนเป็นเพียงผู้อํานวยความสะดวก
หรือให้คําแนะนํา  ดังน้ันการกระทําให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือการปฏิบัติงานจึง
ต้องคํานึงถึงแนวคิดพ้ืนฐานที่ต่างกันอยู่  ๒  ลักษณะ  ดังน้ี 
 ๑.ความพึงพอใจนําไปสู่การปฏิบัติงาน การตอบสนองความต้องการของผู้ปฏิบัติงาน 
จนเกิดความพอใจ  จะทําให้เกิดแรงจูงใจในการเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานที่สูงกว่าผู้ที่ไม่ได้รับการ
ตอบสนองทัศนะตามแนวคิดดังกล่าว 
 ๒. ผลการปฏิบัติงานไปสู่ความพึงพอใจซ่ึงเป็นความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจและ
การปฏิบัติงานจะถูกเช่ือมโยงด้วยปัจจัยอ่ืนๆ ผลของการปฏิบัติงานที่ดีจะนําไปสู่ผลของการตอบ
แทนที่เหมาะสมที่สุดโดยตอบสนองความพึงพอใจในรูปแบบของรางวัลหรือผลตอบแทนภายใน 
(intrinsic rewards) และผลตอบแทนภายนอก (extrinsic rewards) โดยผ่านการรับรู้เก่ียวกับ 
ความยุติธรรมของผลตอบแทน  ซึ่งเป็นตัวบ่งช้ีของการตอบแทนที่ได้รับรู้แล้ว  ความพึงพอใจ 
ก็ย่อมเกิดขึ้น  โดยมีผู้ให้แนวคิดไว้  ดังน้ี 
 สกินเนอร์(ภพ เลาหไพบูลย์. ๒๕๔๐ : ๑๙๓;  อ้างอิงมาจาก Skinner.n.d.)  ได้กล่าวถึง
วิธีการสร้างความพึงพอใจไว้ใกล้เคียงกันกล่าวคือ  เป็นการให้สิ่งเร้าเพ่ือให้นักเรียนแสดงพฤติกรรมใด
พฤติกรรมหน่ึงต่อไป  ซึ่งเป็นความสัมพันธ์ระว่างสิ่งเร้ากับพฤติกรรมที่เกิดขึ้น  สิ่งเร้าเป็นสัญญาณให้
นักเรียนรู้ว่าควรจะแสดงพฤติกรรมอย่างไรบ้างโดยการแลกเปล่ียนเนื้อหา  สาระประสบการณ์  ความ
คิดเห็น  ความรู้สึก  อารมณ์  ความสนใจ  ความพึงพอใจ  เจตคติ  ค่านิยม ตลอดจนทักษะและความ
ชํานาญระหว่างผู้ส่งและผู้รับ  โดยมีสถานการณ์หรือสัญลักษณ์เป็นสื่อกลางในการแลกเปลี่ยน  ดังน้ัน
กระบวนการเรียนรู้จะต้องมีสื่อที่ดี  ถ้าเลือกการใช้สื่อการเรียนรู้เป็นไปในแนวทางท่ีเหมาะสมแล้ว
ความรู้ความเข้าใจการแสวงหาความรู้และความพึงพอใจจะสะสมเป็นระบบแล้ว  ผลของการของ
ผู้เรียนต่อสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจากการใช้สื่อการเรียนรู้ก็จะทําให้เกิดความรู้  ความเข้าใจ  และความ
พึงพอใจ 
 ไวท์เฮด  (Whitehead.  ๑๙๖๗ : ๑) ได้กล่าวถึง จังหวะของการศึกษามี ๓ ขั้นตอน 
ดังน้ี 
 ๑.  การสร้างความพึงพอใจ โดยให้นักเรียนได้รับสิ่งใหม่ๆ มีความต่ืนเต้น พอใจในการได้
พบและเกิดสิ่งใหม่ๆ 
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 ๒.  การทําความกระจ่าง โดยมีการจัดระบบระเบียบ ให้คําจํากัดความ มีการกําหนด
ขอบเขตที่ชัดเจน 
 ๓.  การนําไปใช้โดยนําสิ่งใหม่ที่ได้มาไปจัดสิ่งใหม่ๆ ที่จะได้พบต่อไป เกิดความต่ืนเต้น 
ที่จะเอาไปจัดสิ่งใหม่ๆ  เข้ามา 
 จากแนวคิดดังกล่าวสรุปได้ว่า  วิธีการสร้างความพึงพอใจต่อการเรียนรู้  ผู้สอนจะต้องใช้
จิตวิทยาในการเรียนรู้  เช่น  การเสริมแรง  การสร้างแรงจูงใจ  การสร้างการมีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมเรียนรู้  การให้คิดค้นหาคําตอบให้กับตัวเอง  ตลอดจนการใช้สื่อที่ดีมีประสิทธิภาพได้อย่าง
เหมาะสมกับเน้ือหา  จุดประสงค์  เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจและ
เกิดการเรียนรู้เก่ียวกับสิ่งที่ผู้สอนถ่ายทอดให้ 
 ๒.๑๐.๓.๑  เครื่องมือในการวัดความพึงพอใจ 
 ความพึงพอใจเกิดขึ้นหรือไม่น้ันขึ้นอยู่กับกระบวนการจัดการเรียนรู้  ประกอบกับระดับ
ความรู้สึกของนักเรียนเพราะความพึงพอใจเป็นลักษณะเฉพาะของแต่ละบุคคล  เป็นการตอบสนอง
ต่อสิ่งเร้าภายนอก  การวัดจึงวัดจากบุคลิกภาพ  แรงจูงใจ  การรับรู้  แต่มีข้อแตกต่าง 
ที่การตีความและวิธีการ  เพราะบุคคลย่อมมีความแตกต่างกันไปในเร่ืองประสบการณ์และปัจจัยอ่ืนๆ  
ซึ่งมีนักวิชาการได้เสนอวิธีการวัดไว้ใกล้เคียงกัน  ดังน้ี 
 ล้วน สายยศ  และอังคณา  สายยศ  (๒๕๓๖ : ๓ -๔)  ได้เสนอวิธีการวัดความพึงพอใจไว้  
ดังน้ี 
  ๑.การสังเกต (Observation) เป็นการวัดโดยคอยสังเกตพฤติกรรมที่บุคคล
แสดงออกต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึงแล้วนําข้อมูลไปอนุมานว่าบุคคลมีเจตคติต่อสิ่งน้ันๆ อย่างไร 
  ๒.การรายงานตนเอง (Self – Report) เป็นการวัดโดยการให้บุคคลเล่าความรู้สึก
ที่มีต่อสิ่งน้ันออกมา จากการเล่าน้ีสามารถที่จะกําหนดค่าของคะแนนความพึงพอใจ 
  ๓.วิธีการสัมภาษณ์ (Interview) เป็นการซักถามกลุ่มบุคลที่ใช้เป็นตัวอย่างใน
การศึกษา แต่บางครั้งอาจไม่ได้ความจริงตามที่คาดหวังไว้ เพราะบุคคลที่ใช้เป็นตัวอย่างอาจไม่ยอม
เปิดเผยความรู้สึกที่แท้จริง 
  ๔.  เทคนิคจินตนาการ (Projective techniques) วิธีน้ีอาศัยสถานการณ์หลาย
อย่างไปเร้าผู้สอบ เมื่อผู้สอบเห็นภาพแปลกๆ ก็จะเกิดจินตนาการออกมาแล้วนํามาตีความหมาย จาก
การตอบน้ันๆ ก็พอจะวัดเจตคติได้ว่าพอใจหรือไม่ 
  ๕.  วิธีการวัดทางสรีระ คือ ใช้เครื่องมือ เพ่ือสังเกตการเปลี่ยนแปลงทางร่างกาย 
การวัดทางสรีระน้ีสามารถกระทําได้โดย การวัดการต้านกระแสไฟฟ้าของผิวหนัง การขยายของลูก
นัยน์ตา การวัดฮอร์โมนบางชนิด 
  ๖.  การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีที่แพร่หลายอีกวิธีหน่ึง 
  จากการศึกษาเอกสารข้างต้น  สรุปได้ว่า  การวัดความพึงพอใจสามารถกระทําได้
หลายวิธี  เช่น  การสังเกต  การรายงานตน  การสัมภาษณ์  เทคนิคจินตนาการ  การวัดทางสรีระ  
และแบบสอบถาม  ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับความสะดวก  ความเหมาะสม  ตลอดจนความมุ่งหมายของการวัด 



๗๘ 

จึงจะส่งผลให้การวัดมีประสิทธิภาพน่าเช่ือถือ  สําหรับการศึกษาในครั้งน้ีผู้วิจัยได้วัดความพึงพอใจต่อ
ชุดแบบฝึก  เรื่อง  เสียง ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  ๕  โดยใช้แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่าตาม
แบบลิเคอร์ท  (Likert  Scale)  โดยแบ่งระดับความพึงพอใจเป็น  ๕  ระดับ 
 ๒.๑๐.๓.๒  การสร้างเครื่องมือวัดความพึงพอใจ 
  เชิดศักด์ิ  โฆวาสินทร์  (๒๕๒๕ : ๑๔๖)  และประพาเพ็ญ  สุวรรณ  (๒๕๒๖ : ๔๕ – 
๔๖)  ได้สร้างเครื่องมือวัดความพึงพอใจโดยมีลักษณะใกล้เคียงกันดังน้ี 
  ๑.  รวบรวมข้อความท่ีเก่ียวข้องกับเรื่องที่ต้องการวัด 
    ๒.  พิจารณาว่าต้องการวัดความพึงพอใจของใคร ที่มีต่ออะไร และให้ความหมาย
ของความพึงพอใจและสิ่งที่จะวัดน้ันให้แน่นอน 
    ๓.  เมื่อตีความหมายของสิ่งที่ต้องการวัดแน่นอนแล้ว ก็สร้างข้อความในแต่ละข้อ
น้ันๆ ให้ครอบคลุมเน้ือหาในหัวข้อเหล่าน้ัน ซึ่งมีลักษณะ ดังน้ี 
   ๓.๑ ต้องเป็นข้อความท่ีเขียนในแง่ความรู้สึก ความเช่ือ หรือความต้ังใจ 
ที่จะทําสิ่งใดสิ่งหน่ึง  ไม่ใช่ข้อเท็จจริง 
      ๓.๒ ข้อความท่ีบรรจุในสเกลจะต้องประกอบด้วยข้อความที่เป็นบวกและ
ลบคละกันไป 
      ๓.๓ ข้อความในแต่ละข้อต้องสั้น เข้าใจง่าย ชัดเจน ไม่กํากวม 
  ๔.  เมื่อได้ข้อความเพียงพอแล้วก็บรรจุลงในสเกล  โดยมีตัวเลือก  ๕  ตัวเลือก  
ดังน้ีคือ  พึงพอใจมากที่สุด  พึงพอใจมาก  พึงพอใจปานกลาง  พึงพอใจน้อย  และพึงพอใจน้อยที่สุด 
  ๕.  การกําหนดนํ้าหนักในการตอบตัวเลือกต่างๆ  แต่ละข้อ  ซึ่งในการกําหนด
นํ้าหนักว่าตัวเลือกใดจะมีนํ้าหนักเท่าใดนั้น  มีวิธีการอยู่  ๓  วิธี  แต่ที่นิยมใช้กันมากที่สุด  คือ  
Abitrary  weighting  method  ซึ่งกําหนดให้แต่ละตัวเลือกมีนํ้าหนักเป็น  ๕,  ๔,  ๓,  ๒  และ  ๑ 
ถ้าข้อความเป็นบวก  และ  ๑,  ๒,  ๓,  ๔  และ  ๕  ถ้าชนิดของข้อความเป็นลบ 
    ๖.  ตรวจสอบข้อความท่ีสร้างขึ้นโดยให้ผู้เช่ียวชาญ ๕ คน ให้เขาระบุข้อบกพร่อง 
การใช้ภาษา ความเข้าใจตรงกัน นํามาปรับปรุงแก้ไข 
    ๗.  ทดลองก่อนนําไปใช้จริง  โดยการนําข้อความท่ีได้รับการตรวจสอบแล้วไป
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง  ประมาณ  ๑๐๐  คน  ที่มีความคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่างที่ทําการวิจัย  
วิเคราะห์คุณภาพของข้อความแต่ละข้อ  โดยการหาค่าอํานาจจําแนกด้วยวิธีการหาค่าสหสัมพันธ์
ระหว่างคะแนนข้อคําถามเป็นรายข้อกับรายฉบับ  (Item – test correlation)  และหาค่าความ
เช่ือมั่นของแบบสอบถามโดยหาค่าสัมประสิทธ์ิ  (Coefficient) 
    ๘.  ปรับปรุงข้อความและเลือกข้อความท่ีมีคุณภาพ 
    ๙.  นําแบบสอบถามไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 การให้คะแนนนั้นขึ้นอยู่กับชนิดของคําถามว่าเป็นบวกหรือลบ  ถ้าข้อความเป็นบวก  การ
ให้คะแนนจะเป็น  ๕,  ๔,  ๓,  ๒,  และ  ๑  ตามลําดับ  ในกรณีที่ข้อความน้ันเป็นลบ   
 การให้คะแนนจะเป็น  ๑,  ๒,  ๓,  ๔  และ  ๕  ตามลําดับ  ทดลองใช้แบบสอบถามเพ่ือ
เลือกข้อความ  โดยใช้แบบสอบถามกับกลุ่มที่มีลักษณะพ้ืนฐานคล้ายๆ  กับกลุ่มที่เราจะศึกษา  แล้ว



๗๙ 

มาวิเคราะห์ข้อความ  เลือกเอาเฉพาะข้อความท่ีมีความแตกต่างของคะแนนในกลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุด
กับกลุ่มที่ได้คะแนนตํ่าสุด  เพราะถือว่าคําถามเหล่าน้ีสามารถวัดความรู้สึกที่แตกต่างกันได้ 
 การศึกษาค้นคว้าในครั้งน้ีผู้ วิจัยได้สร้างเครื่องมือวัดความพึงพอใจแบบมาตราส่วน
ประมาณค่าตามแบบลิเคอร์ท  โดยการแสดงความรู้สึกความพึงพอใจเป็น  ๕  ระดับ  คือ  พึงพอใจ
มากที่สุด  พึงพอใจมาก  พึงพอใจปานกลาง  พึงพอใจน้อย  พึงพอใจน้อยที่สุด  เป็นเคร่ืองมือวัด 
 

 

๒.๑๑ งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

 ระเบียบ  นิ้วยะวงศ์  (๒๕๔๗)ได้วิจัยเก่ียวกับพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
อัจฉริยะผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเรื่อง”กําหนดการเชิงเส้น”ในสถาบันราชภัฏ  พบว่า  คุณภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอัจฉริยะผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  เร่ืองกําหนดการเชิงเส้นได้
มาตรฐานตามที่กําหนดไว้๗๗ 
 จิรัญญาสุราวุธ (๒๕๕๑)  ได้วิจัยเก่ียวกับผลการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องการ
อินทิเกรตกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีคณะวิทยาศาสตร์  พบว่า  ประสิทธ์ิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนวิชาคณิตศาสตร์เรื่องเทคนิคการอินทิเกรต ผ่านเกณฑ์  ๖๐/๖๐๗๘ 
 อิสรภาพ  เอ็นดู  (๒๕๔๒) ได้วิจัยเก่ียวกับการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เรื่อง  หลักการเขียนแบบก่อสร้าง  พบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น  บทเรียนที่พัฒนา
สามารถนําไปเผยแพร่ได้อย่างมีประสิทธิภาพเท่ากับ๘๔.๖๑ / ๘๓.๑๗ สูงกว่า เกณฑ์ ๘๐ / ๘๐ ที่ต้ัง
ไว้๗๙ 
 พิมพ์ชนก  เทียมทิพร  ได้วิจัยเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชา  
คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  พบว่า  การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  โดยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพเท่ากับ ๘๒.๙๓ / ๘๒.๒๗  และนักเรียนมีระดับความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากที่สุด๘๐ 
 ธรรมสันต์ สุวรรณ์โรจน์.(๒๕๕๕). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือทบทวน  

                                                 
  ๗๗ระเบียบ  นิ้วยะวงศ์, พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอัจฉริยะผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่องกําหนดการเชิงเส้น ในสถาบันราชภัฏ,  วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิจัยและพัฒนา
ท้องถ่ินบัณฑิตวิทยาลัย สถาบันราชภัฏอุตรดิตถ์, (๒๕๔๗). 

 ๗๘จิรัญญาสุราวุธ, ผลการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI) เรื่องเทคนิคการอินทิเกรต, งานวิจัย
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี, (๒๕๕๑). 

 ๗๙อิสรภาพ  เอ็นดู, การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง  หลักการเขียนแบบก่อสร้าง, 
สํานักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ, (๒๕๔๒). 

 ๘๐พิมพ์ชนก  เทียมทิพร,  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชา  คอมพิวเตอร์เพ่ือการ
เรียนรู้, สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์, (๒๕๕๑). 



๘๐ 

วิชาคอมพิวเตอร์เรื่อง การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างวัตถุ ๒ มิติเบ้ืองต้น  สําหรับนักศึกษา
ปริญญาตรี.มหาวิทยาลัยรังสิตพบว่ามีประสิทธิภาพ= ๘๔.๖๕ / ๘๕.๑๓ ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้
ว่าไม่ตํ่ากว่า ๘๐/๘๐๘๑ 
 ธรรมสันต์ สุวรรณ์โรจน์.(๒๕๕๕). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือ
ทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
. มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง  พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือทบทวนวิชาหลักการเขียน
โปรแกรม พบว่ามีประสิทธิภาพเท่ากับ ๘๔.๖๕ / ๘๕.๑๓ ซึ่งเป็นไปตาม สมมติฐานการวิจัย๘๒ 
 นงเยาว์ เอ่ียมภาคีนิวัฒน์ (๒๕๔๗) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บน
อินเตอร์เน็ตเรื่องฐานข้อมูลเบ้ืองต้น, มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์, พบว่า  นักศึกษามีความคิดเห็น
ที่ดีและมีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บนอินเตอร์เน็ตเรื่องฐานข้อมูล
เบ้ืองต้น  และมีผลสัมฤทธ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยสําคัญ ๐.๐๕เมื่อเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน
และหลังเรียนและมีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บนอินเตอร์เน็ตเรื่อง
ฐานข้อมูลเบ้ืองต้น๘๓ 
 รัญชนา ชูทอง(๒๕๔๙) ได้วิจัยเก่ียวกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
ดิจิทัลเบ้ืองต้น   พบว่าจากการประเมินเจตคติของนักศึกษา ๔  ด้าน ดังน้ี คือ ๑)  ด้านภาพรวมของ
บทเรียน พบว่านักศึกษามีเจตคติอยู่ในระดับมากที่สุด คือ การใช้การทดสอบเพ่ือประเมินตนเองความ
สะดวกรวดเร็ว ไม่จํากัดเวลา  การออกแบบเว็บบทเรียนที่น่าสนใจและ  การติดต่อกับอาจารย์ผู้สอน
ทําได้สะดวก รวดเร็ว โดยผ่านเว็บบอร์ดหรือ e-mail ๒)  ด้านเน้ือหาบทเรียน พบว่านักศึกษามีเจต
คติอยู่ในระดับมากที่สุด คือ เน้ือหาที่เรียนสื่อความหมายได้ชัดเจน ๓)  ด้านมาตรฐานทางเทคนิคของ
สื่อเว็บ พบว่านักศึกษามีเจตคติอยู่ในระดับมากที่สุดคือ การ ค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมได้ง่ายผ่านเว็บ  ๔)  
ด้านมาตรฐานการออกแบบสื่อเว็บพบว่า นักศึกษามี เจตคติ อยู่ในระดับมากที่สุด คือ เมนูหลักลิงค์  
การออกแบบหน้าจอมีความคิดสร้างสรรค์๘๔ 
 อนุสรณ์ เอ้ือประเสริฐ(๒๕๔๙) การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย
วิชาการถ่ายภาพเพ่ือการสื่อสาร เรื่อง หลักการถ่ายภาพและอุปกรณ์ถ่ายภาพ, มหาวิทยาลัยราชภัฏ

                                                 
 ๘๑ธรรมสันต์ สุวรรณ์โรจน์, การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือทบทวน วิชาคอมพิวเตอร์

เรื่องการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างวัตถุ ๒ มิติเบื้องต้น, งานวิจัยมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช, 
(๒๕๕๕). 

 ๘๒ธรรมสันต์ สุวรรณ์โรจน์,  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือทบทวน  วิชาหลักการ
เขียนโปรแกรม สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช,  มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง, (๒๕๕๕). 

 ๘๓นงเยาว์ เอ่ียมภาคีนิวัฒน์, การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บนอินเตอร์เน็ตเรื่อง
ฐานข้อมูลเบื้องต้น, มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์, (2547). 

 ๘๔รัญชนา ชูทอง, การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ดิจิทัลเบื้องต้น, คณะวิทยาการ
จัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต, (๒๕๔๙). 



๘๑ 

เลย, พบว่า  ประสิทธิภาพระหว่างเรียน/หลังเรียน  เท่ากับ ๘๗.๕๙/๘๓.๖๔  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ ๘๐/
๘๐และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญ ๐.๐๐๑๘๕ 
 

๒.๑๒ กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 งานวิจัยเรื่อง”การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่ง
และอาญาสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง” ผู้วิจัยได้
ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง โดยกําหนดกรอบแนวคิดการวิจัย  ดังน้ี 

 

 
 
 
     

            
            
            
            
             
            
     
            
     
    
 
 
 

    แผนภาพท่ี ๒.๑๒ แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

                                                 
 ๘๕อนุสรณ์ เอ้ือประเสริฐ, การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียวิชาการถ่ายภาพ

เพ่ือการสื่อสาร เรื่อง หลักการถ่ายภาพและอุปกรณ์ถ่ายภาพ, มหาวิทยาลัยราชภัฏ, 2549. 

 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความ
คิดเห็นต่อสื่อในรายวิชา ส ๒๓๑๐๒เรื่อง 
กฎหมายแพ่ง และ อาญา 
-ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาสังคมศึกษา ๖ 
อยู่ในระดับดี 

ตัวแปรอิสระ 
(IndependentVariable) 

ตัวแปรตาม 
(Dependent Variable) 

- บทเรียนคอมพิวเตร์ช่วยสอนเรื่อง 
กฎหมายแพ่ง และ อาญา สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
 



 
 
 
 
 
 

 

บทท่ี ๓ 
 

วิธีการดําเนนิการวิจัย 
 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง มีขั้นตอนในการ
ดําเนินการดังน้ี 
 ๓.๑. รูปแบบการวิจัย 
 ๓.๒. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ๓.๓. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ และลักษณะของเคร่ืองมือ 
 ๓.๔. การเก็บรวมรวมข้อมูล 
 ๓.๕. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

๓.๑ รูปแบบการวิจัย 
 

 การวิจัยในครั้งน้ี มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง กฎหมาย
แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง  ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ๘๐/๘๐ เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน รูปแบบการวิจัยครั้งน้ี 
ดําเนินการตามรูปแบบการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi Experiment)แบบ One – Group Pretest – 

Posttest Design (ล้วน สายยศ และอังคนา สายยศ, ๒๕๓๘: ๒๔๙) มีลักษณะการทดลองดังน้ี 
  T๑ X T๒ 
   T๑ แทน การทดสอบก่อนใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   X แทน การสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   T๒ แทน การทดสอบหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

๓.๒ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 

 ๓ .๒ .๑ ประชากร  ได้แก่  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓  โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 ๓.๒.๒ กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ห้อง ม.๓/๗ โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงจํานวน ๔๒ คน ที่ใช้เป็นห้องทดลองศึกษาการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา  

 
 
 
 
 

 



 
 
 
 

๘๓ 
 

๓.๓เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 

 ๓.๓.๑ ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ 
 เครื่องมือที่ใช้ในวิจัยคร้ังน้ีแบ่งออกเป็น ๓ อย่าง เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพและใช้เก็บ
ข้อมูลจากสุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย โดยมีเคร่ืองมือดังน้ี 
 ๑.บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาสําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง  โดยแบ่งงานเป็น  ๒ ส่วน  คือ ส่วนเน้ือหา
และส่วนแบบทดสอบ  โดยมีขั้นตอนการจัดทําดังน้ี 
  ๑ )   ศึกษาเอกสารทฤษฎี และงานวิจัยที่ เ ก่ียวข้องกับการสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  ๒)  ศึกษาเน้ือหาเรื่องการพัฒนาสื่อการสอน  เพ่ือมาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ซึ่งมีลักษณะเป็นบทเรียนที่สร้างขึ้นเพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยเน้ือหา
ในบทเรียนเน้นการบรรยายเน้ือหาด้วยการใช้ประโยคสั้นๆ ประกอบคําอธิบายมีภาพประกอบ และ
นักเรียนสามารถทราบผลการเรียนของตนเองด้วยการทําแบบทดสอบ  ถ้านักเรียนทําแบบทดสอบได้
ตํ่ากว่าเกณฑ์  นักเรียนสามารถกลับไปเรียนบทเรียนได้ใหม่ครั้ง 
  ๓)  ออกแบบหน้าPageบทเรียน โดยใช้เน้ือหาที่มี  มาทําบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน  เริ่มสร้างเพจในโปรแกรม หลังจากน้ัน   โดยใช้โปรแกรมเรียงลําดับเน้ือหาที่ควรเรียน
ก่อนหลัง  รวมทั้งสร้างบทเรียนที่เข้าใจง่ายไปหายาก  โดยแบ่งเป็น 

๑) เข้าสู่ห้องเรียน   มีรายละเอียดดังน้ี 
ล็อกอินเข้าสู่ห้องเรียนโดยใส่ รหัสห้องเรียน เริ่มเข้าสู่บทเรยีน 

  ๒)  ต่อมาเป็นหน้าหลัก  ที่มรีายละเอียดดังน้ี 
 ๑) แบบทดสอบก่อนเรียน เป็นแบบทดสอบจํานวน ๓๐ ข้อ เมื่อ 

ทําแบบทดสอบเสร็จแล้วจะได้คะแนนก่อนเรียน เพ่ือนําไปเปรียบเทียบหาผลสัมฤทธ์ิของการเรียน 
  ๒) เน้ือหาบทเรียน  มีรายละเอียดด้านเน้ือหาเรื่องการพัฒนาสื่อ 
การสอน ดังน้ี ความหมายของสื่อการสอน ความสําคัญและประโยชน์ของสื่อการสอน ประเภทการ
สอนท่ีนิยมใช้ การจําแนกประเภทสื่อการเรียนการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การวางแผนการใช้สื่อ
การสอน และตัวอย่างการทําสื่อการสอน 
    ๓) แบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบจํานวน ๓๐ ข้อ เมื่อ 
ทําแบบทดสอบเสร็จแล้วจะได้คะแนนหลังเรียน เพ่ือนําไปเปรียบเทียบหาผลสัมฤทธ์ิของการเรียน 
    ๔) ผู้จัดทํา เป็นการแนะนําผู้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  ๓) ออกจากโปรแกรม  เพ่ือเลิกการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   ๔) สร้างแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน และนําเข้าไปสร้างเพจใน
โปรแกรม หลังจากน้ัน จากการทําแบบทดสอบนั้น  เมื่อนักเรียนทําแบบทดสอบเรียบร้อยแล้ว 
นักเรียนสามรถทราบผลการเรียนของตนเองได้ทันที 
 
 
 



 
 
 
 

๘๔ 
 

เกณฑ์การประเมิน  โดยจัดระดับคะแนนดังน้ี   
 ได้คะแนน  ๐-๑๔  คะแนน  อยู่ในระดับ  ปรับปรุง 
 ได้คะแนน  ๑๕-๑๙  คะแนน  อยู่ในระดับ  พอใช้ 
 ได้คะแนน  ๒๐-๒๔ คะแนน  อยู่ในระดับ  ดี 
 ได้คะแนน  ๒๕-๓๐ คะแนน  อยู่ในระดับ  ดีมาก 

 ๕) นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ผู้เช่ียวชาญทางด้านคอมพิวเตอร์ 
ตรวจสอบ เพ่ือขอคําแนะนําในส่วนที่บกพรอ่งและความสมบูรณ์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ๒.แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตหลังใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาการ
สอนสังคมศึกษามีขั้นตอนการจัดทํา ดังน้ี 
  ๑) ศึกษาเก่ียวกับแนวคิดหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากหนังสือ
และเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบสอบถาม 
  ๒) นําข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาเป็นโครงสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจตามที่
เน้ือหากําหนดมาให้ 
  ๓) สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตตามโครงสร้างและความหมายที่ได้
กําหนดเป็นแบบไว้ 
  ๔) ตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจ 
   (๔.๑) นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและปรับปรุง ทํามาแก้ไข ให้สมบูรณ์ 
   (๔ .๒ )  นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปให้
ผู้เช่ียวชาญ ทั้ง ๕ ท่าน ตรวจสอบคุณภาพ และนําคะแนนที่ได้มาหาค่า IOC 
  ๕) นําแบบสอบถามที่แก้ไขสมบูรณ์แล้วไปสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน
กลุ่มตัวอย่าง 
 ๓.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชาการ 
สอนสังคมเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญามีขัน้ตอนการจัดทํา ดังน้ี 
  ๑) ศึกษาหลักสูตรแกนกลาง๒๕๕๑ วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม      
สาระที่ ๒ หน้าที่พลเมือง เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา เป็นหลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช ๒๕๔๒  
โดยเลือกเน้ือหาเรื่องการพัฒนาสื่อการสอน  วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
  ๒) นําเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาสําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง มาวิเคราะห์เพ่ือสร้าง
แบบทดสอบให้ครอบคลุมเน้ือหา 
  ๓) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  ๔   
ตัวเลือก  จํานวน ๓๐ ข้อ  ให้ครอบคลุมเน้ือหา 
  ๔) ตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

(๔.๑) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรยีนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่อ 
คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและปรับปรุง ทํามาแก้ไข ให้สมบูรณ ์

(๔.๒) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรยีนรู้ที่ปรับปรุงแล้วนําไปให ้



 
 
 
 

๘๕ 
 

ผู้เช่ียวชาญตรวจผู้เช่ียวชาญทั้ง ๕ ท่าน ตรวจสอบคุณภาพ และนําคะแนนที่ได้มาหาค่า IOC ความ
ถูกต้อง ความเที่ยงตรง ในด้านเน้ือหา 
  ๕) วิเคราะห์คณุภาพและประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิปรบัปรุงและ 
แก้ไข 
  ๖) นําไปใช้ในการทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอนที่สร้างขึ้น 
 

 ๓.๓.๒ ลักษณะของเคร่ืองมือ 
 เครื่องมือที่ใช้ในวิจัยครั้งน้ีแบ่งออกเป็น ๓ ลักษณะ เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพและใช้เก็บ
ข้อมูลจากลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย โดยมีลักษณะเครื่องมือ ดังน้ี 
 ๑.บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาประกอบด้วย ๓ ใหญ่ๆ 
คือ   
 ๑.๑) แบบทดสอบก่อนเรียน  เป็นแบบทดสอบจํานวน  ๓๐  ข้อ 
 ๑.๒) เน้ือหาบทเรียนมีรายละเอียดด้านเน้ือหาเรื่องการพัฒนาสื่อการสอน  ดังน้ี   
 ความหมายของสื่อการสอน  ความสําคัญและประโยชน์ของสื่อการสอน  ประเภท
การสอนที่นิยมใช้  การจําแนกประเภทสื่อการเรียนการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  การวางแผนการ
ใช้สื่อการสอน และตัวอย่างการทําสื่อการสอน 

มีแบบฝึกหัด  ๔๕  คะแนน  แบ่งออกเป็น  หน่วยละ ๑๕  คะแนน ดังน้ี 
แบบฝึกหัดที่  ๑  ประกอบด้วยความหมายของสื่อการสอน  ความสําคัญและ 

ประโยชน์ของสื่อการสอน  ประเภทการสอนที่นิยมใช้   
แบบฝึกหัดที่  ๒  ประกอบด้วยการจําแนกประเภทสื่อการเรียนการสอน 
แบบฝึกหัดที่  ๓  ประกอบด้วยการวางแผนการใช้สื่อการสอน 
๑.๓)  แบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบจํานวน  ๓๐  ข้อ  

๒.แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญาแบ่งออกเป็น ๔  ด้าน  ได้แก่ 

๑. ด้านเน้ือหา  แบ่งออกเป็น  ๓ ส่วน  คือ 
๑.๑ ส่วนนํา  จํานวน ๔ ข้อ 
๑.๒ ส่วนเน้ือหา จํานวน ๗  ข้อ 
๑.๓ ส่วนสรุป  จํานวน ๒  ข้อ 

  ๒.ด้านกราฟิกและการออกแบบ จํานวน ๗  ข้อ 
  ๓.ด้านคุณภาพการสอน จํานวน ๗  ข้อ  
  ๔.ด้านเทคนิค   จํานวน ๗  ข้อ 
   
 
 
 



 
 
 
 

๘๖ 
 

 
 มีระดับความคิดเห็น  ๕  ระดับดังน้ี 
  ๕   หมายถึง  ความพึงพอใจของนิสิตอยู่ในระดับ  มากที่สุด 
  ๔  หมายถึง  ความพึงพอใจของนิสิตอยู่ในระดับ  มาก 
  ๓ หมายถึง  ความพึงพอใจของนิสิตอยู่ในระดับ  ปานกลาง 
  ๒  หมายถึง  ความพึงพอใจของนิสิตอยู่ในระดับ  น้อย 
  ๑   หมายถึง  ความพึงพอใจของนิสิตอยู่ในระดับ  น้อย 
 และ คําถามปลายเปิดเพ่ือสอบถามความคิดเห็นอ่ืนๆ 
 แปลผลความหมายของคะแนน ผู้วิจัยกําหนดเกณฑ์ความหมายค่าเฉล่ียของคะแนน แล้ว
แปรความหมายที่กําหนดดังน้ี 

  ๑) แปลผลการวิเคราะห์ข้อมูล สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  โดยการแจกแจง
ความถี่และหาค่าร้อยละ 

  ๒) แปลผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญานักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓  โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง ห้อง ม.๓ / ๗   จํานวน ๔๒ คน โดยการหาค่าเฉล่ีย และการหาส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. เป็นรายข้อและรายด้าน วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม ที่เป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า โดยหาค่าเฉล่ียของช่วงระดับคะแนน (Class interval) ๕ ระดับ ดังน้ี1 

   ๔.๕๑ – ๕.๐๐   หมายถึง  มากที่สุด 
   ๓.๕๑ – ๔.๕๐   หมายถึง  มาก 
   ๒.๕๑ – ๓.๕๐   หมายถึง  ปานกลาง 
   ๑.๕๑ – ๒.๕๐   หมายถึง  น้อย 
   ๑.๐๐ – ๑.๕๐    หมายถึง  น้อยที่สุด 
๑. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เป็นแบบทดสอบ  จํานวน  ๓๐  ข้อ  ซึ่งมีเน้ือหาบทเรียน   มีรายละเอียดด้าน
เน้ือหาเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา  ดังน้ี  ความหมายของสื่อการสอน  ความสําคัญและประโยชน์
ของสื่อการสอน  ประเภทการสอนที่นิยมใช้  การจําแนกประเภทสื่อการเรียนการสอน คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน การวางแผนการใช้สื่อการสอน และตัวอย่างการทําสื่อการสอน 

 
 
 
 
 
 

 

                                                 
 1ประกอบ กรรณสูตร,สถิติเพ่ือการวิจัยทางพฤติกรรมศาสตร์,พิมพ์ครั้งท่ี ๓ ,(กรุงเทพมหานคร: ด่าน
สุทธาการพิมพ์, ๒๕๔๒), หน้า ๑๐๘. 



 
 
 
 

๘๗ 
 

 ๓.๓.๓ การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ประกอบด้วยเคร่ืองมือ ๓ ลักษณะ และจะมีการ
ตรวจสอบคุณภาพแต่ละเครื่องมือ ตามข้ันตอนดังต่อไปน้ี 
 ๑) การตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญามีขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพ ดังน้ี 
  (๑) การทดลองแบบเด่ียว ๑ : ๑ โดยการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญาที่ผ่านการทดลองในการทดลองเดี่ยวที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วมาทดลองใช้กับ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสารสาสน์พิทยา ไม่ใช่นักเรียนกลุ่มที่จะทําการวิจัย โดยสุ่ม
นักเรียน ๓ คน แล้วเป็นเกณฑ์นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาไปให้
ทดลองใช้ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพความเหมาะสม แล้วเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
เพ่ือตรวจสอบและแนะนํา มาแก้ไขปรับปรุง 
  (๒) การทดลองแบบกลุ่มย่อย ๑ : ๑๐ โดยการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาที่ผ่านการทดลองในการทดลองเด่ียวที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วมาทดลองใช้
กับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ไม่ใช่นักเรียนกลุ่มที่จะทํา
การวิจัย โดยสุ่มนักเรียน ๑๐ คน แล้วเป็นเกณฑ์นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่ง
และอาญาไปให้ทดลองใช้ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพความเหมาะสม แล้วเสนอต่อคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบและแนะนํา มาแก้ไขปรับปรุง 
  (๓) การทดลองแบบกลุ่มใหญ่ ๑ : ๓๐ โดยการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาที่ผ่านการทดลองในการทดลองเด่ียวที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วมาทดลองใช้
กับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ไม่ใช่นักเรียนกลุ่มที่จะทํา
การวิจัย โดยสุ่มนักเรียน ๓๐ คนแล้วเป็นเกณฑ์นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่ง
และอาญาไปให้ทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของชุดการสอนแล้วเสนอต่อ
คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบและแนะนํา มาแก้ไขปรับปรุง 
 ๒. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วพร้อมทั้งแบบประเมินบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอผู้เช่ียวชาญ จํานวน ๕ ท่าน เพ่ือทําการประเมิน บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ามีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ เพียงใด โดยมีผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาด้าน
กิจกรรมการเรยีนรู้ และด้านการวัดผลการศึกษา จํานวน ๕ ท่านดังน้ี 
 ๑.  รศ.ศุภนิต  อารีหทัยรัตน์  ผู้เช่ียวชาญด้านสื่อเทคโนโลยีการศึกษา 
 ๒.  รศ.กุลชญา  วงษ์เพ็ญ  ผู้เช่ียวชาญด้านสังคมศาสตร ์
 ๓.  ผศ.สุจินต์   ใจกระจ่าง      ผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษา 
 ๔.  รศ.ประเสริฐ   ตัณศิร ิ  ผู้เช่ียวชาญด้านกฎหมาย 
 ๕.  ผศ.เริงรณ   ล้อมลาย  ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
 พบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้องของความคิดเห็น (IOC) อยู่ระหว่าง ๐.๘ 
 
 



 
 
 
 

๘๘ 
 

๓. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ก่อนและหลังใช้บทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง สื่อการสอน  มีขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพ ดังน้ี 
 (๑) นําแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงของเน้ือหา และความเหมาะสมด้านภาษา มาปรับปรุง 
 (๒) นําแบบเสนอผู้เช่ียวชาญประเมิน จํานวน ๕ ท่าน เพ่ือให้ตรวจความตรงของ
เน้ือหาการเรียนรู้ ความสอดคล้องของจุดประสงค์ และคําจํากัดความของศัพท์ที่ใช้ในการวิจัยที่
สอดคล้องกับคําถาม โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังน้ี 
 + ๑ หมายถึง  แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 ๐  หมายถึง  ไม่แน่ใจแบบทดสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 - ๑ หมายถึง  แบบทดสอบไม่ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 (๓) นําผลการประเมินมาวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้อง โดยเลือกข้อสอบที่อยู่ใน
เกณฑ์มีความเที่ยงตรงของเน้ือหา ที่มีค่า IOC ต้ังแต่ .๕๐ ขึ้นไป และปรับปรุงแบบทดสอบที่มีค่า 
IOC ที่ไม่ถึง .๕๐ แล้วสําเสนอผู้เช่ียวชาญอีกคร้ัง  
 (๔) นําเสนอสอบที่ผ่านการตรวจสอบ จํานวน ๓๐ ข้อ มาทดสอบ และไปใช้กับ
เป็นแบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาสําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงจํานวน ๓๐ คน เพ่ือหาค่าความยาก (P) 
และ ค่าอํานาจจําแนก (r) ของข้อสอบ  
 (๕) นําผลสอบมาวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยนําแบบทดสอบที่
ตรวจแล้วมาให้คะแนน โดยข้อที่ถูกให้ ๑ คะแนน และข้อที่ผิดให้ ๐ คะแนน เมื่อตรวจสอบและรวม
คะแนนแล้วนําคะแนน มาหาค่าความยาก (P) อยู่ที่ ๐.๖๐-๐.๙๐และค่าอํานาจจําแนก(r) อยู่ที่ ๐.๒-
๐.๖ 
 (๖) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ จํานวน ๓๐ ข้อ ไปใช้ในการวิจัย
วัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของนักเรียน โดยใส่ลงในบทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา 
 

๓.๔วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

 ผู้วิจัยได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยได้ดําเนินการเป็น ๓ ขั้นตอนดังน้ี 
 ๓ .๔ .๑  ผู้ วิจัยได้นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง จํานวน ๔๒ คนโดยให้นักเรียนเร่ิมทํา
แบบทดสอบก่อนเรียน  และให้เก็บผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนส่งมาให้  ผู้สอนเก็บคะแนนทดสอบ
ก่อนเรียน  ต่อมาให้นักเรียน เรียนบทเรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับเน้ือหาเร่ือง กฎหมายแพ่ง
และอาญา ซึ่งให้นักเรียน เรียนตามหัวข้อต่างๆ  พร้อมทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทั้งหมด  ๑หน่วย
แบ่งเป็น ๖ คาบ หลังจากน้ันให้นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  ซึ่งมี  ๓๐  ข้อ  เพ่ือหาคะแนน
ทดสอบหลังเรียน  เพ่ือนําไปเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และผล
การเรียนหลังผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 



 
 
 
 

๘๙ 
 

 ๓.๔.๒  นําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเก็บข้อมูลด้วยตนเองกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓/๗ จํานวน ๔๒ คน โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 

๓.๕  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ๓.๕.๑ สถิติพื้นฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่ 
  ๑) การหาค่าร้อยละ (Percentage)โดยใช้สูตร ดังน้ี 

100
N

f
P  

เมื่อ  P   แทน ร้อยละ 
     แทน     ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
   N   แทนจํานวนความถี่ทั้งหมด2 

๒) การหาค่าเฉล่ีย (Mean) โดยใช้สูตร ดังน้ี 

N

X
x   

เมื่อ  x  แทน ค่าเฉล่ีย 
    X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N  แทน จํานวนนักเรียน3 

 
๓) วิเคราะห์ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สูตรดังน้ี 

 
 1

22




  
nn

XXN
S  

เมื่อ S   แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   X๒ แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกกําลังสอง  

( X)๒ แทน ผลรวมของคะแนนยกกําลังสอง 
n  แทน จํานวนนักเรียนทดสอบทั้งหมด4 
 
 
 
 

                                                 
 2บุญชม ศรีสะอาด, การวิจัยเบ้ืองต้น, พิมพ์คร้ังท่ี ๗ , (มหาสารคาม : มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
มหาสารคาม, ๒๕๔๕), หน้า ๑๐๔. 
 3เรื่องเดียวกัน,หน้า ๑๐๕. 
 

4บุญชม ศรีสะอาด, การวิจัยเบ้ืองต้น,หน้า ๑๐๕. 



 
 
 
 

๙๐ 
 

  ๓.๕.๒ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือได้แก่ 
  ๑) ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Validity) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตหลังใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

N

R
IOC   

เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์  
   R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
  N  แทน จํานวนผู้เช่ียวชาญ5 

๒)คํานวณหาค่าระดับความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้สูตร ดังน้ี   

N

R
P   

เมื่อ P   แทน ระดับความยากง่าย 
R   แทน จํานวนผู้ตอบถูกทั้งหมด 
N   แทน จํานวนนักเรียนในกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า6 

 

๓) การคํานวณค่าอํานาจจําแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้สูตร ดังน้ี 

f

RRu
r

1
  

เมื่อ r   แทน ค่าอํานาจจําแนก  
  Ru   แทน จํานวนผู้ตอบในกลุ่มสูงที่ 
  1R   แทน จํานวนผู้ตอบในกลุ่มตํ่าที่ 
  f   แทน จํานวนคนในกลุ่มสูงและตํ่าที่เท่ากัน7 
 
 
 
 
 
 
 

                                                 
 5สมนึก ภัททิยธนี, การวัดผลการศึกษา, (มหาสารคาม, ภาควิชาวัดผลและวิจัยทางการศึกษาคณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมหาสารคาม, ๒๕๔๔), หน้า ๑๓๖. 
 6บุญชม ศรีสะอาด, การวิจัยเบ้ืองต้น,หน้า ๘๔. 
 7เรื่องเดียวกัน, หน้า ๘๑. 
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  ๔) หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยใช้สูตร KR-๒๐(Kuder  Richardson-๒๐)  โดยใช้สูตรดังน้ี 












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
 

2
1

1 S

pg

k

k
rtt  

เมื่อ  ttr   แทน ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 
  k   แทน จํานวนข้อของแบบทดสอบชุดน้ัน 

   2S   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
  P   แทน สัดส่วนผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 

   g   แทน สัดส่วนของผู้ตอบผิดแต่ละข้อ8 
  ๕)ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เกณฑ์ประสิทธิภาพจาก
เกณฑ์ที่กําหนดE1 / E2(๘๐/๘๐) E1 คือกระบวนการระหว่างเรียน E2 คือกระบวนการทดสอบ
หลังเรียน โดยใช้สูตร ดังน้ี 

1001 



A
N

X

E  

เมื่อ  
1E   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  X  แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหัดหรืองาน 
  A   แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทกุช้ินรวมกัน 
  N   แทน จํานวนนักเรียน 

1002 



B
N

Y

E  

เมื่อ  2E  แทน ประสิทธิภาพกระบวนการ 
  Y  แทน คะแนนรวมของการสอบหลังเรียน 
  B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  N   แทน จํานวนนักเรียนทั้งหมด9 
 
 
 
 
 
 

                                                 
 8บุญชม ศรีสะอาด,การวิจัยเบ้ืองต้น, หน้า ๘๕-๘๖. 
 9รัตนา ม่ันคงและคณะ, การสร้างชุดกิจกรรมการเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
อนุบาลปีท่ี ๓, วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต(บัณฑิตวิทยาลัย: สถาบันราชภัฏอุตรดิตถ์, ๒๕๔๖), หน้า ๕๙.  



 
 
 
 

๙๒ 
 

 
 

 ๓.๕.๓ สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน  ได้แก่ 
๑) การหาค่าดัชนีประสิทธิผลจากผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

(Effectiveness index: E.I.) มีสูตรดังน้ี 
ดัชนีประสิทธิผล  =   
 

 

1

12..
PTotal

PP
IE




  

เมื่อ  ..IE  แทน ค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกเสริมทักษะ 
  1P   แทน ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
  2p   แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 
  Total  แทน ผลคูณของจํานวนนักเรียนกับคะแนนเต็ม10 

    ๒) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลัง
เรียน โดยใช้สูตรคํานวณหาค่า t-test แบบ Dependent มีสูตรดังน้ี 
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เมื่อ t    แทน ค่าวิกฤตที 
  D   แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
  N    แทน จํานวนกลุ่มตัวอย่างหรือจํานวนคู่

คะแนน 
  2 D   แทน ผลรวมของคะแนนยกกําลังสอง 

                                                 
 10เผชิญ  กิจระการ, ดัชนีประสิทธิผล, (มหาสารคาม : ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาคณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,๒๕๔๖), หน้า ๓๐-๓๖. 

ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน  -  ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
(จํานวนนักเรียน  คะแนนเต็ม)  -  ผลรวมของคะแนนกอ่นเรียนทุกคน 

 



 
บทท่ี ๔ 

 

ผลการวิจัย 
  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมาย
แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง”ซึ่งผู้วิจัย
ได้นําไปใช้กับกลุ่มทดลองที่เป็นระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๐ 
จํานวน๔๒ คน ซึ่งผู้วิจัยจะได้นําเสนอผลการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลตามลําดับ ดังน้ี 
 ๔.๑แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนเพ่ือหาค่าประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหงประกอบด้วย  เรื่อง กฎหมายแพ่ง กฎหมายอาญา ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ๘๐/๘๐ 
 ๔.๒แสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกฎหมายแพ่งและอาญา 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงชุดการสอนทั้ง ๓ ชุดโดย
การหาค่าเฉล่ีย  ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)และข้อเสนอแนะ 
 ๔.๓แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิชุดการเรียนรู้ ก่อนเรียนและหลัง
เรียน ชุดการสอนทั้ง ๓ เรื่อง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
 เพ่ือความเข้าใจตรงกันในการนําเสนอและแปลความหมายของผลการวิเคราะห์ข้อมูล จึง
กําหนดสัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ไว้ดังน้ี  
 N  แทน จํานวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง  
    แทน ค่าเฉล่ีย  
 S.D.  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 E๑  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
 E๒  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙๔ 

 
 

๔.๑ ผลการวิเคราะห์คะแนนเพื่อหาค่าประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมาย
แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
ประกอบด้วย เรื่อง กฎหมายแพ่ง กฎหมายอาญา และความแตกต่างของการกระทําความผิดทาง
แพ่งละอาญาดังตารางที่ ๔.๑ ดังนี้ 
 

 ตารางที่ ๔.๑ ผลการวิเคราะห์คะแนนเพ่ือหาค่าประสิทธิภาพ ชุดการสอนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงดังน้ี 
  

ลําดบัที ่
คะแนนก่อนเรยีน(๓๐) 

คะแนน 
คะแนนระหว่างเรียน

(๑๕) คะแนน 
คะแนนหลงัเรยีน(๓๐)

คะแนน 
๑ 15 10 25 
๒ 14 10 27 
๓ 13 11 25 
๔ 10 12 25 
๕ 11 12 25 
๖ 12 11 26 
๗ 13 10 27 
๘ 13 14 28 
๙ 11 13 27 
๑๐ 12 12 24 
๑๑ 12 13 27 
๑๒ 11 12 28 
๑๓ 13 14 24 
๑๔ 13 14 25 
๑๕ 12 13 24 
๑๖ 14 13 25 
๑๗ 13 14 25 
๑๘ 14 12 22 
๑๙ 14 15 21 
๒๐ 13 13 25 
๒๑ 14 12 26 
๒๒ 15 12 24 
๒๓ 14 12 22 

  ๒๔ 11 14 24 
๒๕ 12 13 24 
๒๖ 13 12 23 



๙๕ 

 
 

ลําดบัที ่ คะแนนก่อนเรยีน(๓๐) 
คะแนน 

คะแนนระหว่างเรียน
(๑๕) คะแนน 

คะแนนหลงัเรยีน(๓๐)
คะแนน 

๒๗ 13 12 24 
๒๘ 14 15 27 
๒๙ 15 13 28 
๓๐ 14 12 28 
๓๑ 14 15 27 
๓๒ 13 14 29 
๓๓ 12 11 27 
๓๔ 14 12 28 
๓๕ 13 14 26 
๓๖ 12 14 25 
๓๗ 13 13 26 
๓๘ 12 13 27 
๓๙ 12 13 25 
๔๐ 14 13 26 
๔๑ 15 14 25 
๔๒ 15 14 26 
รวม 547 535 1072 
เฉลี่ย 13.02 12.74 25.52 
ร้อยละ 43.40 84.92 85.07 

    
 

 จากตารางที่ ๔.๑  พบว่าค่าประสิทธิภาพของชุดการสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหงตามเกณฑ์โดยสรุปดังตารางต่อไปน้ี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙๖ 

 
 

 ตารางที่ ๔.๒ แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนเพ่ือหาค่าประสิทธิภาพของชุดการสอน ทั้ง ๓ 
ชุด ดังน้ี 

(N=๔๒) 
ประสิทธิภาพ คะแนน

เต็ม 
คะแนน
รวม 

คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อยละ 

๑.คะแนนการทําแบบทดสอบระหว่างเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง๑๕ ข้อ  (E1) 

 
 

๑๕ 

 
 
๕๓๕ 

 
 

๑๒.๗๔ 

 
 

๘๔.๙๒ 

๒.คะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง  ๓๐ ข้อ  (E2) 

 
 

๓๐ 
 

 
 
๑๐๗๒ 

 
 
๒๕.๒๕ 

 
 

๘๕.๐๗ 

 

 จากตารางที่ ๔.๒ ผลการวิจัยพบว่าคะแนนการทําแบบทดสอบทั้งก่อนเรียนและหลัง
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ผลการทดสอบก่อนเรียน จํานวน ๓๐ ข้อ ๓๐ คะแนน  ได้
ค่าเฉล่ีย=๑๒.๗๔ คิดเป็นร้อยละ ๘๔.๙๒ และหลังจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนของนักเรียนจํานวน ๓๐ ข้อ ๓๐  คะแนน ได้ค่าเฉล่ีย = ๒๕.๒๕ คิดเป็นร้อยละ ๘๕.๐๗ สรุปได้
ว่าจากการใช้ชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นโดยการทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่างจํานวน ๔๒ คน ปรากฏว่า มีประสิทธิภาพ ๘๔.๙๒/๘๕.๐๘ ซึ่งมากกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพ
มาตรฐานที่ต้ังไว้คือ(E1/E2) ๘๐/๘๐ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙๗ 

 
 

๔.๒ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหงชุดการสอนท้ัง ๓ ชุดโดยการหาค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)และ
ข้อเสนอแนะดังตารางที่ ๔.๓ 
 

 ตารางที่ ๔.๓แสดงจํานวนและค่าร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม 

สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ประชากรกลุ่มตัวอย่าง (N = ๔๒ คน) 

จํานวน ร้อยละ 

๑. เพศ            
 ๑) ชาย ๑๘ ๔๒.๘๕ 
 ๒) หญิง ๒๔ ๕๗.๑๕ 

รวม ๔๒ ๑๐๐.๐ 
 

จากตารางที่ ๔ .๓ เป็นการแสดงข้อมูลเก่ียวกับจํานวนและร้อยละของผู้ตอบ
แบบสอบถามจําแนกตาม เพศ  

ด้านเพศ พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนมากเป็นเพศหญิง มีจํานวน๒๔คน คิดเป็นร้อย
ละ๕๗.๑๕รองลงมาเป็นเพศชาย มีจํานวน ๑๘ คน คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๘๕ตามลําดับ 
 

ตารางที่ ๔.๔ ค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ทั้ง ๓ ชุด ดังน้ี 
 

 
ข้อ 

 
โดยภาพรวม 

 กลุ่มประชากร (N = ๔๒ คน) 
 . S.D. ระดับควม

พึงพอใจ 
ลําดับ
ที่ 

๑ ด้านเน้ือหา ๓.๙๐ ๐.๕๖ มาก ๔ 
๒ ด้านกราฟฟิกและการออกแบบ ๔.๐๑ ๐.๔๗ มาก ๑ 
๓ ด้านคุณภาพทางการสอน ๓.๙๘ ๐.๗๕ มาก ๒ 
๔ ด้านเทคนิค ๓.๙๘ ๐.๕๒ มาก ๓ 

ภาพรวม ๓.๙๖ ๐.๕๐ มาก  
  

 จากตารางที่ ๔.๔ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุด
การสอน ทั้ง ๓ ชุดการเรียนรู้ โดยภาพรวมพบว่า อยู่ในระดับมากคิดเป็น(ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๖ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๐) แต่ที่เด่นชัดมี ๓ ด้านโดยเรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้แก่ ด้าน
กราฟฟิกและการออกแบบคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๑ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๔๗ ) รองลงมา คือ 
ด้านคุณภาพทางการสอน คิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = ๓.๙๘ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๕ ) และ ด้าน



๙๘ 

 
 

เทคนิคคิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = ๓.๙๘ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๒ ) ส่วนด้านที่นักเรียนมีความพึง
พอใจน้อยที่สุด คือ ด้านเนื้อหาคิดเป็น(ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๐ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๖ ), เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้านพบว่าอยู่ในระดับมากทุกด้าน 
 
 ตารางที่ ๔.๕ ค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาด้านเนื้อหา(ส่วนนํา)
ดังน้ี 
 

 
ข้อ 

 
ด้านด้านเนื้อหา 

 กลุ่มประชากร(N = ๔๒ คน) 
 S.D. ความพึงพอใจ ลําดับที ่

 ด้านเนื้อหา (ส่วนนํา)     
๑ การนําเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ ๓.๖๙ ๐.๗๘ มาก ๔ 
๒ บทเรียนออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อน ๓.๘๖ ๐.๖๐ มาก ๓ 
๓ แจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทราบก่อนเรียน ๔.๑๗ ๐.๖๖ มาก ๑ 
๔ มีการแจ้งความคิดรวบยอดของเน้ือหาที่

สามารถเข้าใจได้ง่าย 
๓.๙๐ ๐.๗๒ มาก ๒ 

ภาพรวม ๓.๙๐ ๐.๕๖ มาก  
     
 จากตารางที่ ๔.๕ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ชุด
การสอน ทั้ง ๓ ชุดการเรียนรู้ ด้านเนื้อหา (ส่วนนํา)โดยภาพรวมพบว่า อยู่ในระดับมากคิดเป็น
(ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๐ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๖) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าทุกข้ออยู่ในระดับ
มากทุกข้อ โดยเรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้แก่  แจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทราบก่อนเรียนคิดเป็น
(ค่าเฉล่ีย = ๔.๑๗ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๖๖) รองลงมา คือ มีการแจ้งความคิดรวบยอดของ
เน้ือหาที่สามารถเข้าใจได้ง่ายคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๐ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๒ ) รองลงมา
คือ บทเรียนออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อนคิดเป็น(ค่าเฉล่ีย = ๓.๘๖ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 
๐.๖๐ ) ส่วนข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจด้านเน้ือหา (ส่วนนํา) น้อยที่สุด คือ การนําเข้าสู่บทเรียนมี
ความน่าสนใจคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย= ๓.๙๐ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๖ ) 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙๙ 

 
 

 ตารางที่ ๔.๖ ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญาด้านเนื้อหา(ส่วน
เนื้อหา) ดังน้ี 
 

 
ข้อ 

 
ด้านเนื้อหา 

 กลุ่มประชากร(N = ๔๒ คน) 
 . S.D. ระดับควม

พึงพอใจ 
ลําดับ
ที่ 

ด้านเนื้อหา(ส่วนเนื้อหา)     
๕ เน้ือหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ

บทเรียน 
๔.๑๗ ๐.๗๖ มาก ๑ 

๖ บทเรียนมีความเหมาะสมกับผู้เรียน ๓.๘๖ ๐.๖๘ มาก ๖ 
๗ บทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ

เรียน 
๔.๑๒ ๐.๖๓ มาก ๓ 

๘ การใช้ภาษาที่สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน ๓.๗๖ ๐.๗๙ มาก ๗ 

๙ บทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณที่เหมาะสม ๓.๙๐ ๐.๕๗ มาก ๕ 
๑๐ เน้ือหามีความถูกต้อง ๔.๑๒ ๐.๕๐ มาก ๔ 
๑๑ เน้ือหามีความทันสมัย ๔.๑๗ ๐.๖๒ มาก ๒ 

ภาพรวม ๔.๐๑ ๐.๔๗ มาก  
 

 จากตารางที่ ๔.๖ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการ
สอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาด้านเนื้อหา (ส่วนเนื้อหา) โดยภาพรวม
พบว่า อยู่ในระดับมากคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๑ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๔๗) เมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อ พบว่าทุกข้ออยู่ในระดับมาก โดยเรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้แก่เน้ือหาบทเรียนสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์และบทเรียนคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๑๗, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๖), รองลงมา
คือเน้ือหามีความทันสมัยคิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = ๔.๑๗, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๖๒), รองลงมาคือ
บทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๑๒, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
= ๐.๖๓),รองลงมาคือ เน้ือหามีความถูกต้อง(ค่าเฉล่ีย = ๔.๑๒, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๐),
รองลงมาคือบทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณที่เหมาะสม(ค่าเฉลี่ย = ๓.๙๐, ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน = ๐.๕๗),รองลงมาคือ บทเรียนมีความเหมาะสมกับผู้เรียน คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๘๖, 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๖๘), ส่วนข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจต่อด้านเน้ือหา (ส่วนเน้ือหา) น้อย
ที่สุด คือ การใช้ภาษาที่สามารถส่ือความหมายได้ชัดเจนคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๗๖, ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน = ๐.๗๙) 
 
 
 
 



๑๐๐ 

 
 

 
 ตารางที่ ๔.๗ ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญาด้านเนื้อหา (ส่วนสรุป) 
ดังน้ี 
 

 
ข้อ 

 
ด้านด้านเนื้อหา 

 กลุ่มประชากร(N = ๔๒ คน) 
 . S.D. ระดับควม

พึงพอใจ 
ลําดับ
ที่ 

ด้านเนื้อหา(ส่วนสรุป) 
๑๒ บทเรียนมีการสรุปเน้ือหาอย่างเหมาะสม ๔.๐๕ ๐.๗๙ มาก ๑ 
๑๓ ความเหมาะสมของจํานวนของแบบทดสอบ ๓.๙๐ ๐.๗๙ มาก ๒ 

ภาพรวม ๓.๙๘ ๐.๗๕ มาก  
 

 จากตารางที่ ๔.๗ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการ
สอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญาด้านเนื้อหา (ส่วนสรุป) โดยภาพรวมพบว่า     
อยู่ในระดับมาก คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๘ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน =๐.๗๕) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ 
พบว่าทุกข้ออยู่ในระดับมาก โดยเรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้แก่บทเรียนมีการสรุปเน้ือหาอย่าง
เหมาะสมคิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = ๔.๐๕, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๙) และความเหมาะสมของ
จํานวนของแบบทดสอบคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย =๓.๙๐, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๙) 
 
 ตารางที่ ๔.๘ ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญาด้านกราฟฟิกและการ
ออกแบบ ดังน้ี 

 
ข้อ 

 
ด้านกราฟฟิกและการออกแบบ 

 กลุ่มประชากร(N = ๔๒ คน) 
 . S.D. ระดับควมพึง

พอใจ 
ลําดับ
ที่ 

๑๔ รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย และมี
ความสอดคล้องกับเน้ือหา ๔.๐๗ ๐.๗๔ มาก ๓ 

๑๕ ตัวอักษรความชัดเจนของFont ที่ใช้มีความ
เหมาะสม  อ่านง่าย ๔.๐๗ ๐.๖๔ มาก ๔ 

๑๖ ระยะเวลาในการนําเสนอบทเรียน ๔.๑๐ ๐.๕๗ มาก ๑ 
๑๗ มีส่วนช้ีแนะ  เมื่อผู้เรียนต้องการ ๓.๗๔ ๐.๗๙ มาก ๗ 
๑๘ การออกแบบหน้าเพจมีความสวยงาม ๔.๐๕ ๐.๖๙ มาก ๕ 
๑๙ ไอคอนเคร่ืองมือชัดเจน ๔.๐๗ ๐.๘๖ มาก ๒ 
๒๐ สีสันบทเรียนสอดคล้องภาพประกอบ ๓.๗๙ ๐.๙๕ มาก ๖ 

ค่าเฉลี่ยรวม ๓.๙๘ ๐.๕๒ มาก  
  



๑๐๑ 

 
 

 จากตารางที่ ๔.๘ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการ
สอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาด้านกราฟฟิกและการออกแบบโดยภาพรวม
พบว่า อยู่ในระดับมากคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๘  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๒) เมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อ พบว่าทุกข้ออยู่ในระดับมาก โดยเรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้แก่ระยะเวลาในการนําเสนอ
บทเรียน คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๑๐, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๗), รองลงมาคือไอคอนเครื่องมือ
ชัดเจน คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๗, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๘๖), รองลงมาคือ รูปภาพประกอบ
สามารถสื่อความหมาย และมีความสอดคล้องกับเน้ือหา คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๗, ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน = ๐.๗๔),รองลงมาคือ ตัวอักษรความชัดเจนของ Font ที่ใช้มีความเหมาะสม  อ่านง่ายคิด
เป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๗, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๖๔) รองลงมาคือ การออกแบบหน้าเพจมีความ
สวยงามคิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = ๔.๐๕, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๖๙) รองลงมาคือสีสันบทเรียน
สอดคล้องภาพประกอบคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๗๙, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๒) ข้อที่นักเรียนมี
ความพึงพอใจน้อยที่สุดคือ มีส่วนช้ีแนะ  เมื่อผู้เรียนต้องการคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๗๔, ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน =๐.๗๙) 
 
 ตารางท่ี ๔.๙ ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญา ด้านคุณภาพการ
สอน ดังน้ี 

 
ข้อ 

 
ด้านคณุภาพทางการสอน 

 กลุ่มประชากร(N = ๔๒ คน) 
 . S.D. ระดับควม

พึงพอใจ 
ลําดับ
ที่ 

๒๑ บทเรียนสามารถให้ผลตามวัตถุประสงค์ที่
กําหนดไว้ ๓.๗๙ ๐.๗๑ 

 
มาก ๗ 

๒๒ การเสนอบทเรียนเรียงไว้ถูกต้องและชัดเจน ๔.๑๐ ๐.๗๕ มาก ๑ 
๒๓ ความยากง่ายเหมาะสมกับผูใ้ช้ตามเป้าหมาย ๓.๘๘ ๐.๖๓ มาก ๕ 
๒๔ บทเรียนเร้าความสนใจดี   ๔.๐๒ ๐.๗๑ มาก ๒ 
๒๕ บทเรียนเสริมสร้างความคิดริเริ่มดี  ๔.๐๐ ๐.๗๖ มาก ๔ 
๒๖ ผู้เรียนสามารถควบคุมความเร็วของบทเรียนได้ ๔.๐๐ ๐.๘๘ มาก ๓ 
๒๗ บทเรียนสามารถประสานกับประสบการณ์เดิม

ของผู้เรียนได้ ๓.๘๑ ๐.๙๔ 
 

มาก ๖ 
ค่าเฉลี่ยรวม ๓.๙๔ ๐.๖๑ มาก  

 
 จากตารางที่ ๔.๙ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการ
สอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญาด้านคุณภาพการสอนโดยภาพรวมพบว่า อยู่
ในระดับมากคิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = ๓.๙๔ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๖๑) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ 
พบว่าทุกข้ออยู่ในระดับมาก โดยเรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้แก่ การเสนอบทเรียนเรียงไว้ถูกต้อง



๑๐๒ 

 
 

และชัดเจน คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๑๐, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๕), รองลงมาคือบทเรียนเร้า
ความสนใจดี คิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = ๔.๐๒, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๑), รองลงมาคือ ผู้เรียน
สามารถควบคุมความเร็วของบทเรียนได้ คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๐,ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๘๘),
รองลงมาคือ บทเรียนเสริมสร้างความคิดริเริ่มดี คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๐, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 
๐.๗๖) รองลงมาคือ ความยากง่ายเหมาะสมกับผู้ใช้ตามเป้าหมาย คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๘๘, ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๖๓) รองลงมาคือบทเรียนสามารถประสานกับประสบการณ์เดิมของผู้เรียน
ได้ คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๘๑, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน =๐.๙๔) ข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจน้อย
ที่สุดคือ บทเรียนสามารถให้ผลตามวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้ คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๗๙, ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน =๐.๗๑). 
 
 ตารางที่ ๔.๑๐ ค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่นด้านวัดผล
ประเมินผล ดังน้ี 

 
 

ข้อ 
 

ด้านเทคนิค 
 กลุ่มประชากร(N = ๔๒ คน) 
 . S.D. ระดับควม

พึงพอใจ 
ลําดับ
ที่ 

๒๘ เอกสารเสริมการใช้บทเรียนเข้าใจง่าย  ๓.๙๕ ๐.๗๖ มาก ๒ 
๒๙ เอกสารเสริมมปีระสิทธิภาพดี ๓.๗๔ ๐.๕๔ มาก ๗ 
๓๐ ข้อมูลแสดงที่จอภาพมีประสิทธิภาพดี ๓.๙๕ ๐.๖๖ มาก ๓ 
๓๑ ผู้เรียนเป้าหมายสามารถใช้บทเรียนได้เอง ๓.๙๐ ๐.๗๒ มาก ๕ 
๓๒ ครูสามารถควบคุมบทเรียนได้ง่าย ๓.๘๘ ๐.๖๓ มาก ๖ 
๓๓ บทเรียนสามารถใช้กับไมโครคอมพิวเตอร์ได้

เหมาะดี ๓.๙๓ ๐.๖๐ 
 
มาก ๔ 

๓๔ บทเรียนไม่เสียง่ายเมื่อใช้ในภาวะปกติ ๔.๐๒ ๐.๕๖ มาก ๑ 
ค่าเฉลี่ยรวม ๓.๙๑ ๐.๔๗ มาก  

 
 จากตารางที่ ๔.๑๐ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุด
การสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญาด้านเทคนิคโดยภาพรวมพบว่า อยู่ใน
ระดับมากคิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = ๓.๙๑ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๔๗) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ 
พบว่าทุกข้ออยู่ในระดับมาก โดยเรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้แก่ บทเรียนไม่เสียง่ายเมื่อใช้ในภาวะ
ปกติ คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๒, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๖), รองลงมาคือเอกสารเสริมการใช้
บทเรียนเข้าใจง่าย คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย =๓.๙๕, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๖), รองลงมาคือ ข้อมูล
แสดงที่จอภาพมีประสิทธิภาพดี คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๕,ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน =๐.๖๖),รองลงมา
คือ บทเรียนสามารถใช้กับไมโครคอมพิวเตอร์ได้เหมาะดี คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๓, ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน = ๐.๖๐) รองลงมาคือ ผู้เรียนเป้าหมายสามารถใช้บทเรียนได้เองคิดเป็น (ค่าเฉลี่ย = 
๓.๙๐, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๒) รองลงมาคือครูสามารถควบคุมบทเรียนได้ง่าย คิดเป็น 



๑๐๓ 

 
 

(ค่าเฉล่ีย = ๓.๘๘, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน =๐.๖๓) ข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจน้อยที่สุดคือ 
เอกสารเสริมมีประสิทธิภาพดี คิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๓.๗๔, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน =๐.๕๔). 
 

ตอนที่ ๓ ข้อเสนอแนะแนวทางการพัฒนาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง” 

๑.ควรมีโมเดลในการสรุปการสอนที่สอดคล้องกัน 
๒.ควรเพ่ิมวีดีโอประกอบการสอนลิ้งกับข้อมูลเพ่ือความชัดเจนและเข้าใจย่ิงขึ้น 
๓. ควรมีตัวอย่างประกอบการสอนที่ชัดเจน  เช่นรูปภาพ  
๔.ควรมีการกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
๕. ภาพสีสันควรทําให้น่าเรียนกว่าน้ี 

 

๔.๓ แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ชุดการเรียนรู้ ก่อนเรียนและหลังเรียน ชุด
การสอนทั้ง ๓ ชุด เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
 

 ตารางที่ ๔.๑๑ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิชุดการเรียนรู้ ก่อนเรียนและหลังเรียน     
ชุดการสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง 
 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

 

N คะแนน
เต็ม 

∑࢞  

( ) 
 

S.D. 
 

t 
 

Sig. 

ก่อนเรียน ๔๒ ๓๐ ๕๔๗ ๑๓.๐๒ ๑.๒๕๙  
๓๖.๔๕๑ 

 
.๐๐๐* หลังเรียน ๔๒ ๓๐ ๑๐๗๒ ๒๕.๕๒ ๑.๗๙๘

 

 จากตารางท่ี ๔.๑๑ พบว่าคะแนนเฉล่ียระหว่างเรียนโดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง ทั้ง ๔ ชุดจํานวน ๓๐ คะแนนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ ๑๓.๐๒ และเมื่อได้ทําการทดสอบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาหลังเรียนจํานวน ๓๐ คะแนนพบว่ามีค่าเฉล่ียอยู่ที่
๒๕.๕๒ ซึ่งมีค่าเฉล่ียมากกว่าก่อนการใช้ชุดการเรียนรู้ 

 ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ โดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
ทั้ง ๔ ชุด จํานวน ๓๐ คะแนนมีค่าเฉล่ียอยู่ที่ ๑๓.๐๒ และเมื่อได้ทําการทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา หลังเรียนจํานวน ๓๐ คะแนนพบว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ ๒๕.๕๒ ซึ่ง
เป็นตามเกณฑ์มาตรฐานที่กําหนดไว้ 
 
 



๑๐๔ 

 
 

 
๔.๔ องค์ความรู้ท่ีได้จากการวิจัย 
 จากการวิจัย เรื่อง “คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง”ซึ่งผู้วิจัยได้นําไปใช้กับกลุ่มทดลองที่เป็น
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ พบว่า นักเรียนมีความสนใจและมีความพึงพอใจเก่ียวกับชุดการสอนอยู่ใน
ระดับมากทุกด้าน และมีความเข้าใจในเน้ือหาสาระของชุดการสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ได้
เป็นอย่างดี เน่ืองจากเน้ือหาอ่านเข้าใจง่าย ทันสมัย เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  และความต้องการ
ของผู้เรียน ซึ่งถือว่าประสิทธิภาพของชุดการสอนทั้ง ๓ ชุด เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ได้กําหนดไว้ 
และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิแบบทดสอบทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนมีผลสัมฤทธ์ิที่สูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐานที่ได้กําหนดไว้ และผลการวิจัยดังกล่าวยังสอดคล้องกับการศึกษาไทยในยุคไทยแลนด์ ๔.๐ 
ซึ่งทําให้ผู้เรียนค้นหาข้อมูลด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสรุปข้อมูลสําคัญให้ผู้เรียนได้ค้นคว้า
เข้าถึงได้รวดเร็วทันใจและอย่างมีประสิทธิภาพ 
 



 

 
 

บทท่ี ๕ 
 

สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยเร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษาเรื่อง กฎหมาย
แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง การวิจัย
ครั้งน้ีเป็นการวิจัยเชิงทดลองที่มีการทดสอบระหว่างเรียน – หลังเรียน มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ประกอบด้วย ๑) เพ่ือศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ ๘๐/๘๐๒) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนจากส่ือการจัดการเรียนรู้วิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และ ๓) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงระหว่างเรียนและหลังเรียนเก็บรวบรวม
ข้อมูลโดยใช้แบบสอบถาม (Questionnaire) การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์วิเคราะห์สถิติสําเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ค่าความถ่ีและ
ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
และสถิติเชิงอนุมาน คือ การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบชุดการสอนระหว่างเรียนและหลังเรียน โดย
การวิเคราะห์ความความแตกต่างของกลุ่มตัวอย่าง (Paired Sample T-test) และการหา
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ โดยการวิเคราะห์คะแนนด้านความรู้ความจําใช้เกณฑ์ E1/ E2 เท่ากับ 
๘๐/๘๐ ขึ้นไป  
 

๕.๑ สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษาเรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง
ผู้วิจัยได้สรุปการวิจัยตามลําดับของข้อมูล ดังน้ี 
 ๑. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพชุดการสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง พบว่า มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์มาตรฐาน (E1) = ๘๔.๙๒/ (E2) = ๘๕.๐๗ ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน ๘๐/๘๐ และเป็นไป
ตามสมมติฐานการวิจัยข้อที่ ๑ 
 ๒.ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนเร่ืองกฎหมายแพ่ง
และอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงทั้งต่อ ชุดการ
สอน ทั้ง ๓ ชุดการเรียนรู้ โดยภาพรวมพบว่า อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๖ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน = ๐.๕๐) แต่ที่เด่นชัดมี ๓ ด้าน โดยเรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้แก่ ด้านกราฟฟิกและ
การออกแบบคิดเป็น (ค่าเฉล่ีย = ๔.๐๑ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๔๗ ) รองลงมา คือ ด้านคุณภาพ
ทางการสอน คิดเป็น(ค่าเฉลี่ย = ๓.๙๘ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๗๕ ) และ ด้านเทคนิคคิดเป็น
(ค่าเฉล่ีย = ๓.๙๘ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๒ ) ส่วนด้านที่นักเรียนมีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ 



๑๐๖ 
 

ด้านเน้ือหา คิดเป็น(ค่าเฉลี่ย = ๓.๙๐ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = ๐.๕๖ ), เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน
พบว่าอยู่ในระดับมากทุกด้าน 
 ๓. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิชุดการสอน ก่อนเรียนและหลังเรียน ทั้ง 
๓ ชุด ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงพบว่า ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการสอน โดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ทั้ง ๓ ชุดการ
การสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงมีผลสัมฤทธ์ิก่อน
การใช้ชุดการสอน ซึ่งมีค่าเฉล่ียระหว่างเรียน ๓๐ คะแนนอยู่ในระดับ ๑๓.๐๒ และหลังเรียน ๓๐ 
คะแนนอยู่ในระดับ ๒๕.๕๒ ซึ่งเป็นตามเกณฑ์มาตรฐานที่กําหนดไว้ 
 

๕.๒ อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลจากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลการวิจัย โดยมีประเด็นสําคัญดังน้ี  
 ๑. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพชุดการสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง  คะแนนการทําแบบทดสอบ
ก่อนเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง๓๐คะแนน  มีค่าเฉลี่ย ๑๒.๗๔  คิดเป็นร้อยละ ๘๔.๙๒ 
คะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ๓๐ คะแนน  มีค่าเฉล่ีย ๒๕.๕๒
คิดเป็นร้อยละ๘๕.๐๗ สรุปได้ว่าจากการใช้ชุดการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ที่ผู้วิจัยได้
พัฒนาขึ้นโดยการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจํานวน ๔๒คน ปรากฏว่า มีประสิทธิภาพ ๘๔.๙๒/๘๕.๐๗
ซึ่งมากกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพมาตรฐานที่ต้ังไว้คือ(E1/E2)๘๐/๘๐จากผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้อง
กับงานวิจัยของยุพาพร ประไพย์๑  ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่องท้องถิ่น
ในจังหวัดของเรา (นครนายก) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๕๓ โรงเรียนเทศบาล ๑ วัดศรีเมือง 
อําเภอเมือง จังหวัดนครนายก จํานวน ๔๘ คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ บทเรียนเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ซึ่งประกอบด้วยแบบฝึกหัดระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และแบบ
ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉล่ียและ
ร้อยละ พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเรื่องท้องถิ่นในจังหวัดของเรา (นครนายก) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ ที่มีคุณภาพจาก
การประเมินของผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโนยีการศึกษาอยู่ใน
ระดับดี และประสิทธิภาพ ๘๘.๒๕/๘๘.๐๘ 

                                                 
๑ยุพาพร ประไพย์, ”การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ืองท้องถ่ินในจังหวัดของเรา 

(นครนายก) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี๔”สาร
นิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, (บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ) หน้า ๖๐-๖๑   



๑๐๗ 
 

 ๒ .  ผลการว ิเคราะห ์ข ้อม ูลความพึงพอใจของนักเรียนที่มี ต่อ ชุดการสอน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ทั้ง ๓ ชุด โดยภาพรวมพบว่า อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่า เด่นชัดที่สุดมี ๓ด้าน คือด้านกราฟฟิกและการออกแบบ รองลงมา คือ ด้านคุณภาพ
ทางการสอน และด้านเทคนิค ส่วนด้านที่นักเรียนมีความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ ด้านเนื้อหา เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้านพบว่าอยู่ในระดับมากทุกด้านจากผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของ
ปาริฉัตร วรวงษ์และสมหญิง เจริญจิตรกรรม๒ ได้ศึกษา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง ภูมิลักษณ์ของภูมิภาคต่างๆ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ โรงเรียนบ้านปล่องเหลี่ยม การวิจัยครั้งน้ีมีจุดประสงค์ ๑) เพ่ือพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ภูมิลักษณ์ของภูมิภาคต่างๆ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 
๕ ๒)เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ ที่เรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ภูมิลักษณ์ของภูมิภาคต่างๆ ๓) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ภูมิลักษณ์ของภูมิภาคต่างๆ 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา 
๒๕๕๗ โรงเรียนบ้านปล่องเหลี่ยม ๑ ห้องเรียน จานวน ๓๐ คน ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling)ผลการวิจัยพบว่า ๑) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ภูมิ
ลักษณ์ของภูมิภาค ต่างๆ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ มีประสิทธิภาพเท่ากับ ๘๐.๕๖/
๘๑.๘๙ ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ ๒) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ ที่เรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ภูมิลักษณ์ ของภูมิภาคต่างๆ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ ๐.๐๑ ๓) นักเรียนมีความพึงพอใจ ต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง ภูมิลักษณ์ของภูมิภาคต่างๆอยู่ในระดับมาก (  = ๔.๓๖ , S.D. = ๐.๕๙)  

 ๓. ผลสัมฤทธ์ิทางการสอน โดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องกฎหมาย
แพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงมี
ผลสัมฤทธ์ิหลังการใช้ชุดการสอน ซึ่งมีค่าเฉลี่ยระหว่างเรียน๓๐ คะแนนอยู่ในระดับ ๑๓.๐๒และหลัง
เรียน๓๐ คะแนนอยู่ในระดับ ๒๕.๕๒ ซึ่งเป็นตามเกณฑ์มาตรฐานที่กําหนดไว้ซึ่งเป็นตามเกณฑ์
มาตรฐานท่ีกําหนดไว้ ผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของพัดสญา พูนผล,ชาตรี เกิดธรรม
และบุญเรือง ศรีเหรัญ๓ ได้ศึกษา การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา
ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การ
วิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ ๑) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา
ศาสนา และวัฒนธรรม สาหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ๘๐/๘๐ 
                                                 

๒ปาริฉัตร วรวงษ์และสมหญิง เจริญจิตรกรรม, “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิ
ลักษณ์ของภูมิภาคต่างๆ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี ๕ โรงเรียนบ้านปล่องเหลี่ยม” วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, (บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย
ศิลปากร),(บทคัดย่อ) 

๓พัดสญา พูนผล,ชาตรี เกิดธรรมและบุญเรือง ศรีเหรัญ, “การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน”,วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, (บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์), (บทคัดย่อ) 

x



๑๐๘ 
 

๒) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ ๓ และ ๓) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓ ที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งน้ี เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 
๓ โรงเรียนวัดเทียนถวาย อําเภอเมืองปทุมธานี จังหวัดปทุมธานี ที่กาลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ ๒ ปี
การศึกษา ๒๕๕๖ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ีประกอบด้วย ๑) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จาน
วน ๘ ตอน ๒) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ชนิด ๓ ตัวเลือก จานวน ๓๐ ข้อ มีค่าความ
เช่ือมั่นเท่ากับ ๐.๘๘ ค่าอํานาจจําแนกระหว่าง ๐.๒๐-๐.๕๓ และค่าความยากระหว่าง ๐.๖๓-๐.๘๐ 
๓) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเรียนที่สอนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า ๕ ระดับ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
ประกอบด้วยสถิติพรรณนา คือ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติที่ใช้ทดสอบ
สมมติฐานความแตกต่าง ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ การวิเคราะห์ความ
แปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ํา ผลการวิจัยพบว่า ๑) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาข้ึนมี
ประสิทธิภาพ ๘๓.๙๖/๘๕.๕๗ ซึ่งเป็นไป ตามเกณฑ์ที่กาลกําหนด ๒) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
เรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .๐๕ ๓) ความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ใน
ระดับมากที่ 
 

๕.๓ องค์ความรู้ท่ีได้จากการวิจัย 
 จากการวิจัย เรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง” พบว่า นักเรียนมีความสนใจและมีความพึงพอใจเก่ียวกับชุดการสอนอยู่ในระดับมากทุก
ด้าน และมีความเข้าใจในเน้ือหาสาระของชุดการสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา ได้เป็นอย่างดี 
เน่ืองจากเน้ือหาอ่านเข้าใจง่าย ทันสมัย เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  และความต้องการของผู้เรียน ซึ่ง
ถือว่าประสิทธิภาพของชุดการสอนทั้ง ๓ ชุด เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ได้กําหนดไว้ และผลการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิแบบทดสอบทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนมีผลสัมฤทธ์ิที่สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ี
ได้กําหนดไว้ และผลการวิจัยดังกล่าวยังสอดคล้องกับการศึกษาไทยในยุคไทยแลนด์ ๔.๐ ซึ่งทําให้
ผู้เรียนค้นหาข้อมูลด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สรุปข้อมูลสําคัญให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าเข้าถึงได้
รวดเร็วทันใจและอย่างมีประสิทธิภาพ 
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๕.๔ ข้อเสนอแนะ 
 ในการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง”จากข้อค้นพบจากการวิจัย ผู้วิจัยจึงเสนอแนะแนวทางเพื่อเป็นแนวทางในการเลือก
นําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ดังน้ี 
 ๕.๓.๑ ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
 ข้อเสนอแนะในเชิงนโยบาย ได้เสนอแนะจากผลการวิจัยในประเด็นที่เห็นว่าสําคัญและ
ควรเป็นประเด็นเร่งด่วนดังน้ี 
 ๑) ชุดการเรียนรู้ควรปรับหรือเพ่ิมเติมเน้ือหาสาระที่สําคัญเก่ียวกับกฎหมายอ่ืน และหลัก
ศาสนาเข้ามาด้วยเพ่ือบูรณาการเป็นมาให้ละเอียดครอบคลุมย่ิงขึ้น เพ่ือเป็นประโยชน์ในการศึกษา
และการเรียนรู้  
 ๒)ควรมีการนําเสนอการพัฒนาชุดการสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องกฎหมายแพ่งและ
อาญา ระดับช้ันที่สูงขึ้นด้วย เพ่ือนักเรียนทั่วไปจะศึกษาหาความรู้เก่ียวกับกฎหมายแพ่งและอาญา
และความสําคัญของกฎหมาย 
 ๓) ควรมีการพัฒนาแหล่งข้อมูลหรือสื่อเก่ียวชุดการสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง
กฎหมายแพ่งและอาญาให้แหล่งสืบค้นที่หลากหลาย เพ่ือให้นักเรียนและผู้สนใจ ได้ศึกษาและค้นคว้า
ความรู้เพ่ิมเติมได้ง่ายย่ิงขึ้น 
 ๕.๓.๒ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 หากมีการวิจัยเก่ียวกับ“การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง”ในครั้งต่อไป ผู้วิจัยขอเสนอแนะการดําเนินการวิจัยในลักษณะต่อไปน้ี 
 ๑)ควรศึกษาวิจัยเชิงคุณภาพ เก่ียวกับ “กระบวนการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาสังคม
ศึกษาด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง” 
 ๒) ควรศึกษาด้านการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนมัลติมิเดียให้หลากหลายที่เก่ียวกับ 
“คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาสังคมศึกษา เพ่ือนํ้ามาพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน” 
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  ๒๕๕๐).  
แสง   จันทร์งาม. “วิธีสอนของพระพุทธเจ้า”.  (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์มหามงกุฎราชวิทยาลัย.   
  ๒๕๔๐).   
อนุสรณ์ เอ้ือประเสริฐ. การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียวิชาการถ่ายภาพ 

 เพื่อการสื่อสาร เรื่อง หลักการถ่ายภาพและอุปกรณ์ถ่ายภาพ. มหาวิทยาลัยราชภัฏ.
๒๕๔๙. 

อาภรณ์ ใจเที่ยง. หลักการสอน. พิมพ์ครั้งที่ ๒ (กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์โอเดียนสโตร์. ๒๕๔๐). 
อิสรภาพ  เอ็นดู. การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง  หลักการเขียนแบบก่อสร้าง.  
  สํานักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ. (๒๕๔๒). 
(๒)  วิทยานพินธ ์
ธรรมสันต์ สุวรรณ์โรจน์. “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือทบทวน วิชาคอมพิวเตอร์ 

 เรื่องการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างวัตถุ ๒ มิติเบ้ืองต้น”. รายงานการวิจัย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช, ๒๕๕๕. 

นงเยาว์ เอ่ียมภาคีนิวัฒน์. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บนอินเตอร์เน็ตเรื่อง 
 ฐานข้อมูลเบื้องต้น. มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์. (๒๕๔๗). 

ปาริฉัตรวรวงษ์และสมหญิงเจริญจิตรกรรม.“การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง 
ภูมิลักษณ์ของภูมิภาคต่างๆ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ โรงเรียนบ้านปล่องเหลี่ยม” วิทยานิพนธ์ปรญิญา
มหาบัณฑิต. (บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลยัศิลปากร).(บทคัดย่อ). 

เผชิญ  กิจระการ. ดัชนีประสิทธิผล. (มหาสารคาม : ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศกึษาคณะ 
  ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม.๒๕๔๖).  
พัดสญา พูนผล.ชาตรี เกิดธรรมและบุญเรือง ศรีเหรัญ. “การพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระ 

การเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓ โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน”.วิทยานพินธ์ปริญญามหาบัณฑิต. (บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์).(บทคัดย่อ). 

ยุพาพร ประไพย์. ”การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่องท้องถิ่นในจังหวัดของเรา  



๑๑๓ 
 

(นครนายก) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม สาํหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่๔” สารนพินธ์ปรญิญามหาบัณฑิต. (บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ). 

รัตนา มั่นคงและคณะ.การสร้างชุดกิจกรรมการเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน 
อนุบาลปีที่๓. วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต(บัณฑิตวิทยาลัย: สถาบันราชภัฏ
อุตรดิตถ์. ๒๕๔๖).  

 

(๓)  สื่ออิเล็กทรอนิกส:์ 
ประวัติจังหวัดอ่างทอง, [ออนไลน์], แหล่งที่มา : 
 http://www.angthong.go.th/data/history.htm#top(อ้างเมื่อวันที่ ๑๓ ส.ค.๒๕๖๐) 
 

 (๔)  ภาษาอังกฤษ 
Break, John James. (August, 1979) An Analysis Of Student Attitude Toward  
 Computer Assisted Instruction in Nebraska Public High School. in 
 Dissertotion Abstract International.40 (02) : 886-A. 
Merritt, R.L. (July, 1983). Achievement with and without computer Assisted 
Instruction in Middle School.Dissertation Abstracts International.44(1) : -34-A. 
Daniels, V.R. 1966. studying history how and why. new jersey : prentice  hall, Inc.  

2520. 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๑๑๕ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ก.  

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๑๖ 

 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

 
๑.  รศ.ศุภนิต  อารีหทัยรัตน์ ผู้เช่ียวชาญด้านสื่อเทคโนโลยีการศึกษา 
๒.  รศ.กุลชญา  วงษ์เพ็ญ  ผู้เช่ียวชาญด้านสังคมศาสตร ์
๓.  ผศ.สุจินต์   ใจกระจ่าง      ผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษา 
๔.  รศ.ประเสริฐ   ตัณศิร ิ ผู้เช่ียวชาญด้านกฎหมาย 
๕.  ผศ.เริงรณ   ล้อมลาย  ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บข้อมูลเพื่อการวิจยั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



๑๑๘ 

 

ท่ี ศธ ๖๑๐๓.๔/ว๑๔ 
 

 

    
 

๑๘   กันยายน๒๕๖๐ 
 
เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ตรวจแก้ไขเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
เรียน รศ.ศุภนิต  อารีหทัยรัตน์ 
 

ด้วย นางสาวภูวดี  บุญศรีรหัสประจําตัว  ๕๙๐๑๒๐๒๒๔๐นิสิตปริญญาโทหลักสูตรพุทธ
ศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  กําลัง
ทําวิจัยเร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง”เป็นส่วนหน่ึง
ของการศึกษาตามหลักสูตรดังกล่าว และทางโครงการหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้
ความสามารถที่ให้คําแนะนําอันเป็นประโยชน์ต่อการสร้างเครื่องมือในการทําวิจัยของนิสิตได้เป็นอย่าง
ดี 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย
ดังกล่าวและทางโครงการหลักสูตรฯ  ขอขอบพระคุณอย่างสูงมา  ณ  โอกาสน้ี 

 
    

               ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เจ้าหน้าท่ีประสานงาน สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
พระมหาประยูร  ธีรวโร    โทร. ๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
ต.ลําไทร อ . วังน้อย จ .พระนครศรีอยุธยา 
๑๓๑๗๐ 
โทร.๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

 
 

 

(รศ.ดร.สมชัย   ศรีนอก) 
ผู้อํานวยการหลักสูตรพุทธศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 



๑๑๙ 

 

ท่ี ศธ ๖๑๐๓.๔/ว๑๔ 
 

 

    
 

๑๘   กันยายน๒๕๖๐ 
 
เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ตรวจแก้ไขเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เรียน รศ.กุลชญา  วงษ์เพ็ญ  
 

ด้วย นางสาวภูวดี  บุญศรีรหัสประจําตัว  ๕๙๐๑๒๐๒๒๔๐นิสิตปริญญาโทหลักสูตรพุทธ
ศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  กําลัง
ทําวิจัยเร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง”เป็นส่วนหน่ึง
ของการศึกษาตามหลักสูตรดังกล่าว และทางโครงการหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้
ความสามารถที่ให้คําแนะนําอันเป็นประโยชน์ต่อการสร้างเคร่ืองมือในการทําวิจัยของนิสิตได้เป็นอย่าง
ดี 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย
ดังกล่าวและทางโครงการหลักสูตรฯ  ขอขอบพระคุณอย่างสูงมา  ณ  โอกาสน้ี 

 
    

               ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เจ้าหน้าท่ีประสานงาน สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
พระมหาประยูร  ธีรวโร    โทร. ๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 
 

คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
ต.ลําไทร อ . วังน้อย จ .พระนครศรีอยุธยา 
๑๓๑๗๐ 
โทร.๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

 
 

 

(รศ.ดร.สมชัย   ศรีนอก) 
ผู้อํานวยการหลักสูตรพุทธศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 



๑๒๐ 

 

ท่ี ศธ ๖๑๐๓.๔/ว๑๔ 
 

 

    
 

๑๘   กันยายน๒๕๖๐ 
 
เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ตรวจแก้ไขเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
เรียน รศ.ประเสริฐ   ตัณศิร ิ
 

ด้วย นางสาวภูวดี  บุญศรีรหัสประจําตัว  ๕๙๐๑๒๐๒๒๔๐นิสิตปริญญาโทหลักสูตรพุทธ
ศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  กําลัง
ทําวิจัยเร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง”เป็นส่วนหน่ึง
ของการศึกษาตามหลักสูตรดังกล่าว และทางโครงการหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้
ความสามารถที่ให้คําแนะนําอันเป็นประโยชน์ต่อการสร้างเครื่องมือในการทําวิจัยของนิสิตได้เป็นอย่าง
ดี 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย
ดังกล่าวและทางโครงการหลักสูตรฯ  ขอขอบพระคุณอย่างสูงมา  ณ  โอกาสน้ี 

 
    

               ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เจ้าหน้าท่ีประสานงาน สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
พระมหาประยูร  ธีรวโร    โทร. ๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
ต.ลําไทร อ . วังน้อย จ .พระนครศรีอยุธยา 
๑๓๑๗๐ 
โทร.๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

 
 

 

(รศ.ดร.สมชัย   ศรีนอก) 
ผู้อํานวยการหลักสูตรพุทธศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 



๑๒๑ 

 

 
 
ท่ี ศธ ๖๑๐๓.๔/ ว๑๔ 
 

 

                                             
 

  ๑๘   กันยายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง     ขอความอนุเคราะห์ตรวจแก้ไขเครื่องมอืที่ใช้ในการวิจยั 

 
เรียน     ผศ.สุจินต์   ใจกระจ่าง   
 

ด้วย นางสาวภูวดี  บุญศรี   รหัสประจําตัว  ๕๙๐๑๒๐๒๒๔๐ นิสิตปริญญาโทหลักสูตร
พุทธศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  
กําลังทําวิจัยเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่ง
และอาญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง”  เป็น
ส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลักสูตรดังกล่าว และทางโครงการหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้
มีความรู้ความสามารถที่ให้คําแนะนําอันเป็นประโยชน์ต่อการสร้างเครื่องมือในการทําวิจัยของนิสิตได้
เป็นอย่างดี 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย
ดังกล่าวและทางโครงการหลักสูตรฯ  ขอขอบพระคุณอย่างสูงมา  ณ  โอกาสน้ี 

 
    

               ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เจ้าหน้าท่ีประสานงาน สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
พระมหาประยูร  ธีรวโร    โทร. ๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
ต.ลําไทร อ . วังน้อย จ .พระนครศรีอยุธยา 
๑๓๑๗๐ 
โทร. ๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

 
               

 

(รศ.ดร.สมชัย   ศรีนอก) 
ผู้อํานวยการหลักสูตรพุทธศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 



๑๒๒ 

 

 
ท่ี ศธ ๖๑๐๓.๔/ ว๑๔ 
 

 

                                             
 

  ๑๘   กันยายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง     ขอความอนุเคราะห์ตรวจแก้ไขเครื่องมอืที่ใช้ในการวิจยั 

 
เรียน    ผศ.เริงรณ   ล้อมลาย 
 

ด้วย นางสาวภูวดี  บุญศรี   รหัสประจําตัว  ๕๙๐๑๒๐๒๒๔๐ นิสิตปริญญาโทหลักสูตร
พุทธศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  
กําลังทําวิจัยเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่ง
และอาญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง” เป็นส่วน
หน่ึงของการศึกษาตามหลักสูตรดังกล่าว และทางโครงการหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้มี
ความรู้ความสามารถท่ีให้คําแนะนําอันเป็นประโยชน์ต่อการสร้างเคร่ืองมือในการทําวิจัยของนิสิตได้
เป็นอย่างดี 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย
ดังกล่าวและทางโครงการหลักสูตรฯ  ขอขอบพระคุณอย่างสูงมา  ณ  โอกาสน้ี 

 
    

               ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เจ้าหน้าท่ีประสานงาน สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
พระมหาประยูร  ธีรวโร    โทร. ๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
ต.ลําไทร อ . วังน้อย จ .พระนครศรีอยุธยา 
๑๓๑๗๐ 
โทร. ๐๖๑-๖๒๑-๖๕๙๗ 

 
               

 

(รศ.ดร.สมชัย   ศรีนอก) 
ผู้อํานวยการหลักสูตรพุทธศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 



 

 

 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบสอบถามเพื่อการวิจัยหาค่า IOC 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๑๒๔ 

 

แบบสอบถามสําหรับหาค่าดัชนคีวามสอดคล้องตามวัตถุประสงค์เป็นรายข้อ  
Index of Item-Objective Congruence (IOC) สําหรับผู้เชีย่วชาญ 

******************************* 
เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ

อาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
คําชี้แจง   

โปรดทําเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดับที่ตรงกับระดับการพิจารณาของท่านเก่ียวกับเรื่อง 
“การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง”  ซึ่งมีระดับเกณฑ์การพิจารณา 
ดังน้ี 

+ ๑   หมายถงึ   ข้อคําถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ หรือใช้ได้ 
   ๐   หมายถงึ  ไม่แน่ใจว่าข้อคําถามสอดคลอ้งกับวัตถุประสงค์หรือต้องปรับปรุง 
-  ๑   หมายถงึ  ข้อคําถามไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ หรอืต้องตัดทิ้ง 

ตัวอย่าง 

ข้อ รายการ 
ระดบัการพจิารณา 

+๑ ๐ -๑ หมายเหต ุ
๐ การนําเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ     
 
จากตัวอย่าง 

ข้อ ๐ ท่านคิดว่า ท่านมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงอยู่ในระดับใช้ได้ 

 
 
 
 
 

 
 

นางสาวภูวดี  บุญศรี  
นิสิตพุทธศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 

คณะครุศาสตร ์

มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
 
 



๑๒๕ 

 

ตอนที่  ๑  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

โปรดทําเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดับที่ตรงกับระดับการพิจารณาของท่าน 
๑. สถานะภาพ 

ข้อที ่

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
สังคมศึกษา เรือ่ง กฎหมายแพ่งและอาญา 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

ผลการพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

เห็น
ด้วย 
+๑ 

ไม่
แน่ใจ 
๐ 

ไม่ 
เห็นด้วย 

-๑ 
๑. เพศ 

           ชาย          หญิง    

 

 

ตอนที่  ๒ ระดับความคิดเห็นที่มีต่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
 

ข้อที ่

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรบันักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

รามคําแหง 

ผลการพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

เห็น
ด้วย 
+๑ 

ไม่
แน่ใจ 
๐ 

ไม่ 
เห็นด้วย 

-๑ 
๑. ดา้นเนื้อหา 
 ด้านเนื้อหา (ส่วนนํา) 
1 การนําเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ     

2 บทเรียนออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อน     

3 แจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทราบก่อนเรียน     

4 มีการแจ้งความคิดรวบยอดของเน้ือหาที่สามารถ
เข้าใจได้ง่าย 

    

 ด้านเนื้อหา (ส่วนเน้ือหา) 
5 เน้ือหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ

บทเรียน 
    

6 บทเรียนมีความเหมาะสมกับผู้เรียน     

7 บทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน     

8 การใช้ภาษาที่สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน     

9 บทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณที่เหมาะสม     

10 เน้ือหามีความถูกต้อง     

11 เน้ือหามีความทันสมัย     

 ด้านเนื้อหา(ส่วนสรุป) 
12 บทเรียนมีการสรุปเน้ือหาอย่างเหมาะสม     

13 ความเหมาะสมของจํานวนของแบบทดสอบ     



๑๒๖ 

 

ข้อที ่

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรบันักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

รามคําแหง 

ผลการพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

เห็น
ด้วย 
+๑ 

ไม่
แน่ใจ 
๐ 

ไม่ 
เห็นด้วย 

-๑ 
๒. ด้านกราฟฟกิและการออกแบบ 
14 การออกแบบหน้าเพจมีความสวยงาม     

15 รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย และมีความ
สอดคล้องกับเน้ือหา 

    

16 ตัวอักษรความชัดเจนของ Font ที่ใช้มีความ
เหมาะสม  อ่านง่าย 

    

17 เสียงประกอบ และเสียงบรรยายมีความเหมาะสม      

18 ระยะเวลาในการนําเสนอบทเรียน     

19 มีส่วนช้ีแนะ  เมื่อผู้เรียนต้องการ     

20 การออกแบบหน้าเพจมีความสวยงาม     

21 ไอคอนเคร่ืองมือชัดเจน     

22 สีบทเรียนสอดคล้องภาพประกอบ     

๓. ดา้นคณุภาพทางการสอน 

23 บทเรียนสามารถให้ผลตามวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้     

24 การเสนอบทเรียนเรียงไว้ถูกต้องและชัดเจน     

25 ความยากง่ายเหมาะสมกับผูใ้ช้ตามเป้าหมาย      

26 การใช้ภาพและเสียงเหมาะสมกับเน้ือเรื่อง       

27 บทเรียนเร้าความสนใจดี       

28 บทเรียนเสริมสร้างความคิดริเริ่มดี      

29 การสนองกลับจากเครื่องมีประสิทธิภาพดี     

30 ผู้เรียนสามารถควบคุมความเร็วของบทเรียนได้      

31 บทเรียนสามารถประสานกับประสบการณ์เดิมของ
ผู้เรียนได้ 

    

๔. ดา้นเทคนิค 

32 เอกสารเสริมการใช้บทเรียนเข้าใจง่าย      

33 เอกสารเสริมมปีระสิทธิภาพดี     

34 ข้อมูลแสดงที่จอภาพมีประสิทธิภาพดี     

35 ผู้เรียนเป้าหมายสามารถใช้บทเรียนได้เอง     

36 ครูสามารถควบคุมบทเรียนได้ง่าย     

37 บทเรียนสามารถใช้กับไมโครคอมพิวเตอร์ได้เหมาะดี     

38 บทเรียนไม่เสียง่ายเมื่อใช้ในภาวะปกติ     



๑๒๗ 

 

ตอนที่ ๓ ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 
 
 

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคณุผูต้อบระดบัความคดิเหน็ถามมา  ณ  โอกาสนี ้
ที่ไดก้รณุาเสียสละเวลาใหค้วามอนุเคราะหต์อบระดบัความคดิเหน็ในการวิจัยครั้งนี ้

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



๑๒๘ 

 

แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบรายวิชาสังคมศึกษา สําหรบัผู้เชี่ยวชาญ 
เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษาเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 

คําชี้แจ้ง สําหรับเร่ืองกฎหมายแพ่ง โปรดทําเคร่ืองหมาย   ลงในช่องว่างท่ีตรงตามระดับคุณภาพของแบบทดสอบ ซ่ึง

กําหนดเกณฑ์ การให้คะแนนเป็น 3 ระดับคุณภาพดังนี้ 
      +1  หมายถึง  แน่ใจว่า ถูกต้องสอดคล้องตรงกับวัตถุประสงค์ 
        0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่า มีความสอดคล้อง 
       -1  หมายถึง  ยังไม่ถูกต้อง ไม่สอดคล้อง ไม่ตรงกับวัตถุประสงค์ 

จุดประสงคเ์ชงิ
พฤตกิรรม 

ข้อสอบเร่ืองกฎหมายแพง่ 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 
+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 
๑. สามารถบอก
ความหมายและ
ความสําคัญของ
กฎหมายแพ่งได้ 
 
 
 
 
 
 

1. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของกฎหมาย
แพ่ง 
  ก. ใช้บังคับระหว่างเอกชนกับ 
     เอกชนเท่านั้น 
  ข. มักจะเป็นการกระทําผิดเกี่ยวกับ 
     ทรัพย์สิน 
  ค. มีบทลงโทษ5ระดับ 
  ง. ไม่มีกฎหมายลายลักษณ์อักษร 
      ชัดเจน ข้ึนอยู่กับจารีตประเพณี 
      แต่ละท้องท่ี 

    

 ๒. สามรถบอกหรือ
อธิบายลักษณะการ
กระทําความผิดทาง
แพ่ง  และความรับผิด
ทางแพ่งได้ 

 

2. การกระทําในข้อใดเป็นการกระทํา
ความผิดทางแพ่ง 
  ก. ณัฐกิตกับพวกหยุดงานประท้วง 
      ภายในพ้ืนท่ี เพ่ือให้นายจ้าง 
      ลาออก 
  ข. พีรดาขโมยโทรศัพท์ของวชิรา 
      ภรณ์ เพ่ือนําไปทําเป็นวัตถุ 
      ระเบิด 
  ค. ณภัทรกักขังธณกฤต ให้อยู่ใน 
      ห้องมืดเป็นเวลา 4เดือน โดยให้ 
     เพียงแค่มาม่า 1 ซอง/วัน 
ง. สุภรพรรณเช่ารถยนต์จากฐิตารีย์  
     แล้วไม่ยอมจ่ายค่าเช่าต้ังแต่เดือน  
     ท่ี 3 
 
 

    



๑๒๙ 

 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบเรื่องกฎหมายแพ่ง 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

๓ . อธิบายกฎหมาย
แพ่งท่ีเกี่ยวกับสัญญา
ซ้ือขาย การกู้ยืม การ
เช่าทรัพย์ การเช่าซ้ือ
และสามารถปฎิบัติ
ตนได้อย่างถูกต้อง 

3.) สิทธิในข้อใดเป็นสิทธิท่ีสามารถซ้ือ
ขายได้ตามกฎหมาย 
  ก. สิทธิมรดก                              
  ข. สิทธิจํานํา 
  ค. สิทธิท่ีจะได้รับบําเหน็จบํานาญ     
   ง. สิทธิท่ีจะได้รับค่าเลี้ยงดู 

    

๔. อธิบายกฎหมาย
แพ่งท่ีเกี่ยวกับสัญญา
ซ้ือขาย การกู้ยืม การ
เช่าทรัพย์ การเช่าซ้ือ
และสามารถปฎิบัติ
ตนได้อย่างถูกต้อง 

4.) ท่ีดินประเภทใดเป็นสิ่งท่ีสามารถ
ซ้ือขายได้ตามกฎหมาย 
  ก. ท่ีธรณีสงฆ์                            
  ข. ท่ีป่าสงวน 
  ค. ท่ีลาดต่ําริมถนน                      
  ง. ท่ีชายตลิ่ง 

    

๕. สามารถตัวอย่าง
การทําความผิดทาง
แพ่ง เช่น  การทําผิด
สัญญา ซ้ือขาย ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.) ชนัญญาตกลงขายคอมพิวเตอร์แก่
จิรวิชย์ เป็นเงิน 22,000บาท โดยจิ
รวิทย์ได้วงเงินมัดจําไว้ 2,500บาท   
ท้ังสองได้นัดวันรับของไว้ เม่ือถึงวันนัด 
ชนัญญาไม่ยอมนําคอมพิวเตอร์มา จิ
รวิทย์สามารถฟ้องร้องได้หรือไม่ 
  ก. ไม่ได้ เพราะไม่ได้มีการทําสัญญา
ไว้ 
  ข. ไม่ได้ เพราะสินค้ามีราคาไม่ถึง
เกณฑ์ไม่สามารถฟ้องร้องได้ 
   ค. ได้ เพราะมีการวางเงินมัดจําไว้  
      ไม่จําเป็นต้องทําสัญญา 
  ง. ได้ เพราะมีการนัดวันรับของไว้ 
      แล้ว 
 

    



๑๓๐ 

 

 

จุดประสงคเ์ชงิ
พฤตกิรรม 

ข้อสอบเร่ืองกฎหมายแพง่ 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

๖. สามารถ
ยกตัวอย่างการทํา
ความผิดทางแพ่ง 
เช่น  การทําผิด
สัญญา  กู้ยืม ได้ 
 
 
 

6. วีรภัทรกับชลิตา ต้องการกู้ยืมเงินจาก
ปรีชญาเพ่ือนําไปทําธุรกิจเป็นเงิน 
250,000บาท เป็นเวลา 4 ปี โดย
กําหนดไว้ในสัญญาว่าจะให้ดอกเบี้ยได้
ตามกฎหมายเม่ือครบกําหนด วีรภัทรกับช
ลิตาต้องชําระดอกเบี้ยเท่าไหร่ 
  ก. 25,000            ข. 18,750         
  ค. 75,000            ง. 37,500 

    

๗. อธิบาย
กฎหมายแพ่งท่ี
เกี่ยวกับสัญญาซ้ือ
ขาย การกู้ยืม 
การเช่าทรัพย์ 
การเช่าซ้ือและ
สามารถปฎิบัติตน
ได้อย่างถูกต้อง 
 
 

7.  อุรัสยากู้ยืมเงินจากยศธรเป็นเงิน 
3,000 บาท แต่อุรัสยาไม่สามารถลง
ลายมือชื่อได้ในกรณีนี้ควรทําอย่างไร 
เพ่ือให้สัญญาเงินกู้สมบรูณ์ 
  ก. อุรัสยาพิมพ์ลายนิ้วมือ 
  ข. อุรัสยาพิมพ์ลายนิ้วมือ+หาพยาน เพ่ิม
อย่างน้อย 2คน  
  ค. ไม่จําเป็นต้องทําสัญญา 
  ง. อุรัสยาและยศธรพิมพ์ลายนิ้วมือท้ังคู่ 
+ หาพยานเพ่ิมอีก 5 คน 

    

๘. อธิบาย
กฎหมายแพ่งท่ี
เกี่ยวกับสัญญาซ้ือ
ขาย การกู้ยืม 
การเช่าทรัพย์ 
การเช่าซ้ือและ
สามารถปฎิบัติตน
ได้อย่างถูกต้อง 
 
 
 
 
 

8.  ธัญชนกเช่าโทรทัศน์ของรุ่งนภามา 2 
เดือน และตกลงกันว่าจะจ่ายค่าเช่า 
1,000 บาทให้โดยไม่มีสัญญาเช่า เม่ือ
ครบ 2 เดือน ธัญชนกไม่ยอมจ่ายค่าเช่า 
การกระทําของธัญชนกผิดสัญญาเช่า
ทรัพย์หรือไม่ เพราะเหตุใด 
  ก. ไม่ผิดเพราะไม่มีสัญญาเช่าทรัพย์ 
  ข. ผิด เพราะไม่ยอมจ่ายค่าเช่า แม้จะไม่
มีสัญญาก็ตาม 
  ค. ไม่ผิด เพราะเป็นเคร่ืองใช้ไฟฟ้า  
      ซ่ึงเป็นข้อยกเว้นของการเช่า 
      ทรัพย์ 
  ง. ไม่มีข้อมูลเพียงพอ 

    



๑๓๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

จุดประสงคเ์ชงิ
พฤตกิรรม 

ข้อสอบเร่ืองกฎหมายแพง่ 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

๙. สามารถ
ยกตัวอย่างการทํา
ความผิดทางแพ่ง 
เช่น  การทําผิด
สัญญา  การทํา
ละเมิด ได้ 
 
 
 
 
 

9. การกระทําใดเป็นความผิดทาง
กฎหมายแพ่ง 
  ก. แก้วเช่าบ้านแล้วค้างคา่เช่าเปน็ 
     เวลานาน 
  ข. ชาติเสพยาบ้า แล้วไม่ยอมทํางาน 
      ให้แก่นายจ้าง 
  ค. โต้งลักรถจักรยานยนต์ แล้วนําไป 
      ท้ิงน้ํา 
  ง. สวยตบหน้าสาว เพราะสาวไปมี 
      ความสัมพันธ์ฉันชู้สาวกับแฟน 
      ตนเอง 

    

๑๐. สมารถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางแพ่ง  และ
ความรับผิดทาง
แพ่งได้ 

10. ผลการกระทําความผิดทางแพ่ง 
เรียกว่าอะไร  
  ก. สภาพบังคับ 
  ข. ค่าชดเชยสินไหม 
  ค. ค่าปรับ 
  ง. การยอนยอมความ 
 

    



๑๓๒ 

 

แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบรายวิชาสังคมศึกษา สําหรบัผู้เชี่ยวชาญ 
เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษาเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 

คําชี้แจ้ง สําหรับเร่ืองกฎหมายอาญา โปรดทําเคร่ืองหมาย   ลงในช่องว่างท่ีตรงตามระดับคุณภาพของแบบทดสอบ 

ซ่ึงกําหนดเกณฑ์ การให้คะแนนเป็น 3 ระดับคุณภาพดังนี้ 
      +1  หมายถึง  แน่ใจว่า ถูกต้องสอดคล้องตรงกับวัตถุประสงค์ 
        0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่า มีความสอดคล้อง 
       -1  หมายถึง  ยังไม่ถูกต้อง ไม่สอดคล้อง ไม่ตรงกับวัตถุประสงค์ 

จุดประสงคเ์ชงิ
พฤตกิรรม 

ข้อสอบเร่ืองกฎหมายอาญา 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

 ๑. สามารถบอก
ความหมายและ
ความสําคัญของ
กฎหมายอาญาได้ 
 
 
 
 

1.  ข้อใดไม่เกี่ยวข้องกฎหมายมหาชน 
  ก. กฎหมายปกครอง 
  ข. กฎหมายท่ีกําหนดสิทธิทางแพ่ง 
  ค. กฎหมายว่าด้วยความสัมพันธ์ระหว่าง
รัฐกับประชาชนของรัฐ 
  ง. กฎหมายท่ีออกมาบังคับและกําหนด
ความประพฤติของประชาชนท้ังหมด
โดยรวม 

    

๒. สามรถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  
และความรับผดิ
ทางอาญาได้ 
 
 
 
 
 

2.  ข้อใดจับคู่ไม่ถูกต้อง 
  ก. ฐานรัตน์ ธวัลรัตน์ ธิตาภรณ์ 
ร่วมกันขโมยของที่บ้านของ  ฐิติภา – 
ปล้นทรัพย์ 
  ข. นงนภัส ถกูธนายุทธใช้อาวุธขู่ให้
เอากระเป๋าถือมา พอได้ กระเป๋า 
ธนายุทธว่ิงหนีไป –  ว่ิงราว 
  ค. ปรียาฉัตรแอบหยิบ   มะละกอ
จากตลาดไป 2 ผล – ลักทรพัย์ 
  ง. ชลชนิตราถูกคนร้ายขึ้นบ้าน  
พร้อมทั้งเขียนจดหมายไว้ ด้วย – ชิง
ทรัพย์ 

    



๑๓๓ 

 

จุดประสงคเ์ชงิ
พฤตกิรรม 

ข้อสอบเร่ืองกฎหมายอาญา 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

 ๓. อธิบายกฎหมาย
อาญาท่ีเกี่ยวกับ
ความรับผิดทาง
อาญา เจตนา ไม่
เจตนา การ
กระทําโดย
ประมาท และ
สามารถปฎิบัติตน
ได้อย่างถูกต้อง 
 
 

3. การกระทําในข้อใด เป็นการกระทําผิด
โดยเจตนา  
  ก. กชรัตน์หยิบปืนของพ่ีมาเล่น แต่ปืน
ดันลั่นไปใส่คนข้างบ้าน 
  ข. อนาคินกับปิยะธิดาทะเลาะกัน แล้วอ
นาคินเหลือบเห็นสต๊ัดฟุตบอล ก็เลยนํามา 
ฟาดใส่ทันที 
  ค. กรชนกจงใจขับรถป้อมตํารวจ แต่ดัน
ไปชนคนท่ีข่ีรถจักรยานอยู่ข้างถนน 
  ง. ปภาวรินท์ลื่นล้มในห้องน้ํา ขณะ
ท่ีธนันธรณ์เคาะประตูห้องน้ํา 

    

๔. อธิบาย
กฎหมายอาญา
และความรับผิด
ทางอาญา ต่อชีวิต 
และร่างกาย และ
สามารถปฎิบัติตน
ได้อย่างถูกต้อง 
 
 
 

4.  วรพงศ์กับธนพรเป็นแฟนกัน แล้ววิสิฐ
เหลือบไปเห็นเข้า จึงแค้นวรพงศ ์จึงเข้าไป
ทะเลาะกับวรพงศ์ และวิสิฐก็ได้ผลักว
รพงศ์จนล้มและได้รับบาดเจ็บ และนอน
รักษาตัวเป็นเวลา 18 วัน วิสิฐมีความผิด
ฐานใด 
  ก. ทําร้ายร่างกายโดยไม่เจตนา              
  ข. ทําร้ายผู้อ่ืนโดยเจตนา 
  ค. ทําร้ายร่างกายโดยเจตนา                
  ง. ทําร้ายผู้อ่ืนโดยไม่เจตนา 

    

๕. สามรถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  และ
ความรับผิดทาง
อาญาได้ 
 
 
 
 

5. ข้อใดกล่าวผิด  
  ก. การกระทําผิดอาญามีผล ย้อนหลัง 
  ข. ความผิดทางอาญามี บทบัญญัติให้
ลงโทษ 
  ค. ความผิดฐานหมิ่นประมาท สามารถ
ยอมความได้ 
  ง. การกระทําความผิดในบาง  
     กรณี แม้กระทําผิดนอก 
     แผ่นดินไทยแต่ถือว่าเป็น 
     ความผิดต่อราชอาณาจักร 
     ไทย 

    



๑๓๔ 

 

 
 

จุดประสงคเ์ชงิ
พฤตกิรรม 

ข้อสอบเร่ืองกฎหมายอาญา 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

๖.สามารถ
ยกตัวอย่างการทํา
ความผิดทางอาญา 
เช่น  การลักทรัพย์ 
ว่ิงราวทรัพย์ ชิง
ทรัพย์ ปล้นทรพัย์ 
ได้ 

6.  นายแดงขโมยเงินของนาง
แอนและทําร้ายร่างกายนางแอน
จนบาดเจ็บเข้าโรงพยาบาลนาย
แดงมีความผิดฐานใด 
  ก. ว่ิงราวทรัพย์   ข. ปล้นทรัพย์ 
  ค. ลักทรัพย์       ง. ชิงทรพัย์ 
 

    

๗. สามารถ
ยกตัวอย่างการทํา
ความผิดทางอาญา
และความรับผดิ
ทางอาญาได้ 
 
 
 

7.  นายจันเข้าไปตัดต้นไม้ใบ
หญ้าของเขาที่เข้าไปเกะกะในที่
ทางของผู้อ่ืน โดยไม่ได้รับอนุญาต 
นายจันมี ความผิดฐานใด 
  ก. บุกรุก 
  ข. ละเมิดสิทธิส่วนบุคคล 
  ค. ฉ้อโกงทรัพย์ 
  ง. บุกรุกและละเมิดสิทธ์ิ 

    

๘. สามรถบอกหรือ
อธิบายลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  และ
ความรับผิดทาง
อาญาได้ 

8.  โทษทางอาญามีก่ีสถาน 
  ก. 3 สถาน 
  ข. 4 สถาน 
  ค. 5 สถาน 
  ง. 6 สถาน 
 

    

๙. สามรถบอกหรือ
อธิบายลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  และ
ความรับผิดทาง
อาญาได้ 

9.  ความผิดทางอาชนิดใดมีโทษ
น้อยสุด 
  ก. ปรับ 
  ข. ริบทรัพย์ 
  ค. จําคุก 
  ง. กักขัง 

    



๑๓๕ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงคเ์ชงิ
พฤตกิรรม 

ข้อสอบเร่ืองกฎหมายอาญา 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

๑๐. สมารถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการกระทํา
ความผิดทางอาญา  
และความรับผดิ
ทางอาญาได้ 
 
 
 
 

10.  ข้อใดเรียงลําดับโทษทาง
อาญาได้ถูกต้องจากหนักไปเบา 
  ก. ประหารชีวิต จําคุก ปรับ ริบ 
      ทรัพย์สิน กักขัง 
  ข. ประหารชีวิต จําคุก กักขงั 
ปรับ ริบทรัพย์สิน   
  ค. ประหารชีวิต ปรับ กักขัง 
จําคุก  ริบทรพัย์สิน  
  ง.  ประหารชีวิต จําคุก ริบ 
      ทรัพย์สิน ปรับ กักขัง  

    



๑๓๖ 

 

แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบรายวิชาสังคมศึกษา สําหรบัผู้เชี่ยวชาญ 
เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษาเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 

คําชี้แจ้ง สําหรับเร่ืองความแตกต่างของการกระทําความผิดกฎหมายแพ่งและอาญา  
โปรดทําเคร่ืองหมาย   ลงในช่องว่างท่ีตรงตามระดับคุณภาพของแบบทดสอบ ซ่ึงกําหนดเกณฑ์ การให้คะแนนเป็น 3 
ระดับคุณภาพดังนี้ 
      +1  หมายถึง  แน่ใจว่า ถูกต้องสอดคล้องตรงกับวัตถุประสงค์ 
        0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่า มีความสอดคล้อง 
       -1  หมายถึง  ยังไม่ถูกต้อง ไม่สอดคล้อง ไม่ตรงกับวัตถุประสงค์ 

จุดประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม 

ข้อสอบ 
เรื่องความแตกต่างของ
การกระทําความผิด

กฎหมายแพ่งและอาญา 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

๑ อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 
 

( ) 1.บุคคลที่
จะต้องรับโทษทาง
อาญาจะต้องกระทําผิด
ทางอาญา 

    

๒. อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 
 

( ) 2.การ
กระทําผิดทางแพ่ง
กฎหมายยกเว้นโทษให้
เด็กที่มีอายุตํ่ากว่า 7 ปี 

    

๓. อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 
 

( ) 3.กฎหมาย
ใช้บังคับระหว่าง
เอกชนกับเอกชน
ด้วยกัน กฎหมาย แพ่ง 

    

๔. อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 4.การ
กระทําความผิดทาง
แพงยอมความได้ 

    

๕. อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 
 

( ) 5.การ
กระทําความผิดทาง
อาญายอมความไม่ได้ 
 

    



๑๓๗ 

 

 

 

จุดประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม 

ข้อสอบ 
เรื่องความแตกต่างของ
การกระทําความผิด

กฎหมายแพ่งและอาญา 

คะแนนประเมินจาก
ผู้เชีย่วชาญ 

ข้อเสนอแนะ สอด
คล้อง 

+1 

ไม่
แน่ใจ 

0 

ไม่
สอดคล้อง 

-1 

๖. อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 6.ความ
เสียหายทางแพ่งเป็น
ความเสียหายต่อความ
มั่นคงสังคมส่วนรวม 

    

๗. อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 7.ความ
เสียหายทางอาญาเป็น
ความเสียหายส่วนตัว
มิได้กระทบต่อสังคม
ส่วนรวม 

    

๘. อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 8.ผลการ
กระทําความผิดทาง
แพ่งแพ้คดีชําระหน้ี
เป็นเงิน เรียก ค่า
สินไหมชดเชย 

    

๙. อธิบายความแตกต่างของ
การกระทําความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 9.ผลการ
กระทําความผิดทาง
อาญารับโทษตาม
ระดับความผิด 

    

๑๐. อธิบายความแตกต่าง
ของการกระทําความผิด
ระหว่างคดีอาญาและคดีแพ่ง
ได้ 

( ) 10.การ
กระทําผิดอาญาไม่มีผล
ย้อนหลัง 
 

    



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ค่าความยากง่าย (P) ค่าอํานาจจําแนก (R)   

จากการทดลองเครื่องมือ (Try Out)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๓๙ 
 

 

ค่าความยากงา่ย (P)  ค่าอํานาจจําแนก (R)   
 

ข้อที ่ จํานวนคนทีต่อบถูก 
ค่าความ
ยากง่าย 

ค่าอํานาจ
จําแนก 

ความยากง่าย อํานาจ
จําแนก 

กลุ่มสูง กลุ่มต่าํ ( P ) ( R ) 

1 13 3 0.53 0.67 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 

2 15 3 0.60 0.80 ข้อสอบค่อนข้างง่าย 
จําแนกดี

มาก 

3 14 0 0.47 0.93 ข้อสอบยากปานกลาง 
จําแนกดี

มาก 
4 14 4 0.60 0.67 ข้อสอบค่อนข้างง่าย จําแนกดี 
5 11 2 0.43 0.60 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 

6 12 0 0.40 0.80 ข้อสอบยากปานกลาง 
จําแนกดี

มาก 

7 15 2 0.57 0.87 ข้อสอบยากปานกลาง 
จําแนกดี

มาก 
8 13 3 0.53 0.67 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
9 10 1 0.37 0.60 ข้อสอบค่อนข้างยาก จําแนกดี 

10 12 3 0.50 0.60 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
11 14 3 0.57 0.73 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
12 12 2 0.47 0.67 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
13 10 0 0.33 0.67 ข้อสอบค่อนข้างยาก จําแนกดี 
14 9 0 0.30 0.60 ข้อสอบค่อนข้างยาก จําแนกดี 
15 12 2 0.47 0.67 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
16 10 0 0.33 0.67 ข้อสอบค่อนข้างยาก จําแนกดี 
17 14 5 0.63 0.60 ข้อสอบค่อนข้างง่าย จําแนกดี 

18 13 0 0.43 0.87 ข้อสอบยากปานกลาง 
จําแนกดี

มาก 
19 13 2 0.50 0.73 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
20 9 0 0.30 0.60 ข้อสอบค่อนข้างยาก จําแนกดี 

 
 
 
 
 



๑๔๐ 
 

 

 
 

ข้อที ่
จํานวนคนทีต่อบ

ถูก 

ค่า 
ความ 

ยากง่าย 
ค่าอํานาจ
จําแนก 

ความยากง่าย อํานาจ
จําแนก 

กลุ่มสูง กลุ่มต่าํ ( P ) (R)   

21 11 1 0.40 0.67 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
22 13 3 0.53 0.67 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
23 12 1 0.43 0.73 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
24 11 2 0.43 0.60 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
25 12 3 0.50 0.60 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
26 9 0 0.30 0.60 ข้อสอบค่อนข้างยาก จําแนกดี 
27 10 1 0.37 0.60 ข้อสอบค่อนข้างยาก จําแนกดี 
28 11 2 0.43 0.60 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
29 12 2 0.47 0.67 ข้อสอบยากปานกลาง จําแนกดี 
30 10 0 0.33 0.67 ข้อสอบค่อนข้างยาก จําแนกดี 

 
ผลโดยรวม 

ค่า เฉลี่ย อํานาจจําแนก 
P 0.45 ข้อสอบยากปานกลาง 
R 0.68 จําแนกดี 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ผลการวิเคราะห์เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๔๒ 
 

 

ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนวิชาสังคมศึกษา 

เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 

 ชุดที่ ๑ความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ชุดการสอน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งเพ่ือพัฒนาผู้เรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงจํานวน ๓๐ ข้อ ข้อสอบวัดได้ตรงตามเน้ือหาและผลการเรียนรู้
ที่คาดหวัง  
 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบเรื่องกฎหมายแพ่ง 
ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี สรุปและแปลผล 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 
รวม 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล 

๑. สามารถบอก
ความหมายและ
ความสําคัญของ
กฎหมายแพ่งได้ 
 
 
 
 
 

1. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของกฎหมายแพ่ง 
  ก. ใช้บังคับระหว่างเอกชนกับ 
     เอกชนเท่านั้น 
  ข. มักจะเป็นการกระทําผิดเกี่ยวกับ 
     ทรัพย์สิน 
  ค. มีบทลงโทษ5ระดับ 
  ง. ไม่มีกฎหมายลายลักษณ์อักษร 
      ชัดเจน ข้ึนอยู่กับจารีตประเพณี 
      แต่ละท้องท่ี 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

 ๒. สามารถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางแพ่ง  และ
ความรับผิดทาง
แพ่งได้ 

 

2. การกระทําในข้อใดเป็นการกระทํา
ความผิดทางแพ่ง 
  ก. ณัฐกิตกับพวกหยุดงานประท้วง 
      ภายในพ้ืนท่ี เพ่ือให้นายจ้าง 
      ลาออก 
  ข. พีรดาขโมยโทรศัพท์ของวชิรา 
      ภรณ์ เพ่ือนําไปทําเป็นวัตถุ 
      ระเบิด 
  ค. ณภัทรกักขังธณกฤต ให้อยู่ใน 
      ห้องมืดเป็นเวลา 4เดือน โดยให้ 
     เพียงแค่มาม่า 1 ซอง/วัน 
ง. สุภรพรรณเช่ารถยนต์จากฐิตารีย์  
     แล้วไม่ยอมจ่ายค่าเช่าต้ังแต่เดือน  
     ท่ี 3 
 
 
 
 

+๑ +๑ +๑ ๐ +๑ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 



๑๔๓ 
 

 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบเรื่องกฎหมายแพ่ง 
ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี สรุปและแปลผล 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 
รวม 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล 

๓ . อธิบาย
กฎหมายแพ่งท่ี
เกี่ยวกับสัญญา
ซ้ือขาย การกู้ยืม 
การเช่าทรัพย์ 
การเช่าซ้ือและ
สามารถปฎิบัติ
ตนได้อย่าง
ถูกต้อง 

3. สิทธิในข้อใดเป็นสิทธิท่ีสามารถซ้ือขาย
ได้ตามกฎหมาย 
  ก. สิทธิมรดก                                
  ข. สิทธิจํานํา 
  ค. สิทธิท่ีจะได้รับบําเหน็จบํานาญ     
   ง. สิทธิท่ีจะได้รับค่าเลี้ยงดู 
 
 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๔. อธิบาย
กฎหมายแพ่งท่ี
เกี่ยวกับสัญญา
ซ้ือขาย การกู้ยืม 
การเช่าทรัพย์ 
การเช่าซ้ือและ
สามารถปฎิบัติ
ตนได้อย่าง
ถูกต้อง 

4. ท่ีดินประเภทใดเป็นสิ่งท่ีสามารถซ้ือขาย
ได้ตามกฎหมาย 
  ก. ท่ีธรณีสงฆ์                            
  ข. ท่ีป่าสงวน 
  ค. ท่ีลาดต่ําริมถนน                      
  ง. ท่ีชายตลิ่ง 
 
 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ ๐ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 

๕. สามารถ
ตัวอย่างการทํา
ความผิดทาง
แพ่ง เช่น  การ
ทําผิดสัญญา ซ้ือ
ขาย ได้ 
 
 
 
 
 
 

5. ชนัญญาตกลงขายคอมพิวเตอร์แก่จิ
รวิชย์ เป็นเงิน 22,000บาท โดยจิรวิทย์ได้
วงเงินมัดจําไว้ 2,500บาท   ท้ังสองได้นัด
วันรับของไว้ เม่ือถึงวันนัด ชนัญญาไม่ยอม
นําคอมพิวเตอร์มา จิรวิทย์สามารถฟ้องร้อง
ได้หรือไม่ 
  ก. ไม่ได้ เพราะไม่ได้มีการทําสัญญาไว้ 
  ข. ไม่ได้ เพราะสินค้ามีราคาไม่ถึงเกณฑ์
ไม่สามารถฟ้องร้องได้ 
ค. ได้ เพราะมีการวางเงินมัดจําไว้  
      ไม่จําเป็นต้องทําสัญญา 
  ง. ได้ เพราะมีการนัดวันรับของไว้แล้ว 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๖. สามารถ
ยกตัวอย่างการ
ทําความผิดทาง
แพ่ง เช่น  การ
ทําผิดสัญญา  
กู้ยืม ได้ 
 
 

6. วีรภัทรกับชลิตา ต้องการกู้ยืมเงินจาก
ปรีชญาเพ่ือนําไปทําธุรกิจเป็นเงิน 
250,000บาท เป็นเวลา 4 ปี โดยกําหนด
ไว้ในสัญญาว่าจะให้ดอกเบี้ยได้ตาม
กฎหมายเม่ือครบกําหนด วีรภัทรกับชลิตา
ต้องชําระดอกเบี้ยเท่าไหร่ 
  ก. 25,000            ข. 18,750 
  ค. 75,000            ง. 37,500 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 



๑๔๔ 
 

 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบเรื่องกฎหมายแพ่ง 
ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี สรุปและแปลผล 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 
รวม 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล 

๗. อธิบาย
กฎหมายแพ่งท่ี
เกี่ยวกับสัญญา
ซ้ือขาย การกู้ยืม 
การเช่าทรัพย์ 
การเช่าซ้ือและ
สามารถปฎิบัติ
ตนได้อย่าง
ถูกต้อง 
 

7.  อุรัสยากู้ยืมเงินจากยศธรเป็นเงิน 
3,000 บาท แต่อุรัสยาไม่สามารถลง
ลายมือชื่อได้ในกรณีนี้ควรทําอย่างไร 
เพ่ือให้สัญญาเงินกู้สมบรูณ์ 
  ก. อุรัสยาพิมพ์ลายนิ้วมือ 
  ข. อุรัสยาพิมพ์ลายนิ้วมือ+หาพยาน เพ่ิม
อย่างน้อย 2คน  
  ค. ไม่จําเป็นต้องทําสัญญา 
  ง. อุรัสยาและยศธรพิมพ์ลายนิ้วมือท้ังคู่ + 
หาพยานเพ่ิมอีก 5 คน 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๘. อธิบาย
กฎหมายแพ่งท่ี
เกี่ยวกับสัญญา
ซ้ือขาย การกู้ยืม 
การเช่าทรัพย์ 
การเช่าซ้ือและ
สามารถปฎิบัติ
ตนได้อย่างถูก
ต้อ 
 
 
 

8.  ธัญชนกเช่าโทรทัศน์ของรุ่งนภามา 2 
เดือน และตกลงกันว่าจะจ่ายค่าเช่า 
1,000 บาทให้โดยไม่มีสัญญาเช่า เม่ือครบ 
2 เดือน ธัญชนกไม่ยอมจ่ายค่าเช่า การ
กระทําของธัญชนกผิดสัญญาเช่าทรัพย์
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
  ก. ไม่ผิดเพราะไม่มีสัญญาเช่าทรัพย์ 
  ข. ผิด เพราะไม่ยอมจ่ายค่าเช่า แม้จะไม่มี
สัญญาก็ตาม 
  ค. ไม่ผิด เพราะเป็นเคร่ืองใช้ไฟฟ้า ซ่ึง
เป็นข้อยกเว้นของการเช่าทรัพย์ 
  ง. ไม่มีข้อมูลเพียงพอ 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๙. สามารถ
ยกตัวอย่างการ
ทําความผิดทาง
แพ่ง เช่น  การ
ทําผิดสัญญา  
การทําละเมิด 
ได้ 
 
 

9. การกระทําใดเป็นความผิดทางกฎหมาย
แพ่ง 
  ก. แก้วเช่าบ้านแล้วค้างคา่เช่าเปน็ 
 เวลานาน 
  ข. ชาติเสพยาบ้า แล้วไม่ยอมทํางาน 
      ให้แก่นายจ้าง 
  ค. โต้งลักรถจักรยานยนต์แล้วนําไปท้ิงน้ํา 
  ง. สวยตบหน้าสาว เพราะสาวไปมี 
ความสัมพันธ์ฉันชู้สาวกับแฟนตนเอง 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๑๐. สมารถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางแพ่ง  และ
ความรับผิดทาง
แพ่งได้ 

10. ผลการกระทําความผิดทางแพ่ง 
เรียกว่าอะไร  
  ก. สภาพบังคับ 
  ข. ค่าชดเชยสินไหม 
  ค. ค่าปรับ 
  ง. การยอมความ 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 



๑๔๕ 
 

 

ชุดที่ ๒  ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ชุดการสอน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายอาญา เพ่ือพัฒนาผู้เรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงจํานวน ๓๐ ข้อ ข้อสอบวัดได้ตรงตามเน้ือหาและผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง  

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบเรื่องกฎหมายอาญา 
ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี สรุปและแปลผล 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 
รวม 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล 

๑. สามารถบอก
ความหมายและ
ความสําคัญของ
กฎหมายอาญา
ได้ 
 
 
 

1.  ข้อใดไม่เกี่ยวข้องกฎหมายมหาชน 
  ก. กฎหมายปกครอง 
  ข. กฎหมายท่ีกําหนดสิทธิทางแพ่ง 
  ค. กฎหมายว่าด้วยความสัมพันธ์ระหว่าง
รัฐกับประชาชนของรัฐ 
  ง. กฎหมายท่ีออกมาบังคับและกําหนด
ความประพฤติของประชาชนท้ังหมด
โดยรวม 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๒. สามรถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  และ
ความรับผิดทาง
อาญาได้ 
 
 
 

2.  ข้อใดจับคู่ไม่ถูกต้อง 
  ก. ฐานรัตน์ ธวัลรัตน์ ธิตาภรณ์ ร่วมกัน
ขโมยของท่ีบ้านของ  ฐิติภา – ปล้นทรัพย์ 
  ข. นงนภัส ถูกธนายุทธใช้อาวุธขู่ให้เอา
กระเป๋าถือมา พอได้ กระเป๋า ธนายุทธว่ิง
หนีไป –  ว่ิงราว 
  ค. ปรียาฉัตรแอบหยิบ   มะละกอจาก
ตลาดไป 2 ผล – ลักทรัพย์ 
  ง. ชลชนิตราถูกคนร้ายข้ึนบ้าน  
พร้อมท้ังเขียนจดหมายไว้ ด้วย – ชิงทรัพย์ 

+๑ +๑ +๑ ๐ +๑ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 

 ๓. อธิบาย
กฎหมายอาญาท่ี
เกี่ยวกับความรับ
ผิดทางอาญา 
เจตนา ไม่เจตนา 
การกระทําโดย
ประมาท และ
สามารถปฎิบัติ
ตนได้อย่าง
ถูกต้อง 

 

3. การกระทําในข้อใด เป็นการกระทําผิด
โดยเจตนา  
  ก. กชรัตน์หยิบปืนของพ่ีมาเล่น แต่ปืนดัน
ลั่นไปใส่คนข้างบา้น 
  ข. อนาคินกับปิยะธิดาทะเลาะกัน แล้วอ
นาคินเหลือบเห็นสต๊ัดฟุตบอล ก็เลยนํามา 
ฟาดใส่ทันที 
  ค. กรชนกจงใจขับรถชนป้อมตํารวจ แต่
ดันไปชนคนท่ีข่ีรถจักรยานอยู่ข้างถนน 
  ง. ปภาวรินท์ลื่นล้มในห้องน้ํา ขณะที่ธนัน
ธรณ์เคาะประตูห้องน้ํา 
 
 
 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 



๑๔๖ 
 

 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบเรื่องกฎหมายอาญา 
ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี สรุปและแปลผล 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 
รวม 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล 

 
๔. อธิบาย
กฎหมายอาญา
และความรับผิด
ทางอาญา ต่อ
ชีวิต และ
ร่างกาย และ
สามารถปฎิบัติ
ตนได้อย่าง
ถูกต้อง 

4.  วรพงศ์กับธนพรเป็นแฟนกัน แล้ววิสิฐ
เหลือบไปเห็นเข้า จึงแค้นวรพงศ ์จึงเข้าไป
ทะเลาะกับวรพงศ์ และวิสิฐก็ได้ผลักวรพงศ์
จนล้มและได้รับบาดเจ็บ และนอนรักษาตัว
เป็นเวลา 18 วัน วิสิฐมีความผิดฐานใด 
  ก. ทําร้ายร่างกายโดยไม่เจตนา               
  ข. ทําร้ายผู้อ่ืนโดยเจตนา 
  ค. ทําร้ายร่างกายโดยเจตนา                
  ง. ทําร้ายผู้อ่ืนโดยไม่เจตนา 

+๑ +๑ +๑ +๑ ๐ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 

๕. สามรถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  และ
ความรับผิดทาง
อาญาได้ 
 
 
 
 

5. ข้อใดกล่าวผิด  
  ก. การกระทําผิดอาญามีผล ย้อนหลัง 
  ข. ความผิดทางอาญามี บทบัญญัติให้
ลงโทษ 
  ค. ความผิดฐานหมิ่นประมาท สามารถ
ยอมความได้ 
  ง. การกระทําความผิดในบาง  
     กรณี แม้กระทําผิดนอก 
     แผ่นดินไทยแต่ถือว่าเป็น 
     ความผิดต่อราชอาณาจักร 
     ไทย 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๖.สามารถ
ยกตัวอย่างการ
ทําความผิดทาง
อาญา เช่น  การ
ลักทรัพย์ ว่ิงราว
ทรัพย์ ชิงทรัพย์ 
ปล้นทรัพย์ ได้ 

6.  นายแดงขโมยเงินของนางแอนและทํา
ร้ายร่างกายนางแอนจนบาดเจ็บเข้า
โรงพยาบาลนายแดงมีความผิดฐานใด 
  ก. ว่ิงราวทรัพย์   ข. ปล้นทรัพย์ 
  ค. ลักทรัพย์       ง. ชิงทรัพย์ 
 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๗. สามารถ
ยกตัวอย่างการ
ทําความผิดทาง
อาญาและความ
รับผิดทางอาญา
ได้ 
 
 
 
 

7.  นายจันเข้าไปตัดต้นไม้ใบหญ้าของเขาท่ี
เข้าไปเกะกะในท่ีทางของผู้อ่ืน โดยไม่ได้รับ
อนุญาต นายจันมี ความผิดฐานใด 
  ก. บุกรุก 
  ข. ละเมิดสิทธิส่วนบุคคล 
  ค. ฉ้อโกงทรัพย์ 
  ง. บุกรุกและละเมิดสิทธ์ิ 
 
 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 



๑๔๗ 
 

 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบเรื่องกฎหมายอาญา 
ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี สรุปและแปลผล 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 
รวม 

ค่า 
IOC 

แปล
ผล 

  
๘. สามรถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  และ
ความรับผิดทาง
อาญาได้ 

8.  โทษทางอาญามีกี่สถาน 
  ก. 3 สถาน 
  ข. 4 สถาน 
  ค. 5 สถาน 
  ง. 6 สถาน 
 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๙. สามรถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  และ
ความรับผิดทาง
อาญาได้ 

9.  ความผิดทางอาญาชนิดใดมีโทษน้อยสุด 
  ก. ปรับ 
  ข. ริบทรัพย์สิน 
  ค. จําคุก 
  ง. กักขัง 
 
 

0 +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๑๐. สมารถบอก
หรืออธิบาย
ลักษณะการ
กระทําความผิด
ทางอาญา  และ
ความรับผิดทาง
อาญาได้ 
 
 
 

10.  ข้อใดเรียงลําดับโทษทางอาญาได้
ถูกต้องจากหนักไปเบา 
  ก. ประหารชีวิต จําคุก ปรับ ริบ 
      ทรัพย์สิน กักขัง 
  ข. ประหารชีวิต จําคุก กักขัง ปรับ ริบ
ทรัพย์สิน   
  ค. ประหารชีวิต ปรับ กักขัง จําคุก  ริบ
ทรัพย์สิน  
  ง.  ประหารชีวิต จําคุก ริบ 
      ทรัพย์สิน ปรับ กักขัง  

+๑ +๑ 0 +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๔๘ 
 

 

 
ชุดที่ ๓  ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ชุดการสอน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความแตกต่างของการกระทําความผิดกฎหมายแพ่งและอาญาเพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงจํานวน ๓๐ ข้อ 
ข้อสอบวัดได้ตรงตามเน้ือหาและผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ความแตกต่างของการ
กระทําความผิดกฎหมาย

แพ่งและอาญา 

ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี สรุปและแปลผล 
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

รวม 
ค่า 
IOC 

แปล
ผล 

๑อธิบายความแตกต่าง
ของการกระทําความผิด
ระหว่างคดีอาญาและ
คดีแพ่งได้ 

( ) 1.บุคคลท่ี
จะต้องรับโทษทางอาญา
จะต้องกระทําผิดทางอาญา 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๒. อธิบายความ
แตกต่างของการกระทํา
ความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 2.การกระทําผิด
ทางแพ่งกฎหมายยกเว้นโทษ
ให้เด็กท่ีมีอายุตํ่ากว่า 7 ปี 

+๑ +๑ +๑ ๐ +๑ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 

๓. อธิบายความ
แตกต่างของการกระทํา
ความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 3.กฎหมายใช้
บังคับระหว่างเอกชนกับ
เอกชนด้วยกัน กฎหมาย 
แพ่ง 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๔. อธิบายความ
แตกต่างของการกระทํา
ความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 4.การกระทํา
ความผิดทางแพงยอมความ
ได้ 

+๑ +๑ +๑ +๑ ๐ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 

๕. อธิบายความ
แตกต่างของการกระทํา
ความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 5.การกระทํา
ความผิดทางอาญายอม
ความไม่ได้ 
 

+๑ +๑ +๑ ๐ +๑ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 

๖. อธิบายความ
แตกต่างของการกระทํา
ความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 6.ความเสียหาย
ทางแพ่งเป็นความเสียหาย
ต่อความมั่นคงสังคม
ส่วนรวม 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๗.อธิบายความแตกต่าง
ของการกระทําความผิด
ระหว่างคดีอาญาและ
คดีแพ่งได้ 

( ) 7.ความเสียหาย
ทางอาญาเป็นความเสียหาย
ส่วนตัวมิได้กระทบต่อสังคม
ส่วนรวม 

+๑ +๑ +๑ +๑ ๐ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 

๘.อธิบายความแตกต่าง
ของการกระทําความผิด
ระหว่างคดีอาญาและ

( ) 8.ผลการกระทํา
ความผิดทางแพ่งแพ้คดี
ชําระหนี้เป็นเงิน เรียก ค่า

+๑ +๑ +๑ ๐ +๑ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 



๑๔๙ 
 

 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ความแตกต่างของการ
กระทําความผิดกฎหมาย

แพ่งและอาญา 

ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี สรุปและแปลผล 
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

รวม 
ค่า 
IOC 

แปล
ผล 

คดีแพ่งได้ สินไหมทดแทน 
๙.อธิบายความแตกต่าง
ของการกระทําความผิด
ระหว่างคดีอาญาและ
คดีแพ่งได้ 

( ) 9.ผลการกระทํา
ความผิดทางอาญารับโทษ
ตามระดับความผิด 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ +๑ ๕ ๑.๐ ใช้ได้ 

๑๐.อธิบายความ
แตกต่างของการกระทํา
ความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่งได้ 

( ) 10.การกระทํา
ผิดอาญาไม่มีผลย้อนหลัง 
 

+๑ +๑ +๑ +๑ ๐ ๔ ๐.๘ ใช้ได้ 

 
 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก ฉ  

ผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 



๑๕๓ 
 

 

ผลการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียน-หลังเรียน เพ่ือหาค่าประสิทธิภาพ ชุดการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยรามคําแหง ดังน้ี 

ลําดับที ่
คะแนนก่อนเรียน(๓๐) 

คะแนน 
คะแนนระหว่างเรียน

(๑๕) คะแนน 
คะแนนหลังเรียน(๓๐)

คะแนน 
๑ 15 10 25 
๒ 14 10 27 
๓ 13 11 25 
๔ 10 12 25 
๕ 11 12 25 
๖ 12 11 26 
๗ 13 10 27 
๘ 13 14 28 
๙ 11 13 27 
๑๐ 12 12 24 
๑๑ 12 13 27 
๑๒ 11 12 28 
๑๓ 13 14 24 
๑๔ 13 14 25 
๑๕ 12 13 24 
๑๖ 14 13 25 
๑๗ 13 14 25 
๑๘ 14 12 22 
๑๙ 14 15 21 
๒๐ 13 13 25 
๒๑ 14 12 26 
๒๒ 15 12 24 
๒๓ 14 12 22 

  ๒๔ 11 14 24 
๒๕ 12 13 24 
๒๖ 13 12 23 
๒๗ 13 12 24 



๑๕๔ 
 

 

๒๘ 14 15 27 
ลําดับที่ คะแนนก่อนเรียน(๓๐) 

คะแนน 
คะแนนระหว่างเรียน

(๑๕) คะแนน 
คะแนนหลังเรียน(๓๐)

คะแนน 
๒๙ 15 13 28 
๓๐ 14 12 28 
๓๑ 14 15 27 
๓๒ 13 14 29 
๓๓ 12 11 27 
๓๔ 14 12 28 
๓๕ 13 14 26 
๓๖ 12 14 25 
๓๗ 13 13 26 
๓๘ 12 13 27 
๓๙ 12 13 25 
๔๐ 14 13 26 
๔๑ 15 14 25 
๔๒ 15 14 26 
รวม 547 535 1072 
เฉลี่ย 13.02 12.74 25.52 
ร้อยละ 43.40 84.92 85.07 

 

 



๑๕๖ 
 

 

แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศกึษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและ
อาญา สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัรามคําแหง 

 
คําชี้แจง 
 
 ๑. แบบประเมินน้ีเป็นประโยคที่มีข้อความเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
และเพ่ือสร้างและพัฒนาสื่อการเรียนรู้วิชา ส 23102 สังคมศึกษาเร่ือง กฎหมายแพ่ง และ อาญา 
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) และนํามาใช้แก้ปัญหาการเรียนการสอน ให้นักเรียนมี
ความรู้ความเข้าใจในเน้ือหาที่เรียนเพ่ิมมากขึ้นและได้นําไปต่อยอดและนําไปใช้ในชีวิตประจําวัน ให้
นักเรียนเลือกคําตอบที่นักเรียนคิดว่าดีที่สุด ไม่มีคําตอบที่ถูกหรือผิด ดีหรือไม่ดี โปรดตอบตามความ
เป็นจริงและตอบทุกข้อ มีคําตอบ ๕คําตอบ สําหรับข้อความแต่ละประโยค คือ มากที่สุด มาก  ปาน
กลาง น้อย  น้อยที่สุด โปรดใส่เครื่องหมาย √ ในช่องที่นักเรียนเห็นว่าตรงและเป็นจริงมากที่สุด 
 ๒. ผู้ตอบแบบสอบถามน้ี ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนสาธิตรามคําแหง 
 ๓. แบบสอบถามฉบับน้ี มีทั้งหมด ๓ ตอน ประกอบด้วย 
  ตอนที่ ๑ แบบสอบถามเก่ียวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
  ตอนท่ี ๒ แบบสอบถามเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
  ตอนที่ ๓ ข้อเสนอแนะ 
 

ผู้วิจัยขอขอบคุณนักเรียนที่ให้ความอนุเคราะห์ ในการตอบแบบสอบถามไว้ ณ โอกาสน้ี 
 
 
 
 

(นางสาวภูวดี  บุญศรี) 
นิสิตปริญญาโท หลักสูตรพุทธศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

 



๑๕๗ 
 

 

ตอนที่ ๑ แบบสอบถามเก่ียวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมาย √ หน้าข้อความท่ีเป็นจริงของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ข้อที ่ ข้อมูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม สําหรบัผู้วิจัย 
๑. เพศ 

 ชาย          หญิง 
 

 
ตอนที่ ๒ แบบสอบถามเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
กฎหมายแพ่งและอาญา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
คําชี้แจง  ๑. โปรดอ่านรายการในแต่ละข้อ และใส่เคร่ืองหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของ
นักเรียนมากที่สุด 
   ๒. ความหมายระดับคะแนน 

5 หมายถึง มากที่สุด๔ หมายถึง มาก  ๓ หมางถึง ปานกลาง 
๒ หมายถึง น้อย๑ หมายถึง น้อยที่สุด 

ข้อ การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพง่และอาญา 

ระดบัการปฏบิตั ิ สําหรบั
ผู้วิจัย 5 4 3 2 1 

๑.ด้านเนื้อหา 

 ด้านเนื้อหา (ส่วนนํา) 
1 การนําเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ       
2 บทเรียนออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อน       
3 แจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทราบก่อนเรียน       
4 มีการแจ้งความคิดรวบยอดของเน้ือหาที่สามารถเข้าใจได้

ง่าย 
      

 ด้านเนื้อหา(ส่วนเนื้อหา) 
5 เน้ือหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และบทเรียน       
6 บทเรียนมีความเหมาะสมกับผู้เรียน       
7 บทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน       
8 การใช้ภาษาที่สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน       

9 บทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณที่เหมาะสม       
10 เน้ือหามีความถูกต้อง       
11 เน้ือหามีความทันสมัย       

 ด้านเนื้อหา(ส่วนสรุป) 
12 บทเรียนมีการสรุปเน้ือหาอย่างเหมาะสม       
13 ความเหมาะสมของจํานวนของแบบทดสอบ       



๑๕๘ 
 

 

 
 
 
 
 

ข้อ การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายแพง่และอาญา 

ระดบัการปฏบิตั ิ สําหรบั
ผู้วิจัย 5 4 3 2 1 

๒.ด้านกราฟฟกิและการออกแบบ 

14 รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย และมีความ
สอดคล้องกับเน้ือหา 

      

15 ตัวอักษรความชัดเจนของ Font ที่ใช้มีความเหมาะสม  
อ่านง่าย 

      

16 ระยะเวลาในการนําเสนอบทเรียน       
17 มีส่วนช้ีแนะ  เมื่อผู้เรียนต้องการ       
18 การออกแบบหน้าเพจมีความสวยงาม       
19 ไอคอนเคร่ืองมือชัดเจน       
20 สีสันบทเรียนสอดคล้องภาพประกอบ       
๓.ด้านคุณภาพทางการสอน 
๒๑ บทเรียนสามารถให้ผลตามวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้       
2๒ การเสนอบทเรียนเรียงไว้ถูกต้องและชัดเจน       
2๓ ความยากง่ายเหมาะสมกับผูใ้ช้ตามเป้าหมาย        
2๔ บทเรียนเร้าความสนใจดี         
2๕ บทเรียนเสริมสร้างความคิดริเริ่มดี        
2๖ ผู้เรียนสามารถควบคุมความเร็วของบทเรียนได้        
2๗ บทเรียนสามารถประสานกับประสบการณ์เดิมของผู้เรียน

ได้ 
      

๔.ด้านเทคนิค 
๒๘ เอกสารเสริมการใช้บทเรียนเข้าใจง่าย        
๒๙ เอกสารเสริมมปีระสิทธิภาพดี       
๓๐ ข้อมูลแสดงที่จอภาพมีประสิทธิภาพดี       
๓๑ ผู้เรียนเป้าหมายสามารถใช้บทเรียนได้เอง       
๓๒ ครูสามารถควบคุมบทเรียนได้ง่าย       
๓๓ บทเรียนสามารถใช้กับไมโครคอมพิวเตอร์ได้เหมาะดี       
๓๔ บทเรียนไม่เสียง่ายเมื่อใช้ในภาวะปกติ       



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ช 
แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๕๙ 
 

 

ตอนที่ ๓ ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

 
ขอขอบคุณนักเรียนที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฌ 
คู่มือ 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนวิชาสังคมศึกษาเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
สําหรบันักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 
 



๑๖๑ 
 

 

 

 



๑๖๒ 
 

 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญา 

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3/7



๑๖๓ 
 

 

 

 

        บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญากฎหมายแพ่งและอาญา 



๑๖๔ 
 

 

 



๑๖๕ 
 

 

 



๑๖๖ 
 

 

 



 

 

        บทเรียนคอม

        บทเรียนคอ

มพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎ

อมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ก

หมายแพ่งและอาญากฎหม

กฎหมายแพ่งและอาญากฎ

มายแพ่งและ

หมายแพ่งและ

๑๖๗ 

 



๑๖๘ 
 

 

 

        บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญากฎหมายแพ่งและ

        บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่ง



๑๖๙ 
 

 

 



๑๗๐ 
 

 

 

        บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง 

        บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง 

        บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญากฎหมายแพ่ง

        บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง กฎหมายแพ่งและอาญากฎหมายแพ่งและ



๑๗๑ 
 

 

 



๑๗๒ 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



๑๗๓ 
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ประวัติผู้วิจัย 
 

ชื่อ - สกุล        นางสาวภูวดี  บุญศร ี  

วัน เดือน ปี เกิด   วันอังคารที่ ๗ พฤษภาคม พ.ศ.๒๕๓๔ 

สถานที่เกิด    บ้านหนองแหน ต าบลหนองแหน อ าเภอกุดชุม จังหวัดยโสธร  

สถานที่อยู่ปัจจุบัน   รามค าแหง แยก ๑๖ ซอย ๒๔ แขวงหัวหมาก เขตบางกะปิ 

ต าแหน่งหน้าที่  อาจารย์ผู้สอน 

สถานที่ท างาน  โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยรามค าแหง กรุงเทพมหานคร 
ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี  คณะศึกษาศาสตร์  ภาควิชา หลักสูตรและการสอน  
    สาขาวิชา สังคมศึกษา มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
 




